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y«GTA IV», aménde otros como ewanteoso«Dawn
01 War 11» -lqueprometeser espectacular!-, pero
éstos no los veremos hasta el año que viene, así que
habrá queesperar un pocomás.

Pero los que ya están aquí ypuedes empezar air
apuntando en tu lista de la compra son juegos como
«Dead Spacea. «IornbRaider. Uncerworld». «Red
Alert 3), «King's Bounty), «Sacred21y muchos,
muchos más -iy más que no nos cabían porque nos
quedábamos sinpáginas!- quete van aponer la
elección de estas navidades aún más complicada.
yfijatesi somos "malvados" en Micromaniaque,
además, lehemospreparado unreportaje con los
mejores juegos deestrategia del momento, yde los
meses venideros, para darte aún más opciones que
contemplar. iSi es que somos delo que no hay!

Pero, en fin,no olvides que tener muchas opciones
realmente es algo bueno si tienes un PC. y. como
siempre, no quiero acabar sin recomendarteque le
eches un vistazo alOVO de este mes, con un estu­
pendojuegode regalo, «Alpha Prime), las mejores
demos jugahles del momento,como «Tomb Raider.

Underwcrlde o«007 Quantum of Solace». y, ya
sabes,espero que me escribas yme cuentes
que te haparecido este número. Nos vemos
el mes que viene.

Llega Navidad...
iOué juego
me compro?

B
ienvenida, un mes más, aMicromanra.
Estamos en diciembre. ¿Telopuedes
creer?Estáapunto de acabarse otro año
quepara míha pasadovolando. qu izá por
la cantidad de buenos juegos que hemos

podido disfrutar en 2008, pero, Zquéocurre en es­
tas fechas relacionadocon los juegos? Exacto, que
las compañías se vuelve un poco "locas" yparecen
ponerse de acuerdo para lanzar las novedades a
docenas-iy no es unaexageración!- . y, claro, llegael
eterno dilema: éouéjuego comprar?¿Qué juegodejar
delado? Yo tengo mis preferencias, desde luego, aun­
que el único que puededecidir eres tu.

Pero, como Micromanía está aquí para echarte una
mano, te aconsejo querevises bien el número de este
mes-y el número queviene también, que aún que­
darán grandes juegazos para comentar antes de que
acabe el año, nolodudes- para guiarte un poco en
tuelección. Porejemplo, creo que la portada de este
mes pinta muy bien, yes que FX quiere dar otravez
la campanada con su nuevo dmperivm Civitasl. Sólo
tienes que leer el extenso reportaje que te hemos
preparado para ir abriendo boca.

Comoes de esperar no nos hemos que·
dado ahr. Te hemos preparado avances de
juegazos como «Cal! 01 Ouly. World at War»
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III WARHAA/A/ER 4DK
DAWH Dl WAR 11

El tspedacular«DoW. vuelve
Ienode batallas aUn más bnrtaIes.

III TOA/B RAIDER
UHDERWDRLD

Jlnl finpodrás saber q~ puede
esperar de laúltima aventura
de laarqueóloga más famosa )
atracti\'3 deo los~

----- - -~-- -------------------_.
• Aenmen

e8 REVIEW5
49 Presentación. Así Jugamos.
50 OeadSpace.
54 Tomb Raider.

Underworld.
58 Command &Conquer.

Red Alert 3.
62 King's Sounty.

lhe Legend.
66 Sacred 2.

Fallen Angel.
70 Moto GP OS.
72 Fenimore.

Fíllmore's Revenge.
74 X3: TenanConflicl

Repllrtaje
44 WARHA"''''ER AllODD

OAWH OF WAR 11
El Universo Warhammer 40K
crece en opciones yemociones.

Primer cllntadll
l& I'I/EVlEW5
36 Call 01 Outy. Workl al War.
40 Grand Theft Aulo IV.

Repllrtaje
11 ''''PERIVIHIVnASIII

Ponte al díarespecto a las mil
ncsedadescon lasquecrecey
esta seriedegestión urbana.

Hablandll e/arll
24 UBUZóH

Unespacio paraopinar
y hacer ofr tu VOl..

2& LA RtI'IICA
Para losque noestán de
acuerdo con una nota.

• Adua/idad
8 HOnOAS

Toda la actualidad del
mundo delvideojuegCI.

18 PANTAllAS
18 FEAR2.Project Origino
20 las MinasdeMaria.
22 Aion. Tower ofEtemity.



mLos fansmás ráp;d~ El enza­
miento de laexpansión de lYIbrkI
of WarcrafU, .Wralh cítte lictr
KingJ, ha proyocado quetercas
como GAME Príncipe Pie enMa'
drid abrieran la noche del12 de
noviembre para que los fans lo
adquirieran antes que nadie.

mLa oferta de TRAZOS. ¿Sue·
ñas con traba jar en el sector?
La creación de videojuegos es
unaactividad llena defuturo, ta l
y como demuestra la creación
de la Carrera Profesional en
Creación de Videojuegos por la
prestigiosa Escuela TRAZOS de
Madrid.Tienes más información
en www.escuelatrazos.es.

mCorrecciones y un regalo.
Egosoñ tiene siempre por norma
desarrollar parchescon actuali­
zacionesy contenidospara sus
juegos y . X3: terren Conllich
110 es una excepción: elprimer
parche ya está disponible, con
numerosas mejoras y una mi·
sien adicionalcomo extra.

mLos mejores jugadores. las
finales nacionales de la ESl
(ílectronc Spcrts league) yde
la CNA (Campeonato Nacional
Autonómico) tendrán lugar enla
sala cmegames de Madrid del
27 al 31 de noviembre, doode
los jugadores competirán sobre
25ordenadores ASUS G70.

mLa cosa va de mansiones.
El ultimo pack deaccesorios de
nos Sirns 2) se llama.Mansio­
nes y Jardines) y ya está a 1.1
venia: Suobjelivtl, elevar elnivel
de lascasas de lusSims: man­
sienesy caserones dediversos
estilos arquitectónicos, escultu­
ras. jardines... ¡De lujo!

((Epic WarrioT», rol online
clásico y también innovador

La muerte
no es el final
1) Rol onineCl Pos:sh SpaceslTrue Gimes () 2009

Este nuevo juego de rolonline le pondrá altren-
lenosólo de unguerrero sinode lodoungrupo ... Guemros~ eon distintos periilts J tst.ilosde
de ellos. De hedio. loque el jugador creará en juqo wriÍn105 pnItapistH de.[pie Wanor..

cEpie warrron será una sala donde res idirán
lodos sus guerreros. los cuaJes participarán en
teda clase dedesafios: misiones individuales,
degrupo, PvP... aventuras que van desde las
muchas horas de juego a los 20Ó30 minutos
para los jugadores casuales que quieran un
poco de acción rápida. Otra particularidad de
este juego seráQue lamuerte de tus guerreros
no significará el final: podrás revivirlos en la
sala o bien ligar su esorñu aunarma u objelo
para proporcionar habilidades y poderes únicos
a airode tus guerreros. Una prometedora pm- • _Epie Wmion tQnl ~ndri toOos loselementos
puesta programada para primaverade2009. • tlísie05 dt'l lvl b nUstieo onlm.perocon IIOftdades.

2070
es la fecha quesebaraja para
laCOIItinuaciónee .Obliviont,
tal Ycomoadelantó recien­
temente Paul Ougtlton,de
Betllesda SoItware. Elestudio.
que actualmente esltl disfru­
tando de las excelentes venias
de SlJrecién laRLldo cFallout
3., contillllar.i asi la saga I rte
[ !der Scrolln intentandosupe­
rar al queha sido unode ID!>
juegl}S de rolmás popularesde
entre los últimos años.. •

ITdrvt;:IUlld
wona raee

Gama NuevOsenaurt Megmle. COIlSUmOmere \IIIUUK'"j ueS\le 'f,:lIl¡¡:'-¡ifI" ,c .
Emisiónca, (gIkm ) desde 11 Bhasta 178.
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«Empire: Total Wat» y Steam. El es­
peradojuego de estrategia deSEGA ineor·
porará Steamworks.una herramientaque
otrecera distintos servicios para eljuego a
travésde laplataforma cnrne Sleam.
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Con guionista de lujo. La adaptación
cinematogré ñca de t Blacksite: Area 511
está en marcha ycuenta con lapartc pa­
ción de uno de 'osmejores guionistas de
cómic:Grant"Arkham Asylum" Morrisoo.

El renace r de <eEVEOn /ine». Mari
acaba deasociarse con CCP. los autores
del prestigioso juego de rol online espa­
cial y lo reedi tara en una caja con sus
n eve e pansones y 60 días de juego.

Atari lanzará «Ghostbusters»
en elaniversario del film

2S años de
fantasmas
e AcaónlA-..entura e Terminal Realiy
e Alari e 2009

El futuro deestejuego estuvo recíenemeote tan
difuso como los espectros a los que combaten
sus protagonistas. yesquelGhostbL5ters. El Vi­
deo¡uegoJ emoezócomo unproyecto deVrvendt
Universal yhaterminado por pasar amanos de
Atari. quien tiene previsto distribuiro en algún ... Ac«npaAarás i 10$ ~fJntasmas en~ cruzad;¡ para limpiar las callesde
momento de2009 corciciecdo. adenas. con el Nuew¡ Yoñ de espectros J ,parlclones. ¡Ponte, 1, esp;Jldatumodlil.ildeprotones!
25 aniversario de lacélebrepellcula

Los puntos censes que estetIlulodeacoón
yaventura mantendrá con elfilm "Los Cazatan­
tasmas' no se limitarán acelebrar elaniversario
sino que irán mucho más allá: escenarios. tan­
tasmas,armasyequipo. oersceaies.. ylaparti­
cipación directa de sus dos guionistas enlatra­
madel vidl!Ojuego:así es. Dan Aykrrr{d yHarold
Ramis inundarán la historia deeGh)stbusters.
El Videojuego) con mil chistes de babasy muo
cosidades y unirán sus personajesa los de los
actores Bill Murray y EmeHadson para.veinti­
cncc añosdespués. reunirselos cuatro y poner
lasveces aJos cazataotasmasde)videojuego.

Pues ya lo sabes, prepárate para unirte al
equipo de estos cuatro chalados. colocarte tu
mochilade protones, subirte al famoso Cadñac
ECTO·l del filmy empezar a recorrer las calles
para vaciar los edificios deNuevaYork de la ... Si hu vlslo1, peUcula, seguro que te suenalaescena. «ühcsíbusters.El
presenciade estas fábricasde babas, • Videojuego»rec:re3ráconeractñud situaciones, personajesY. claro, fant3smas.

Un millón de «The Wítcher»

En plena forma

Al final lasuerteha sonreído a todos los
\ roleros espar'loles interesados en echar-

lela zarpa a la versión mejorada del
juego de rol cThe Witcherl que, con
elllOmbre de cThe Witcher Enhanced
Editiol'l) está disponible para comprar
online en lalieroa A1ari Store españo­
la.Gracias a ellaya hayunm~1ón de
~doresmanejando albrujo albino
de las roetas deAndrej Sapkowski,
y es que las mejoras y OOo'l!dades
son ITIJChas: además de una expe­
riencia de juego más pulida. esta
edición indLJYl! ooevas aveflturas. el

l!ditOf, ITitsica y videos...una gozada
para los fans de las novelas y de los
buenos juegos de rolacuya descarga
podr~n acceder almas que interesan­

teprecio de 39.99 €.

• El brujo GN3lt de Rmi tienemis lribajo que
nUllUl lrac~s ala nueva edición de .The W"rtcher•.

La galaxia vibrará con la acción de «Assault on Dark Athena»

El regreso de Riddick
Cl Acción Cl S1arbreeze/Atari Cl PrlmaweJ3 2009

Inicialmente concebida como una revisión del recordado
juego de acción en primera persona cThe Chroncíes 01
Riddick: Escape from 8ulcher SaY'. Starbreeze 5tudios y
Atari han decsñoc finalmente convertir cAssault enDark
Athena) en un producto nuevo que. además del juego
original en altadefinición, presentaréuna campana como
oretamente inédita y nuevas opciones mult~ugador para
enfrentar a su protagonistaa lanave de mercenarios Darlr. ... El c:aristnatito personaje inlefl"bdO en e/ eme
Milena. iTe apmtas a una aventura as! de desafiante? • porVIIIDiesel \'ueIweal mundo del~
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«Empire: Total Wat» !J Steam. Eles­
perado juegodeestrategia deSEGA incor­
porará Steameons. una herramienta que
otrecera distintos servicios para eljuegoa
través delaplataforma OI1line S1eam.

Con guiDn j!ita de lujo. la adaptación
cinematográfica de .Blacksite: Area 511
está enmarcha y cuenta con laparticipa'
ción de uno de losmejores guionistas de
cómic Grant"M.ham Asy1um" Morrison.

El renacer de «EVE Online». Alari
acaba de asociarse con CCP. los autores
del prestigioso juego de rol colme esos­
ctat y lo reedi tará en una caja con sus
nueve expansiones y60días dejuego.

Atari lanzará «Ghostbusters»
enel aniversario del film

2S años de
fantasmas
o Acción/AwntLn Cl TermirW Rulit)o
e Atan e 2009

Elluluro deeste~ estee recieriemente tan
difuso como losespectros a losqt.E combaten
sus protagonistas. yesque iGhostbJSlers. El Vi·
deo;uegoJ empezó como un proo,oecb deVtvendi
\Jnivel'!>al yha terminado poi pasar amanos de
eran. QUIen nene previsto distribuirlo en algún
momento de2009 coinc:íd>endo. además. con el
25aniversario de lacélebrepelícula.

Los puntos CllfT'Il.I'IeS que este lilukl de acción
Yavel1tura mantendrá con el film 'tos cazatan­
tasmas' nose limitarán a celebrar el aneersano
SIno Que irén mucho más alla: escenarcs. ten­
tasmas. armas yequipo. personajes... ylaparti'
cip,ación directa desus dos guionisbs en lalra­
ma delvideojuego:asíes.Dan A, kro,od YHarold
Ramis inundarán la historia de IGtoslbusters.
El VideojuegoJ con mil chistes de babas y mu­
ccsdaces y unirán sus personales a los de los
actores Sil! Murray y Emie Hudsoo para. veinti­
CInco aacsdespués, reunirse loscuatro yponer
las voces a Jos cazaíeotasmas del videoluego.

Pues ya lo sabes, prepárate para unirle al
equipo de estos cuatro chalados. colocarte tu
mochila deprotones. subirtealfamoso Cadüac
ECTO-} del filmyempezar a recorrer las calles
para vaciar los edificios de Nueva York de la
presencia deestas fá bricasdehabas. •

..~ I ~ eIllIlInbsmz!¡ ensu~~ irnpiIr lI$ QIe$ de
H_ Yon; di npKIros , lpIritionel. ¡Ponte a ~ e5pIll1Illlmoehia di protOflfS!

,..¡¡."'-_ .......l­
.. 51 hasvisto lapellcula, segulo que te suena laescena. «Ghostbuslers. El
Videojuegol recreal~ con exaclitudsituaciones, personare¡ y,clal1l, fanlasmas.

La galaxia vibrará con la acción de «Assaulton Oark Athena»

El regreso de Riddiclc

r l \)' r .
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() Acci6n () 51arbrHze/Atari Cl Prlma~eta 2009

Inicialmente concebida como una revisión del recordado
juego de acoén en primera persona .The Chronicles of
Riddick: Escapefrom Butcher 8aYJ, Starbreeze Studios y
Atari han deccoo finalmente convertir . AsSJult on Dark
AthenaJ en lJl producto nuevo que. además del juego
original en alta definición. presentará una campana com­
pletamente inédita y nuevas opciones mult~ugador para
enfrenlara suprotagonista a lanave demercenarios Dark .. E1earismálicopenonaje jnl~1MIo fIl elcft
Attlella. eJe enmtas a una aventura aSÍ dedesafiante? porV-II'I Di6eI 'l'llfl'ffal mllfldo del~

Al final lasuerte ha scnrecc a lodos los
, roerosesoañoles interesados en echar-

le la zarpa a la versión mejorada del
juego de rol efhe Witchen que. con
elnombre deetteWltcher Enhanced
úlilionJ está disponible para comprar
online enlatienda Atari Stcre espere­
la. Gracias a ella ya hay un millón de
~dores rnaoeiando albrujo albino
de las f'Iat'elas deAndrej Sapkowski.
y es que las mejoras y novedades
son muchas: además de una expe­
riencia de juego máspulida. esta
edlción inckJye nuevas aventuras. el

edrtor, nlisicaYvideos... una gozada
para losfans delasnovelas y de los
buenos ¡uegos de rol a cuya descarga
podrán acceder almás que eteresen­

leprecio de39,99 €.

~ Elbrujo Gnall iH Ri"¡' titne nWi lrab.1jo que
nune.a paeiasa ~ IIlInI ed"1ti6n ee . The Witdler • .

Un millón de«The Wifcher»

En plena forma
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C> Es1ralegil e Ileautiful GameSludioslEIDOS e Abril 2009

Larenovación de ccChampionship Manager 2DD9»

Disfruta del otro fútbol

Todos sabemos quecorrer traselbalón es yenamorartedel mundo del banquillo. Con
muy dlvertido. pero ser tú quien manda a unnuevo motor3Dy más de quinientas
losdemás que corran también puede ha· animaciones para recrear los movimientos
cer que le lo pases engrande. Tantosiya de cadajugador.elespectáculo será un in­
conoces laveterana serie (Championship grecientemás de unmanager completo.
Manager. como si no. la edición 2009 lleno deopciones ydecisiones JX)1' tomar y
cuenta con ofrecer tantas cosas nuevas con una n tetaz que lohará especialmente
que tiene más lácilque nunca engancharte accesible. iFUtbol deverdad! •

Pi;n,e Di Persía
e [ICllol8ll[ 200lI CI oll:COl el lSSOFT CI ec.sc PS3
La esetca -ce1 shadlng". SIldesarrotl abierto y lacantidad
de ooevas acrobacias yposibiklades prr.melenrenJll'af una
delas series de.wen1u1'il5 mas populares y recooocidas.

. .. . ' .

F.lloul3
e cx:TlSIE 2tU~ 10. ~ IllI€Sl:M.~ CIec 3EQP'i3
li'la II'lCI'!tlIt~ poslapocaliptica p.ilral.Il~
de rol basado en 11'13 sererrlJyrecordada y.eesre. con los
mrsmisinos ft'S¡XlflSablesde r<llIMom alacabeza.

Unos mas reta !J 001lS mas I~"os pero todos estan ahi orupan­
doennlJE's!ralista/os mismas PlJestos que hace un mes. No
hasalido ninguna pero con«World DI Wal'O'ilft: Wrnfh of
theUch Kjng» o«Prime al Pel$;a» casi en las tiendas.
estas navidades vanaserpero que mU!J calentitas.

Los +esperados

Prolotype
el ffilIl[Il(l2OO'J el Jl:1:Ól el~NOI e Pe. 36nPS3r -,p,,,,, protagoriZada poi un hombremutantesinmemoria que tiene lacapacidad de
absortlef habilidaóes deotros ytambién lade devorar asus enemigos.

World 01W.rcr.1t Wr.th ollh. ¡¡eh King
CI!'Q'[I,I8Ii12lD (l IQ. CN..f( e .r.cTMS(JH aJWJlOe Pe

""'"ti la~ eq¡ansión d!I juego de rol crine más jl.@i:Jdel mn:lo es esperada por
rriIooes de bns eeecscs deechar elguMrte atodas sus~ reeoeoes.

.... It-------------------------------------------------

las opcionesdisponiblesen eldivertidi·
simay adietivoCreador delluego.

Graciasa eSpore: Factoría de Diatu­
ras.dispondrás de más de ciencomo
ponentes nuevos clasificados en dos
grupos temáticos: "Cute' para las par­
tes con estética de dibujos animados y
·Creepy· para apéndices monstruosos.
Animaciones. escenarios. elementos
corporales. lexturas... lmaginale losbi·
ches Quepodráscrear. ¡Encantadores y
monstruosos' •

Uno de los momentos más divertidos
del genial eSporo es el de lacreación
de tu criatura. como lo atestiguan los
más de30millones de bichos creados
por los IUlladores del que acaba de
nombrar la revista Time como uno de
losmejores 50Inventos del afio. El énto
de eSpore. nohatardado en proocar
suprimer packde objetos-para aliviar
la espera de su primeraexpansión. pre­
vista para laprimavera de 2009-, yque
está orientado aampliar enormemente

Más opciones con ccSpore:Factoría de Criaturas»

Criaturas aún más raras

• ¿Edubas en f)lta más prns r tQ\miIIos en lIIsbichos?
Con . fKtoril dr CriatW'ótS.lMpondris cIrmás COQ5 rara!..

e Estrattgi, e Mu is/Eleclronlc Arl5e Noviembrt 2008

Dragan Age: Drigins
C> loXl9 (l ll)l el IIQWI! el ElfCTlU'fC lJlTS el Pe.J60
Sólo por ser ti ooevo PJego de rol de Besare meece~
puesto en rustra isla.pero esque además klque hemos
pOOido~ llO$ hade¡ado conla bocaaceta'

Di.blolll
C> Pl»COIfl'lI,I,líl C> llCI. Cl ll.llZA.llQ/'Vl'o'E!O e f'l:I\lN:

haymucho~ decir.elal'U'lcio del rtgreso del rey, irrvefItor de todoun gMero.
hadespertado el interés de medio fIUIÓO: las epectetoas fIOpodrianser mejores.

Los Sims 3
CI fUIllR02OO'J Cl SI~ e (A R[CYIOOOtE~ e Pe
Un paso mas ¡fLj en laserie de~ideqUl'g05 más venédade
la hlstoria ylanMdad más esperada por todos: los Sims
saklrán decasa ypasearán Ipor tin!por loda laciudad.

Borderlands
e zos e~ C> GEAAeQXI2ll. el ¡o,;, 360. PS3
Es uno de los aspirantes más sólidos areYOIucKlnar elmundo del rol, plesentanóO
una acción cooperalrvaen escenarios Btl'lel'3dos aeatoeameme. ¡Casi nada!

Deus Ex 3
e 2OO'l Cl l(t,.lrOXtle ecs Cl Pe. 360
Larnlica seoe de rolde oenoa flccOl de 'Narren Spedor vue/'o'e alapalestra COf11,1\3

"precueta"~ promete estara laaltura de sus recceaocs antecesores.

This is Vegas
C> loXl9 Cl .\C:CXfUI'HffiRi. Cl OO'/.\Y (l 1'ilC'1IF\.AY e f'C.360.P>3
l ascales delasVegas atuspies en un Ululoquete[lermitirá jugar enlos casinos,
participar en fiestas,COI1dllCir. buscar pelea. ligar." ¡laciudadatudlsposiciónl

...:: Ca/enfando Mofores

Starcrah11
e 200') e rnllAJEIA Cl Il.JlZlJlll(oMN e f'l:I\lN:
N~ anos dtspués de lJ'\3 obra matStrade la

~~. estrategia se3IUICia su conlnJación, delanóO a
lostansal bor\:l@de1 infarto.~ larga laespera!

~It · - - - - · · · · · · · · · · · · · · · · · - · · - - · - · · · · · · · · · · · · · · · · · · · ·

,L...,.-- ------------------------------------------------





'" David ~MaJimo· ArboIi en lacabina.
eomigui61legataeu.vtos jugandll ..FlfA 08• .

.... iMálirnaupectaci6n! En lafinaL con cada
tantoel pUblico estallaba en Y~ores yaplausos.

... Pedro"l..ucifroH" MotalO, aqurconcentrado,
llepriiI a cuartos de finalen..Waraaft lII:o.

:> MÁS DE 50.000
ESPECTADORES
acudieron a Colonia
para ver la gran final.

=> 800JUGAOORES
delodo el mundo
compitieron durante
los 5 días definal.

:> 14JUEGOS lueron
elegidospara las
distintascategorlas:
9 juegosde pe, 4 de
Xbox360y 1juego
para mévnes.

:: 78 pAISES estuvieron
representados enla
competición.

=: 470.800 $ fueron
repartidosenpremios.

,:: MÁS DE400
PERIODISTAS
cubrieronelevento.

... ¡Duelo de roderos! Elvirtuoso Alej¡vld1O
Recitiegobatiénclose en. GuitM Hm ..
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' N T RAT E DE NUEVO EN EL FANTÁSTICO MUNDO

VELA MÁs ESPERADA DE LOS JUEGOS D L



.. ¡Eh, como mola
eso de echarchispas!
i.Cómo lohaces?Juntoa
las armas y habilidades
-como ralentizar la
acción, quesigue siendo
larepera- yaconocidas
y mejoradas del original,
podrás disfrutar de
nuevos 'poderes" en
cFEAR2•. Bueno, deeso
ydenuevos juguetitos
bélicos y leenologia
mñtac empezando por
unas galasde"realidad
aumentada' -quebonito
término- que el creta se
pondrá para visua lizar
ante susolostoda la
información crñica del
entorno, salud yarmas. •

.... PartonFettel, Alma y sus amigos quierén "jugar"
contigo... AunqueMonolith 00hadesvelado aún los
detalles del guión ni delos personajes principales, en
cFEAR2~ vivirásunahistoria paralelaa ladel primer
juego, con unprotagonistadiferente. Osea Que vamos
averde nuevo almaldito Pastonla malditaoir.a y los
malditos soldados. ¡Malditasea! •



. e estaherido... pero.
A ¡Ay\' pobretitO. qU

d
maldito! Noteñes de

. memuer as. \ epero... me en cFEAR2», porque oQU
nadaquesemueva herido puede ser una
parece un ser humano more propio.¿en?-,
AbominaCión -CO~~:~¡ChO alque le encanta
osea.estepedal _ ' ros gatear pO! las

tar susnuern 'descoyun molder tuyugular. .
paredesYlanzarse a

- --
.. ¡No estamos solos contraAlma! Bueno. contra
Almaycontra la legión de monstruos. clones, robots
y demáslegión deseres infernales que pretenden
convertirnosen fosfatina. Pero tampocotepienses
queestovaa ser uncCaIloi Dutyaen el que estarás
arropaoto por unescuadrón de colegas. Devezen
cuando letoparás conpersonajes secundarios que te
ayudaránaavanzarenel juego yte irándesvelando
algunas delas claves de lahistoria. ¿Sabremos deuna
vezpor lodas qué demonios ha pasado con Alma?

MICROMANI~ 1!



¡Toca elcielo del rol online!

Aian
Tower 01 Eternity

ALCANZA COTA5
... CUANDO EL ROL. stácada vez más
CELESTIALES.... «AID~: i~ega celestial con
cera. Un unr~ersD demonios. le espera
remedos de ange1es1 nla de tlJs alas el

~::::~rj~~e: :~d~:~u futuro. •

...Tendrás pod«es divinos
pero noI!I'M omnipotent!.
;migo. Que noleengafle tu
aspecto angelical odiabólico.
cAioru tendrá "Quesr a
¡x¡rriIo para superar en
lJUPO. Por muchos poderes
ue tengas deberás lormar
tu "guikf con perscoaes
cE distintashabilidades
para asaltar elcieloo el
inframundo de A1rei.a. •

... ¡Angeles t demonios
a lagresca! Ocasi,
porque en realidad
los protagonistas de
cAioIu serán losEIyos
Ylos Asmodeos,
queasí. porsu
aspecto. vieneaser
el equivalentede
losseres divinos
y diab6licos
crstercs., pero
lasapariencias
~1'Ian y notodo
estanbuenoni tan
malo como crees. •

.... iYa me heganado las alas, hala! Que si,QUe tu
personaje tiene (JJe ir ganando poderes y habilidades
poco a poco. como en lodobuen juego de rol online.¿O
es quecretas quelodo iba a ser llegary. ¡hala!, a ganar
la guerra entre losdosmundos de Aireia? •





... A ver. pero estos enarcs,¿qué narices han desenterrado tn Maria? Siya lo
dijo Gandatt íno excaves tanto. no excaves tanto!". pero losenanos. nada, que
qoenen minar mas lamontarla Yla han liado parda. Asi que loqueteespera
en lanueva expansión de Turbine son nuevas ciudades enanas que explorar.
enemigos como elpulpo vigía yhasta ser partede laAflicción deDurin. •

- .
'"~ .. 'OUEHO TE VEA EL BALRO~! Li

I . ' de «EISenor
,.. I nueva expansJlJn •
.. .r delos Anillos Onli"e» esta a

• puntito de verla luz. aunque
.; ta que le VilSiI

.:J' ~~~~;~~of:~~~~d de la,! mJ~~~
de Moria. qUlZS sea mejor

e vaa ver la oscuridad- · ...,; qu • _

- - ' -"'*

... Contra estos bicl.-- I. ~ _ _"""", '~.~~............... .,
Moría ~ -legeodary /tems- es no. r esquela creación de -

J. este sistema te,Permrt -á f~ de los Madjdos mas atracti objetos
enPCItef)ja, valor ycaracterisr abricar armas yarmaduras únicaVOS de(~S Minas de

teasa lolargo del juego.'A los s.que'ran rrJejOraodo
1!Yo enanos, QUé lislos!•



~~
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Cartas a la redacción
iTienes algo que decir? Has llegado a/silio perfedo.
Un espacio a ludisposición para que opines y le hagas oir.

• Osescribopara
comunicaros la

triste noticia de Quese aca-
bade hacer publicoelcesede
losservidores del fantás­
ticojuego tlRFününe»en
Norteamérica )' Europa. ...._ ...~
Al parecer.Codemasters t"

nohapodido renovar laIj, "g~
eeneaycomo COO5eCuen- 1
cía el juego se cerrará )'
lospersonajes. quetanto
nos ha costadosubir de
nivel. sean borrados.
• l1Iniet üyuela

R. Mochos lectores
habéis escrito para
quejaros por este cierre.
De rmmento 00 parece
que lacosa vaya ate­
ner una solución rápida
porue Codemaslersno
haalcanzado unacuerdo
con sus resccesabes. CCR.
pero eso 00 ccere decir que
00 ocurra en el futuro.

Tres eranlre~

R. la decisión es, cuandomenos. curiosa.
esverdad,pero antes deponernos nerviosos
habrá que ver cómo laponenenpráctica.
Porq ue siseuatadediv idirun juego entres
'cachos" pues hombre.estaría leo, pero si
se tratadeofrecemos eltripledflconteni·
donormaldeunluego, lacosacambiarla
sustancialmente, ¿no?

• ¡Menudomorrotiene B1inard!
Pero. ia quienselehaocurrido la

idea disparatada esade sacar. Starcraft
11. en tresentregas? ¿Es quese quieren
hacer losoriginales? Ya puestos. que lo
saquen porfascíe:ulos en los quioscos.
• Joaquin Vereda

Como CJSl SIefTlPIe que la palabra 'ez..
dlrsMcla¡j' sale ~ meálO. en reabdacl
se trala deun problema 00.. ·pasta·.
Vamos. que Microsot1 na pagado a [pie
para que sólo desarrolle elluellD para
XbcD: 360 yestos tienen que anurciarlo
a bombo y plallllo. De ahí a eecrque
'nunca' va ahaber una~de Pe.
buenO. pues a lomejtu; pero hemos oldo
esa mrsma CJntlnela metas veces con
muchos otros juegos y al j,nal, meses
después, estaaarnos jugandocon ellos.

Menurl.IDn~

LA QUEJA
Vaya laena
Noentiendo enbaseI que rtIb lIGt.
ofWan2»no wa I poOer~ nun­
Col P"'I Pe. sezUII liecllll dfSdeEp"
~ en lis dedneiones qoepuDi­
~ elmeos pISaOo. ...mi 1M pIf'ete

que eloricNI ha sido muybienree­
bido por losusuarios de Pe y qut lIIIo1I

torI\'ersi6ndesde XboJ 360 no putde
srr lMI dihcL VImos. que SOlI pnas
df bstidilr porIIslilbr. • Eui,)ig Ruiz

• Por más que leo y releo el
"Lamentable" del mespasado

noacabo desalirdemiasombro. Vamos.
que hay quesermuyburro para irporahl
diciendo queel. Endwar. dePC seretrasa
porque silopirateasen seV'erlan afectadas
lasventas delasversiones deconsola. Su­
pongo quepretende disimular SU neompe­
lenciaenetdesarrollo, pero es laexcusa
más tonla quehe oldo. • Ulrio

R. Tonta Ymalintenciooada. porque utiliza
una realidad triste. lade lapretería. para
¡UsI¡ftcar algo injustifICable. imaginamos
quepensando aquello de: 'si cuela. cut­
la'. SegUn esteargumento. losdesarrolla­
dores decfallout 31. cuya versiOn deXbox
360se 'coló" enla red semanas antes oe!
lanzamientodel juego. nodeberían lanzar
más productos para laconsola deMicrosoft
porque es unaamenaza para lasventas.
te quehay Que cra veces. ,

R. Pues comode momento nose sabe
absoluamente nada sobre ellema es di­
ficil dedecir, pero. vamos, loschicos de
Iearn 17 llevan bastantes añosen estoy
tienenunbuen historial detüulazos a sus
espaldas (tú, como veterano, seguroque
recuerdas yhas¡ugadounos cuantos), así
Que vamos a darles unvoto deconfianza.
Por cierto. que si te hasemocionadocon
esta nolicía.agárratepara lasiguienteque
viene... ¿y si le decimos Que se rumorea
que EA estápreparandoun'remake'nada
menos Que deuntilu lo tanmítcccomo el
cSyndicatel dePeter MoIyneux?¿Cómo se
tequeda elcuerpo? :-D

• Seguro que vosotros, que
como )'0 lIed is un cerro de

añosenganchadosa la "tontería ésta"
de los juegos de PC, entendéis que me
haya emocionado la noticia que dabais
el mes pasado acerca de una posible
nueva versión del ctasico cAlienBreed. ,
¡Qué ratosme he pasado )'o acabando
con los ~pull e leros" allensl Eso si.espero
que hagan unbuentrabajoynola pifi en,
• AlejandroDl,ll rte

R. Tuenfado es comprensible pero quizá
hablar defalla derespetosea ecesso. los
problemaspueden haberlos detectado an­
les de lanzareljuego pero es posible queno
hubiera tiempodearreglarlo sin retrasar el
lanzamiento. algo que nadie desea. Al final,
ese parche (incluido en nuestro OVO) tal vez
seael menor delosmales posibles.

LA POLÉMICA DEL MES
iExpansiones innecesarias?
Eswr~ poco mosqueadocon las .m Iutur.lserpansiones
decSp:n. Otlis qoe~ el mtS pagdG. i.R:eaIlnente
creéis que sonnecesarias? Porque I mi me recuerdan pe­
~ll! al ""fenómeno eres Sím5. con5lIS continuas
ez.pan5iones r meparece masun intl!nl:o por -aprinlir~ lóI
pImI de 10\~ deoro~ decubrirunare:esíd.ldfUI

,;..;. de105 jalpdcn$. • l'Idro

F\Je$ tontlre.la~ es~ Ia$ÓlS ¡)otan lllJYbien. Por
lJ\1 parte mas elemer.tcs ylRXleIDs para eleoto-Ypot' elotro
mas rnISIOfIn yl'I'll!lDfi1:S para laase espacial.~rias?
Pues SlIO preglfIIaS en elsentKlo de ' imprescildlbIes' se­

guramente no. porr,Je 11()YleOen acorregir rW1gUn problefna;
Sif10 a rne¡orar y3I.II1efitar loelustenle. pero poreso mismo
no sep.¡ede hablar de 's,y...acuartos· pofQlJe siroteinteresan
rotees~ obf;KiOn di!canprartas. ioo teparece?

• Elpasado 25deoctubre ad­
quirl . Sacred2. calentito, puM

acababadesalir delhomo.lo instalécon
lada la ~ usi6n delmundo pero alospocos
minutos mi ilusión sefut a tlKer puftetas
porqueal intentar arrancarlo la pantalla
quedó ennegro con unominoso mensaje
de error. Después de intentar conbclarsin
éxitocon la asistencia técnica. descubrí
en la redque hayunparch! para@ljU!gO
- lde másde400 MB!- conelque. efecti­
vamente. funcionó. La verdad. quese pu­
bfique unparthe demas de400 MB ala
semana dellanzamienlo de un juego me
parece una absoluta taIta derespetoha­
cialoscompradores porque indica que los
fallos yaeranctllIOCidos antes de lapubli­
cación del juego. . RiCilm AJVillrn.

Parche~~
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hay de cierlo enlos rumores que
apuntan que elguióndeuna futura
pe/iculade«WorldofWarcraFt»
yaestá tenninado?

va a ser en realidad elf3 de
2009 del que todoelmundo está
hablando pero sobreelque nadie
parece ponerse de acuerdo?

«5aued2» necesita un parche de
nadamenosque400 MB cuando
no hapasado niunasemana
desde sulanzamientD?

esla razón por la que Bethesda no
ha incluido uneditorB1 «Falfout]»
cuando sí lo hizoen«Db/ivioro>?

- J.••

le iba adecir a Andrzej 5apkowski
queelvideojuego«The Witchen>
basadoen sus novelas iba avender
más de unmillón de ejemplares?

se ha prearupada par las ;ugadares
de <<l/ellgate "'ndaro>antes de
anunciarque los servidores del
mm:/omulbjugadordeljuego van a
cmardefinitivamente?

se va a notar ia mano"de
BiIl Roper eneldesarrollo de
«Champions Onlinf» . elMMORPG
desupeméroes para elque aeba
de ficharporÚ!Jptíc5tudios?

~ce9untas
Sin
respuesta

-

Sin edilor :-=::J R, Conla cantidaddeaíconaoos ' mani­
tas' que hay por ahísueltos esuna pena

que no incluya editor. Eso
• Me parecetatal lanoticia {-ro""'''';'' si, aunque nosabemos
quedabais elmes pasa- ~_.17' cuáles son lasrazones

do acerca deque «fallo- de Bethesda. imagina·
ut3. no incluirá nin- mas quea lomejor han
gún editor. Yo soy un recordado el-fol[ón'
tan acérrimo detcObli- que tuvieron en Es-
viom~, la otra obra tadosUnidoscon
maestra deaeeee- el -mod' de un
da, y he disfrutado fan que hizo
un montón consu edi- que la ctaslñ-
torasíque noentiendo por cación poreda-
quésique pudieronincluirlo des deljuego fue-
en aquélperono pueden ha- re aumentada y no
cerio para «faliouI3)). ¡Vaya han queridorepetir la
chasco! _ Alfonso Asís experiencia.

R, Que no. que no hasacabado deleer...
la frasecompetaeraque van adar infor·
macón de(Diablo 111. 'durante los próxi·
mas meses yaños'.Vamos. que no están
pensando enterminareljuegoenunpar
desemanas sino enmuchos.muchosme­
ses.yeso es [o quenos preocupa, por­
queyasabemos que Bliu ardseloma su
tiempo paraestascosas, peroque te lo
digantanclaro QuieredecirQue la cosa
va para largo deverdad...

• No acabode enlender muy
bienporqué dectais elmespa­

sado enlas páginasdela Comunidaddel
Rol quees una mala noticia elhechode
queBlinardhayaprometidoseguirdando
información acercade«Diablo111».Aver
sinos varTKIS a pasar lavida criticándolos
porser"reservones" yahora que seles
suelta la lengua. nos metemos también
conellos... ¿Es quenunca hacennadaa
derechas o qué? _ FrancÍ$C11 Aacio

Bien por Infi~

E5p.r.~

R. Desde luego, la noticiaes buena por­
queloschicos de InfinityWard han demos­
tradoun talento brutalenlos juegos dela
serie qoeban realizado. pero.hombre. eso
no es como para 'crucificar' a Treyarch.
Al fin y alcabode todos susjuegos (Big
Red One. era sólo una expansión, cCall ot
Duly 3. no llegó a salir para Peysuulti·
mo trabajo cCoD \'!\:)(kj at WdrJnisiquiera
está a laventa todavía. asíque a lomejor
todavía te llevas una sorpresa.

• Tengo que decirque me pe­
rece excelente la noticia que

dabaisel mes pasadoanunciando que
Infinity Ward se hará cargo del desarro­
node .eaoofOuty 6». En mi opinión los
juegos deestacompañíason los mejc­
resde laserie. porque losqueha desa­
rrolladoTreyarchsonmuchomásflojos.
• 6.1 Politi!lO

~
Ideas frescas a

. ~""""d"''"'" Spa<e". ~M~~_~~.~b~~~
¡,_ tiene \l'lapin\3 mp1""""- " ........ de una idea
,..."• . . ~e:esqueseu"'" . ..:
rece C3SI mas 111'1"" "':''' c;ontintJ3ción de una seee I

_~ no delaenéSima nada en contra
lJ(~.":"....1..-l.,, _ 0;0. que no tengo. lawr­
~ PrincilJe dePefga. pero.
deLara eran Q el distnJbf deuna historia

dad. se"""'""""totalmefde nLJe"i3. • 5ebas

~... C""'ce:J puedeS estar
R. En cuantoa,De"" ..>yU C,O!1Vrobar

íIo rvvnue como puedeS
traflQUl : rO'~ llevamos este mes el. re­
en \a rev.ew q . 1corno espefaba-

\tacto final es tangerll3 .
SIl t anto alaoriginahdad, pues
lOO"-: nc~ ue haya de todo. nuevas
lo me.lor el q tambienreencuentros
histonas. s, pero id rer-

tros 'Jieios Yquen os I'~con""" ,sonajes. ¿No teparece.



La Réplica
¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación de un juego?
¡No hay problema! Escríbenos. dinos cuál es la nota que en tu
opinión habría merecido ese título y explícanos tus razones. EN ELPUNTO DE M/RA

Far Cry 1
==

Es un gran juego. eso esverdad.
pero para merecer esa nota tan
aIla quetU nos propones esta ne­
va expansión terona Que haber
aportado alguna novedad mas
sobre eloriginalo. almeros. haber

""""'" a\¡ooo deOs..-nas
(JJe suhia aquel.COfYJ) por ejem­
pIo elde laecese kleaidad(JJe

terian lascal'Jllol1'l3S.
UJl1Aul- 1M .. ....-.¡

:

Par fin han llegado
. Mark o, ChaOSl estaba cojo
porla falta de pielesmdes r et­
lososcuros y«8attlemarch.1as
trae, asl que mejora eloriginal
• MiguelAngel

la olranota~

Es cierto que laan'benlri)n recurrelTIl.Il:tI:l a los tonos roe, pro¡lIOS
de lazona de Airea en laque se desa rrolla. pero~ creo queeso es
más una decisión de diseno que un problema de varedao. Con la
abundancia de mrscnes.personajes yenemigos que eonevas.este
juego esdetodomenos repeuuvo, FD.l. IAutordelaleYi~wl

Tu queja es comprensible por­
que lalIoja lA essin duda elma­
yor oe'ectooet juego. pero enmi
opinión eseproblema no merece
una rebaja tangrande enlanota
porque enotros aspectos (siste­
ma de juego. libertad deacción.
tecnología...) el juego brilla a un
alto nivel y una cosa. en cierta
medida. compensa a laotra. éro
teparece?

LI.A.IAular""~

Alucinante
NoCItO e,.e selepue<b pone!' 111 solo "pero- I esteJue&a. Es brubl
de pmeipio I fin ernpeundo porsu argumento, siguierdo por su
sistema de,. , Iabando porsuIecnologia. Para'" por lo.­
llO5, entodos los~ esinpec¡lbIe. . 1Uml; llIpn

No ha)' lb:Ia de quesetrata de~~~I a todOS m roees,
uarcos, oee 00 eslki encontrar elpego perfedo y IN vez lo¡ue­
gasyanaeasa foOOo puedesencontrar1e los 'peros', En mease, )O
sique ~'01!0 a~ 'problemlla', poi" llamarlo dealguna manera. Por
e;em!*l no poderacEptar mas de mamisión a laYl'ZenLrl jUl!gO tan
g¡gantesco e51J'lpoco fruslrarote. fll..L lAu!llr de bo~

Poco variado
Estoy de acuerooenquesetratadeun juegazopero yocreo que
para merew-esa nI)\a taI1 *vada deberla tener UIIiI ambientación
más variadll porque. la verdad. tantaSilbana y tanta~~
'IOIviéndDse unpoco rtpeliliva. • liel~h!

lo que dices es verdad. pero
creo que no sedebe juzgar igual
un jUego-üamenosio- "normal"
que unmundo persistente. pues
los ultimas estan sometidos a
continuas mejoras y parches. y
de hectc gran parte de los pro­
blemas del juegc ya han sido so­
lucionadosmediante lascorres­
pondientes actualizaciones.

UlL lliItllf 1M ..mol

Pocas/uces
Como juego de acción es bri­
llante r tiene una Vllriedad de
contenidos enorme, pero se
echa a pmiH porculpa del abo
surdo comportamiento de 105

enemigos cadados portres.
. HKtor M. o

la otranota~

Está por hacer
Uero unos cuantos diasjugan­
do 'J aunque reconozco que el
juego tene muy buenas ideas,
algunas de ellas realmente
originales como su sistemade
Pvp, me parece unabarbaridad
laenorme eantidad de leItoque
aparece sin traducir cada dos
por tres. Vamos, que el juego
está claramente sin terminar.
. l'elka llrtf,~

la otranota~

¿Quiénes san estos?
Me parece que a estas alturas
que un juego de la serie lePES»
lleguesinlas licencias oficiales.
usando incluso nombres inven­
tados para equipos de Primera
Divisiónes un gigantesco paso
atrás para la serie y hace que
el juego resulte mucho menos
alractivo. . lHninlolilXia

la olranota~

Es una pena. y así se comentó
enla feYiew. que ePES 20091 no
dispone de las jceocas oñcaes.
pero eso no impide que detrás
de losnombres de losfutl:JoIistas
Ylosequipos. reales o no. t1aya
un buen lJlulo de MboI con una
gran jugabilidad yuna tecnolq;a
deescárw;lalo.

J.l..l.IAutD. lIe1JI ITOiewj

Estamos de acuerdo en que se
trata de un juego brutal. pero lo
que sucede esque a mi me pa­
rece que seis o siete horílas a lo
sumo que dura el juego son muy
pocas. yesa breYedad eslaque le
ha costado lospocos puntos que
separan tu nota de la nuestra.

tu. (Autol' de~ revini

Dentro deuna serie con tanta his­
toria como la deeFIFAt es difícil
decir categóricamente que una
entrega es mejor que todas las
demás. pero es cierto que la de
este año es. sin duda. delasmás
brillantes. Aun así. todavía tiene
algunos aspectos mejorables que
le impiden llevarse la altísima
nota que propones. sobre lodo
en cuanto a la lA delos árbitros y
delosjugadores detuequipo.

lU.IAutor... ITOini

El meior de /a serie
Hace anos que soy fan de lase­
ried'IFA»yt~ que decirque
con esta entrega han pulveriza·
dotodos losregistros. Elrealis­
moy lavariedad deopciones es
sencillamente insuperables yel
modo "ser un profesional" es
divertidisimo. lo dicho: el me­
jor detodalasaga.• Oriol u.th

Laolra nota~

la otranota~

De película
Este eselmejor" juego de acción
que he jugado en los últimos
meses. Yo pensaba que el ori­
ginal nose podíasu~. pero
reconozco que me equi-roqué.
Susgráficos sonbestiales, tiene
un reafi5fno alucinante r el rit­
mode la acción es irresistible.....
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Precio de descarga: 4{ {4.64€ con IVA).Prec o de cene» n: O,69( (O Oi con IVA)/SMb.
Tarifas válidas en península y Baleares. Infarmate de los precios apl e -t les o los impuestos
correspondientes a Canarias. Ceuta y MeliUa en www.vodafone es o en tu tienda Vodafone.
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ca Género: Gt'stIónlEstrate¡i.1
ca E5tudioslCompar'ia:

HaemimooUFX
Q Distribuidor: FX
Q Idioma: ~tella no

Q Fech.l previst.J:
Diciembre 2008

Q .....hirlleflClíl't.1:'Om

:: Construye una ciudad
digna deunCésar y
asegúratedeque tus
ciudadanos tienen todo
loque necesitanpara
mantenerla enmarcha.

:: Podrás construir 57
tipos deedifICios
diferentes.

:: Por primera 'o1!l enla
serie podrás crear y
controlar a tupropio
ejército.

:: la campana principal
incluirá 40 escenarios.

:: Elejército romano
tendrá siete unidades
militares diferentes y
losbárbaros. ocho.

:: Habrabarcos y
rutas come«:iales
manlimas.

Un juego im¡>eNI.
Gestión urbanisticay
estrategia entiempo
real enuna mezda
excelente.



•



e AHORA ES DE 01.... AHORA ES OE NOCHL Uno
de estos electas esel de laaltemancia ewe eldi¡

Yla noche, ., esqueamedida lJJt avanza el~
podrásvereómo se despbza el sol., too él1'3c,vn.

bianáo tod.:Ila iUninación del escenaoo.



CONSTRUYE A LO GRANDE
o HAY DONDE EUGIR. t lmperivm Civilas 1lI. incluirá más de
55edificios diferentesy 17 estructuras menores (como fuentes o
estatuas. porejemplo) entre losque podrás elegir.

O esssos RENOVADOS.Aunque muchos de estos ya estabanpre­
sentes en laanterior entrega. todos los diseOOS han sido rehechos
desde cero. EdifICios másgrandes. más detallados. másrealistas...
que harán quepasear por tuciudad seauna auténtica gozada.

iA LAS ARMAS!
mLAGUERRA URBANA. Por primera veJ. en laserie podráscrear
uhdades militares de dñerenes tipos.para luegollevarlas alcombate.
TocIoS loselementos propios de unjuego deestratega estarán presen­
tes: control total, I1abifd\des especiales. unidade5 que mejoran conla
experieocía-lEstás islapara sergeneral además dealcalde?



La Revista Oficial de Los Sims'" 2Ysus expansiones

iDisfruta al máximo con tus Sims!







Regresa la serie más popular de accilin
bélica al Pe. en la que quiere sersu
entrega más realista !J espectacular

ea Género: Acción
Q EsludioslCompa ftia:

Treyarch/AclMslon
Q Dislribu fdor.Activision
Q Idioma: Castellano
GIl Fecha prevista:

Noviembre2008
Q www.u llofduty.com

: Volverás a laacción
delaSegundaGuerra
Mundial,con el
escenarioprincipalde
lasislas del Pacífico.

: Podrás jugar como
soldadoamericano,
luchandoconlra ros
japoneses, y ruso,
contra ros nazis.

:l lncluiráunnovedoso
modomultijugador
cooperativo.

:l lncluirápor primera
vezel lanzallamas
como arma.

:l Además decomo
soldado de infanterfa,
podrás jugar como
artillero,abordode
un bombardero.

.R! l1 .'1 ~ !I' ¡ @¡¡. j!'I:'
La guerra más real
vuelve al pe.Nuevos
enemigos,escenarios
ybatallas en laacción
bélicamás popular.

36 MICROMANlA

l
e regreso al pasado.
la saga más famosa
de acción bélica en
el pe está casi lista
para presentarte su

quinta entrega. Yte preguntarás:
¿así que es verdad y tras entrar
delleno en los conllictos bélicos
contercorsneos. "WorldatWarJ
mira denuevo hacia atrás. a la
Segunda GuerraMundial?¿"Y ens­
tealguna razón para ello tras el
enorme éxito de cCal1ofDuty 41
con su radical giro? la única que,

se nos ocurre Iras haber proba­
do la primeraversión jugable es
que, en el londo,el conflicto da
igual. Si el ressmo, lamaraville­
sa ambientacbn las novedades
en juga~lidad y las numerosas y
variadas misionesson tan buenas
como lodo apunta en que serán
en cWorld al Warl, por nosotros
como si hacer un cCaIl of OUlyl
del asalto alisbte dePl!rejil, por­
que pocas veces habrás vivido
un juego deacción tan intenso,
espectacular y frenético como el

nuevo proyectodeTreyarch -que
cuando leas estas lineas podrás
ya disfrular- prometeser.

El NUEVO ENEMIGO
tWorld al Warl introducirá en la
serievarias novedadessigniflCali·

vas entre lasquedestacanpor lo
evidente,dos: lasislas delPacifico
comonuevo escenarioyel eércl­
to japonés como elnuevo 'coco',
con sus katanas, sus gritos de
banzai y suskamikazes pilotando
ceros. ¿Significa esíoque tCa" al



lA qué 5. parec.?

[aUo, Duty 4
• Mismo~Iilo deIuegc.unear,
intenso yespectacular, pero
cambiando laépoca bélica.

OutyJ dice adiósa los nazis, ese
perfecto enemigo alQue aniquilar
sinremordimientos?Pues no.

(World at Warl perpetuará la
tradición de los dos primeros
(Call 01 DutyJ -ettercero nos los
escamotearon a tos iegaoores de
Pe. recoéoalc-, o sea, participar
enla Segunda Guerra Mundialen­
camando a soldados dedistintos
ejércitos. En (World al Warl , eso
si,seperderálahabitual seriede
tres personajes para dejarlo en
dos. como soldado americano.

FarCry 1
• Casi han coincididoensu
aparición y enel usodeunarma
mu~ peculiar: el lanzallamas.

luchando en el Pacifico conua
Japón. y como soldado ruso,
luchando contra los nazis en el
frente soviético,comenzando por
Staüogrado y acabando con el
asaltoaBerlín.

MAS REAL, MÁSBRUTAL
Los primerosminutos del nuevo
lCaIl ofDulyJledejaran biencla­
ro -cono ocurriócon tCallofDuty
4»- que laguerra esalgo terrible.
cruel, brutaly, pordesgracia,muy
real, Todo euo comenzará en el

Atolón deMakin, en el Pacifico,
siendo prisionero de guerra delos
japonesesy contemplandocomo
tus campaneros son torturados
y eiecutaoos. El siguiente eres
tú, pero por fortuna en elúltimo
segundollegarán para rescatarte.
ponerte unarma en las manos
y liarte en unmaremagnum de
carreras, tiros. explosiones y
zambombazos.¿Que podrás es­
perar desde este instante? Acción.
acción y más acción. Sin tregua.
sin pausa, sin posibi lidad dere-

••
.. ¡Es la guerra! ..ca~ alDutp weIve
paraenfrentartea nlleYOS enemigos
yescenarios., en lameter acción bélica.

cuperartedel aturdimientoque es
oirbalassilbando a tu alrededor,
gente saltando por los ai res,~
cayendo en combate a tu ~
lado y donde la única sali·
daesirhada adelanteysin
pararte demasiado apensar
mientras cumples órdenes e
intentas sobrevivir. Eso debe ser
laguerra y eso,desdeluego, será
(World al War. -que. por cierto.
es lo más cerca que queremos
estar nunca de una guerra real,
porqueesteyanos valecomo ~ ..



Ninallsnijapooeses tedantregua.
los ídtimo$,~ a5Il5tln Jo §II)'O

mn sugrito deibanzai!".

Viajarás hasta las islas del Pacl1ico
para enfrentarte al ejército japonés. en
la piel de unsoldado norteamericano

n. ¡y El PAcíFICO,TAMBI~N !

Berlín arderá sr, pero noserá lo
único que echará chispas. humo
yfuegoen«WorldatWart, porque
enelPacífico,además detoooodo
eso queyatehemos mencionado
hasta ahora. estará otra de las
grandes novedades del nuevo
(Cal!01Duty»:el lanzallamas.

ejército que está arrasando Sta­
lingrado mientras la resistencia
soviética libra batallas calle por
cal le y edificioporedificio.

iJusto ahora tequedas sin balas!
. World ~I Wano see lan frenético que
algolantonto teplJedecostarlavida.

As! decruel ybrutar es. laguem,
COlIvirtiendo aseres humanos enteas.
Ptro!otfán ellos o t.L ¡tú Yeris!

te teunirás al sargentoque teen­
señara amanejar elrrf\e yausarlo
contra variosobiefivos delejército
nazi. Pero esa ilusión de una ac­
ciónmás calmada tedurará poco.
apenas unosminutos traslocua­
leshuiráscomo almaquellevael
diablo de los lanzallamas alerna­
nes que intentarán chcnu scarte
como una chuleta a la brasa. de
los pastores alemanes quequie­
ren morderte layugular -coaas
combatir a los perros cuerpo a
cuepoí- y, engeneral. detodoun

• , • . l ' "

•• reerenca-. as! quecalculael
realismo que va 2 tener el juego.
Na aser algo tremendo!

BERÚN EN llAMi\S-
las tres primeras misiones de
«World at War» te harán sentir
como si el mundo se te cayera
encimaporsuintensidad, pero la
cuarta te dará un ligero respiro...
al menos alcomienzo. Con eltoi­
covaivén delaserie. cambiando
deejércitos yambientes, lacuarta
misión del juego tepondráununi­
forme del Ejército Rojo y unrifle
deírancotseoor enlas manos. En
uninicio demisiónqueno podría
ser más sórdido,con tupersonaje
nteotaroo hacerseelmuerto en­
treun montón de cadáveres para
que losnazis no lorematen.prono

. I



8 lanzallamas noserá sólo una
de las armas más temibles del
iuego,sinoque lo usarás de lar·
mas nada ortodoxas en un juego
de guerra. Améndedejar como
Iilcrles a tusenemi~ lo podrás
usar contra elentoroo.lJJel1liIOOo.
por e¡empIo. árboles Ymaleza.

No es que vaya a ser algo tan
exagerado como e use del luego
en éar Cry 21. pero ati learr:lará.
Aunque te preguntarás que eso
para QUé sirve, ¿OO? Pues. hom·
be. sitienes en cuenta que. por
ejemplo. los tapes tendrán una
aliciálenorme acolocarse en las
copas de las palmeras y liarse a
descerrajar tiros atodo loque se
mueva. seguro que pronto ves
la LJljidad a eso de hacer dátiles
asados sin~de1 árbol.

y, pese a fas numerosas rove­
oades que hemos visto en esta
primera versión jugable del'M>rId
at WarJ aún habrá muchas más
que. eso si. nos hemos quedado
con ganas deprobar.

AÚN MÁS «CAU OF DU1Y_
Sobre todo. nos hemos queado
con ganas de ver en .World at
WarJ suimwador sistema de jue­
~ cooperati~ de lacenoana. Y
allllQUe también tendrá.claro. 00
jugoso multijugador rrés "tipico·.
con suDealtfTlatdl.suCaptura la
Bandera. suversus por equipos Y
demás. es el modo cooperativo
elque nos pooca un COSQUilleo
por laespalda cuando pensamos
en él. ¿re imaginas lo que ha de
ser jugar con tus amigos comba-

El espee1aailar reafisnlD de . Call
~~ seYer.i potenciado con todD
tipodeefectos visuall!5 de van¡uania.

tiendo a los japoneses
y a losnazis? ¿re imaginas
recorrer Berlín. disparar
desdeuntame.atacar la
flotanipona desdeelaireo
inceOOar un bun!o;er mien­
tras tus colegas teacompar'l3n
yse reparten cont€o losobje­
tiYos decada misión? Nosotros
nos lo estamos imaginando y
nos cuesta rorces esperar aque
I\eguf! el Dia D. iNos estamos con­
virtiendo en autéJiicos perros de
laguerra!_ F.Dl.

Elmodo coopeliltivo
le permitirá jugar la
campaña con lus amigos



ganas de comerse elmundo como mejorparaun reciénllegado como
ellos. Lo qeepasa es Que elsueno Niko.Que acebaréjntaroose con
errercarooe Nikoem¡jeza auars- compañías poco deseables para
fonnarse en pesadilla apenas pooe acabar abrazando una vida crimi-
elpie en Liberty City. Su primo se- na! que nodejará demeterte en
bteYive con uningrato trabajo de lÍOS. tos con lapolicía.confanj.­
taxista y lacosa no pinta meto jasmañosas rivales y hasta con

La acción cinematográfica con una
libertad lolal de juego vuelven al pe en
la enlrega más alucinante de «6TA»

tilulosdeacción más esperados
de latenocaca. De libertad total
de juego ydenovedades respecto
de las versooes deconsola. Una
oferta iocreible.

EL sUEÑo AMERICANO
IGTA lIhlemeterá en la piel deMko
8el1ic, un emigrante delaEuropa
del Este en lacosmopoita y ec­
tante Liberty Ú1Y. hogar de su pri­
mo, Que leha tebtaoo de las infi·
nitas oportunidades que esperan
enAmérica au, tipo audazy con

A
unque ha lardado lo
Sll)'O -algo ya tradicio­
nal. porairaparte. mal
que tepese tantocomo
a nosotros-la versión

para Pede .GTA IVt está casi a
punto. El 3 de diciembre marca
definitivamente eldiaenque Niko
Bellic semeleráen luordenador
para enseñarteae las esoees me­
recenta pena -a rrercs.a veces-y
que tiene una oferta para ti Que no
puedes rechazar.•. Una oferta de ju­
gabilidad ydiversión en uno delos

Acción totalcon un
estilo incoofundibfe.
Más leGTA» que
nunca con una
versiónPemejorada.

:> Serás Niko Bell ie,
uninmigrante de
laEuropa delEste.
llegado aAméricaen
busca defortuna.

=> La libertadde
exploración será
absoluta y podrás
jugarcomo quieras.

=> Podrás robary pilotar
lodo lipode vehículos
portierra,mar yaire.

:> Su argumento.como
en el resto dejuegos
dela serie, se basará
en los entresijos del
crimenorganizado.

=> Incluirá un editor de
videos para que crees
lus películasrcortos
basadosene juego.

Q Génenl: Attiófl

Q~ñla:
Roc:kstar T_tolRoc:ksbr

Q Distribuidor. TakeZ
Q Idioma: Casldano

Q Fecha prevista:
3 de dieitmbn! de 2008

Q www.roeksl.1rgames.com/ IV

¡
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lA qué se parecel

Fa,C,y 1
• Olromundodejuego abierto
para 5lJ exploración, ecnlibertad
lota! demovimientos.

algunos desus supuestosamigos
delaorganizaciónpara laque ha
acabado trabajando.

UNA CIUDADENTU pe
IGTA IV! seguirá en su versiónpara
pe lashabituales lineasmaest ras
delaserie: libertadtotaldemovi­
mientos ¡x>r liberty Cily. posibilidad
deresoIves cada misión dedistintas
formas.decenas -jteralmeme- de
misionessecundariasquepuedes
ono resolver. a tuelección,yuna
historia apasionante.sóliday11e-

GTA SanAndreas
• la anterior entrega de laserie
mantiene unestilo simila r, pero
cambia laciudad dejuego,

nade girosen su trama principal.
los mmerossmos personajes
secundarios,una ciudad re­
pletadevida. condecada
habitanteva asu aire
y todo respira realis­
mo, forman el telón
de fondodelasque
serán"tus" aventuras
por Liberty Ci ty.

MÁSy MEJOR EN pe
Distintasmejorasgráficas, casi in­
evitables dadas lasdiferenciasH



los extras.peroserá luPe
-o, mejordicho. su confi­
guración- el que vaya a
pagar la fiesta, Aunque
los requisitos mínimos
seránaltos. no se conver­
tiránen una locura (Core2
DuoaL8GHz oAthlonX2 64
.0 2.4GHz,y GeForce 79000
Radeon XI900, de256 MB),
pero paraexprimirloatope
vas a ñipar:coe 2 Quad
a2.4 GHzoPtenom X3 a
2.1 GHz. GeForce8600 o
Radeon3870 de 512 MB Y
más de2 GB deRAM. Son
lascosas quetiene elcrimen
organizado... _ F.D.L

,. ",' f~ ,

El mu/tijugador de «GTAIV" para pe es
aún una incógnita ensus detalles. que
sólo se desvelarán en la versión linal

lo- iIr3 ésteelfuturo que esperabas en
América.N,ko1 Robos, atracos, asaltos.
JIefWtlIC lones.~ emociónnote Ya a faltar.

El COSTE DELCRIMEN
Ahorabien, todaslasmejoras de
laversiónpara pe de.GTAIVIno
van aser, precisamente,gratuitas.
No,noleasustes, que noes que
Rockstar tevayaacobrar por es-

de transición.etc.ademásde aña­
dir unabanda sonora extraídade
los cortes de ladel juego,

¿Para qué todoesto? Puespara
crearun .GTAImássocial queen­
ca. porque dehecho lacompañía
ha creado el Rackstar SocialClub.
unlugardeInternet en el queen­
contrary compartirmasca.los ví­
deoseditados por los jugadores y
rankings de puntuaciones online.

PROTAGONISTA; NIKO,
DI RECTOR: TÚ
Este editor se basa enlaopciónde
grabar, ectarysalvar los últimos 30
segundos de juego encada partida.
Luego podrás abrirlo yempezara
realizar tutraba¡o: cambiar ángulos
de cámara. añadirefectos visuales.
corlar ypegar tomas.crearefectos

con unsimpleelle visitar lugares
conocidos deliberty Cily.

Sin embargo. uno de los nuevos
apartadosmásllamativos de«GTA
IVI en Pcsera uno que.en laprác­
tica.noafectará directamente ala
acciónnilajugabilidad.quees el
editor devideos del juego.

.... técnicasentrePCyconsolas.
teesperan enel'nuevo' .GTA IVI,
con resoluciones dejuego increí­
bles.hasta2560xlGOO.unamejor
visualizacióndelaciudad ytexturas
dealtísima calidad. Pero amén de
esta calidad visualmejorada.loque
Rockslarsigueprometiendo esun
modo multijugador mejorado y re­
novado del que seguimos como an­
les:totalmente en ascuas.dado que
Rockstar siguesin desvelar elmás
pequeño detalle del msrroPerode
loquesisabemosmáscosas es de
otros apartados, como que laver­
sión Peincluiráunmapa dejuego
mejoradoconunatunción"GPS",
para añadirmarcadores.notas y



YA ALA VENTA EN TU QUIOSCO!!
POr só/o

2'~
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Ahora, la guerraes por el Universo

En el41 milenio las cosas van fatal. El Emperador está que trina porque los Orkos siguen incordiando lo
que pueden y los planetas del sedar Aurelia están controlados por esos repugnantes Tiránidos. Parece

que los Marines Espaciales necesitan un nuevo comandante_ iOué tal andan tus dotes de mando?

.... iQUt UNIV ERSO TAN BElICOSOIVuelve Warhammer 40.000 ton sus
Ooos. sus Marines ysus..•esto... ¿noson muygrandes esos Ti r~ nidos7

.... ESTRATEG IA si. ¡PEROATIROS VHASTACUERPO ACU ERPO! Las mil y
unabatallas de . Oawn 01Wa r II~ mantendrántodalabrutalidad de laserie.

E
stamossegurosdeque

.... laserie«üewno, Warn
te gusta tanto como a
nosotros. No se trata
tan sólo de una de las

_ sagas quemejor han adaptadoal
peununiverso tan ricoyprolfli­
ca como el' deGames Workshop,
sino que además ha ido ofre­
ciendo, juego tras juego -c una
expansión aulojugable Iras otra,
como prefieras- una enorme
evolución. variedady diversién
enunconcepto muy peculiarde
la estrategia, donde la acción
tieneunprotagonismototal.

Las distintas ralas que han
ido apareciendo entítulos como
el «Dawn o, Waru original.
«SouJstorm», IlDarkc rusade»o
«Winler Assaulhl hancapturado
perfectamente toda la esencia
Warhammer 40.000 '1 cada una
-sobre todo en los titulos más
recentes, con campañas perso-

nalizadas- ha tenidosu momen­
todegloria en lasega; Perola
cosa va a cambiar radicalmente
con «Dawn 01 War u». y todo
apunta quea muchomejor,pese
a que estamos seguros de que
mostrarás ciertas reticencias
cuendo empieces a conocer los
detalles que te vamos a ir con­
tando. i1ntrigado?

ES DISTINTO. PERO ES
WARHAMMER 40.000
«Oawn of War 11» nopresenta­
rá. aparentemente, un puntode
partida muy distinto de cual­
quiera de los anteriores juegos
de la serie. Estamos en el sub­
sector Aurelia y lashostilidades
entre ürkcs, Eldar, Tiránidos y
Marines Espaciales no cesan.
la guerra continúa. región por
región por región y planeta por
planeta. y parece no tener fin..•
Un momento, éplaneta por pla-

neta?Pues sí.haslerdobien.yes
que en la línea de lascampañas
delosúltimos juegos dela serie,
«Oawn of War 11» planteará una
campana individualglobal en un
sistema planetario.quete llevará
deunmundo aotro cumpliendo
distintas misiones yobjetivos.

los objetivos, si. los objetivos
sonelsiguiente punto importan­
te a tratar en ((Oawn of War IIn.
y es que enReflc tienenla inten­
ción de dar COIIsu nuevo juego
un girode tuerca más. o dos o
tres, vistas susambiciosas me­
tas, al mismísimo género de la
estrategia. ¿Por qué? Bien, por­
que en su opinión -y noandan

faltosde razón- hayalgo queen
el 99%de juegos delgénerono
se vehoy en día:objetil/OS a largo
pLuo. Ynose refieren a irsupe­
rando misiones sin más. Eso se
dapor supuesto perolacuestión
es que «üawn of War 11»quiere
relnventar el mismo concepto
de una campaña estratégica de
forma más amplia y ambiciosa
de loque puedas imaginar.

Tú HACES LA CAMPAÑA
Empecemos por dejar algo cla­
rodesde este instante -y llega
uno de los puntos en los que te
empezarána saltar lasreticen­
cias antes mencionadas-e ....

Q Género: Estrategla
Q EstudioslCompai\ia:

Relie EntJTHQ
Q Distribuidor.THQ

Q Idioma: Castellano

Q Fecha previsla:
Febrero 2009

Q .....dawrrotlI'ar2.com

l!!Il!JEIII
=: Seráunjuegode

estrategia basado
en el universo
Warhammer 40.000.

=: Renovará el concepto
estratégico yel
diseñode acciónde
losanteriores juegos
de«Dawn01 Wart .

:> Contará con
unacampa ña
protagonizada por
los Marines, y varios
modos multijugador.

=: Incluirá un modode
juego de campaña
cooperativo.

=: la campañase
basará en objetivos
a largoplazo. con
libertad deelección
en el caminoa seguir
en las misiones que
la componen.

I t,/I 11".) .1Ij, .-b.i !,41
«Dawno,Waf)) se
renueva. Estrategia
total en Warhammer
40K. más completa
y espectacular.



... ¡ESPlCTACUlO WARHAMMER 40.000 TOTAU ' o- 01 W.II. intrDdueit.i IlOV'edades muysigniflUlins efISU
iupb~idad. su DISeño , lis unid'dt1.,ptrO m.lnIMdr.iinlKto elbrut" tspedkulo desus COIlIbloIM..

... iAUREUA ESTA EH PIE DE GUERRAI 8lIenll, 1IIS plMleW" mfjor dichll,
P!lfqutonos. TlQnidos , Ekbr hMl ~idirIo ineonii, rte tGllo loque puedan..

... l.CO M01lQUE PUEDES OCUPAR EDlflCIOS1 lVaya que si!Perot$ll quifll!
dtcir_ ¡que ti enerni80 bmbién!H, Lt" diseAa r IIlIt!vas tsIl11tegiu.

... iDETRAs DE TI. DmAs DE TIl los Tir.tniclos seránimpresionante pero nole dejesamilanar. Sonfuertes y
bnrtotesptrO su ilttligencllts eoltet iv¡ , Si It.lb¡s consus jetes, ti restode unidadesse mverán lentas , torpes.

.... «pewn of War 11» contará
con una (mica campaña. Una
sola campañaPfOtagonizada por
los MarinesEspaciales.. NiOrkos.
ni E1dar. ni Tiránidos -las otras
tres razas que se incluiran en
el juego- tendrán unacampaña
propia o podránser manejados
másallá delosmodos multijuga­
doro¿Por~? Puessuperada tu
sorpresa inicial te diremos que
tiene su justificación cuando
empieces a conocer detalles de
cómo funcionaráesa campaña.

Para empezar. la campaña de
«Dawn of War 11. serádinámica..
¿Ein? Dinámica.. ¿y esoque inJ..
plica? Muchas y muy dif~es

cosas. l o primero es que los
objeliYos. como ya sabes, se
marcan a largo plazo. Por su­
ptlesto. tendris misiones en las
que habrá objetivos marcados:
defiende una posición, captura
unas estructuras. encuenIra un

objeto. acaba con cierto enemi­
go_ y nunca,dicho seade paso.
volverás a encontrar lode "cap­
turaeste puntoestralégico· que
era tantípico del.Dawn ofWar»
original. O sea que el objeliyo
real seráconseguirXOYunaYel

superado un cierto número de
misiones. Ese XoYserá invaria·
ble.peroelcaminopara llegar al
objetivo encuestiónsicambiará
de una partida a otra. Mejordi·
cho: Tú locambiarás.

11J CAMPAÑA. TUS MARINES
En llDawn of War 11. Iú elegirás
qué región visitar de las que
haya enel planetaen que estés.
en cada momento. Ycomo tü
seleccionarás quécamino seguir
será imposible completar el¡ue.
goal100%en cada partida.

Esta elección determinad el
futuro delpropiojuego,el modo
enque irás C1JfTIpfJendoobjetiws

16 "'CRO'/oAl'liA



.. ¡OJO" LOS JEFES ORKOS!Aunque la diS(ip~1I.1 de las unidades Orkasnunca hasidoel luerte dt la..na. nole
d!$pi$lts ante105comandantes de escuadrón. Sushabilidades sonvariadas y su potencia oltnSiYJ es tremenda.

• '. Los abjelivas a larga plazJJ marcan _•
• ; eldesarrolla de una campaña que '.c:
". puede variar enfunción de lu5 adas . '
- - -.

.. LA FUERZA BRUTA
PERSONIFICADA. Na
esperesuncomporta·
mienta muymarcial en
SllS ataques. Eltaos
Yla barbarie son sus
señas. pfflI rrucho ojo
consus comandantes.

sino de multitud de géneros: la
campañacooperativa. Vesque
podrás pedir ayuda online a un
amigo si le atascas en alguna
misión. para quecontrolea parte
de 111 ejércilo , actuar de fonna
máseñcaz CllrIlriI elenerrigo.

AM BICIÓN DEFUllJRO
Re6c habla decDawn of War 11.
como unjuega defuturo.enmás
de un sentido. Evidentemente,
uno es el de su ambientación,
perodespuésde conocer su di·
seño nuestra impresión es que
KOawn 01 Wal 111. apunta a algo
mucho más ambicioso y como
piejo: relnveeter la estrategia
en tiempo real. ¿Quizá nues­
tra conclusión es demasiado
precipitada? El tiempolo dirá,
peroconociendo a Relic 'f vien­
do lo que hemos visto_o
nocreas que es algo tan
descabellado. . f.D.L

especialesdefinidas: manejo de
armas pesadas, eapertes en
elplosivos. etc. A medida que
logres I!lperiencia -que se acu­
mulará de una misión a otra­
podrás mejorar lu equipamien·
te. ciertas habi lidades de cada
unidad o aprender otras nuevas.
Asf. tú definirás tu estilo y tu
ejértlto. Ysi, lo que estás peno
sandodeque esoes más propio
de un juego de rol. es cierto.
Pero esasl.Talcual.

Las novedades de «Dawn 01
War 111. también llegarán en
forma de unapartado quecada
vez tiene más eco en losjuegos
actuales. no sólo de estrategia,

a corto plazo. las recompensas
obtenidas poraJearu:arlos. ele.V
losprogresos obtenidos seman­
tendrán de una misión a olra
- nunca se dar<i en el juego ese
continuo "relnlclo" con nueras
unidadesen cada nueva mi~n,

ni tendris que recolectar recuro
sos, etc.- y lo mismo ocurrirá
con la evolución de tus escasas
y valiosfsimas unidades.

¿Evolución? Eso mismo. Dlvi­
dale de crear enormes ejérci­
tosa partirde infraestructuras
como barracones de infantería.
Tendrásunpuñado deunidades
capitaneadas por comandantes
con nombre propio Yhabilidades
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Asíjugamos
¿Te haspreguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85!l no un 19?
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aquí te lo contamos todo.

Al detalle
En M'iaumania prrtmrJemos dartela inhJnnadón mas~eta y p.Jda sobre los ;wgasque apar1!Cf'ft 1Melmertado.
l'rK I!lIa incluimos enlas analisis/os datas mas~ al ril!mpa qw VillmntOs todas /os cont!nidos d! cada titule.

~. MGO
• l•. , .' ,.; R'ECOt.lENDADO"'=' Si 'In estesello.

es quese trata M
uno de los juegosquemás nos
ha gusUGo en la~ Su
~. calidad. imoBci6n
oeantidadde mejoriJS. pueden
tenta/TlO!ii a ponereste seIo. pero
sólo lolewari si~ resuIt1
quees un~ nur divertillo.

\r'a JUEGO OH MES•• ,.. El mis dewa.do
sriO M calidad.
Gfac:asa~ UIIO r

sólo lD10 de lodos los juegosque
se analizan en la remta.quedar~
eerameete idefllirltado tornO el
quelaredacción M MicromInia
lXWI5ióera el mejor del mes.

Nu~opirHón

la..-...al.ol QLIO '""'""" ti~~ .......
.....lrJ~O"~IoI ""'pnco
lolI'ItP",Iopt<it, nl<nmal.~ do
r;a,a<toItsIital'" osi...... ti moda iIóvdJ¡I

v.J~(~ ..istel"",~

A!tNJUl,....
Si. ruoU'"~ ¡'GOftOlt~ 11'*<u C<InCIOlIdoI~~
lkro<nInlIl. llC'O'! ... ¡w do Ü/.o~ ... 1IIpIu.

~ ....._~...,..no~QLIOtI_"1IrIs6Io"lral.

<lo p<JOIboltdod dtflKó6n drIltrodtl miImo¡brll- [""",, \,..10~ .. /alfl'IM:l
en wn0nt6, .. pIo'It~1lIn "'" obI...." porsidoIu\ ."'fIIi¡I1l ;"Iormatllln

~ MALO. Buenas ideas que 110 siMVe
~ oIrKen buEnos resuItados~o

. a autétlbtos despropó$ilosque 11I
merKen lapenaqueles~ demasiado Iitmpo.
Quid tIlCUfl'Itres algo que 110 sea del todolamtnla*.

I ;. ACEPTMIli. .Juegos quewan clesje
losque sólo son regulares alos
que 110 defraudan enClJIt.mIo. "h

es quepresenten problemas gr;wes enningún apartado
en coocmo. perotampoco lerminan de COll'l'ftlt::ft.
SOlo de ti dependef~ decidir si me<e<:en lapena .

En Miaomania procuramas trmerla toda I!D cul!nta I la hara dI! puntuarun jUl!ga.
ClIn la ayuda dI! esta tabla se despejar¡¡ cualquil!tduda sobre la notaabt!nida parcada juega.

mr LO PEOR. Ni lo mires. Es més. 110 IBJ BtJ€NO. No lodudes.Si el juegu tiene
I • deberiani ensts.Noes quesea 1 : IN /IOta enesteinl~alo. esporque

malo. es que llamarlo "juego" es es bueno. No se trala de lIlulos
untonlmtnliclo.. Quiz~ como pcsavesos 5aques eceeetes en todos W1 a$pK'los.pefll segUIO quele
rtndimierlto alueee,Sipoóemo5. ni lopublíc.lmos. divtrtifin sit~ la oportunidad de jugar con ellos.

In!omaniol
1JlII1tQlllVIoo~ poi
._lildttllt.mú-­dt_~~

.. I'EGI, pipia..." ......
Ol"'l;OIIS.~~

~_r;a"'"
QIrIlrflldas60l jlJogo, "" ••plouclo
~,_t•."IIr;aj.ldol
__ op:i<tle$ do~ I.Wlo.

JIIlf\OI\¡jM.WlOlión_.t1t
llI~"oqupo>Db<t"

....... "'lI"'lIJó>tI~, ....
~do'''''''''t.

ru/lI.ICLI poi MicrtImorllI. q.. ""
ha... toneidi'~fIl.
emlldlllolri:lrlte.

"

,,-
D_....~por
*""'-_ ........
~ ..... tB- ...
....,e:e .. adI _

l.ll '""" tíNI dtIl1Nli<il. ...
~dtllllll~

JIlO*Pl'''''' "'" ......
..... _si• .,...a.i_....-.._-­___1I7'bl\r-.

Asípuntuamos

O ?ROBAMOSTODOS l OS
JUEGOS EN DiSTINTOS EQUIPOS.
Es el mejor método que se nos
ocurre para verificar cualquier
incompatibilidad. Asi podemos
recomenda rteel equipo quenece­
sitas paradisfrutar decada~.
ir noimporta loque diga laca¡a~

DCADA JUEGO ES
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE
CONOCEAfONDO SU G~NERO .

Vamos. que elegimos lo Que más
nos gusta a cada uno. [fu no lo
harías? As! nos aseguramos de
Que ' el culpable" que analiza el
juego sabe deloquehabla.

D SOLo ANAlIZAMOS LA
VERSIÓN fiNAL DE CADA JUEGO.
Aunque preterimos usar lamisma
copia Que se puede comprar en
una tienda élveces no Queda más
remedio Que utilizar una copia
"goId"-una versión tmal pero sin
producildelitJego.

Coo estas versiones. puede que
no sea posIble valorar aspectos
como el modo multijugador. Si es
ast te lo explicaremos, pero nole
diremos Que "estámuybien".

O LA PUNTUACiÓN SE AJUSTA
AL SISTEMA DEMICROMANÍA.
y noa nmgún otro.Ponemos las
puntuac~ después de haber·
nos ~ho mil preguntas. mten­
tanaa~ ~masob¡etlYos posible.
l as puntuaciones son sólo una
exprl!5i6n de nueslra opmt6n. pero
esperamos que teayuden.

OCADAJUEGO SE
JUEGA HASTA ElFINAl.
Ysi no es posible - ihombre. no
somos máquinas!- se juega las
horas necesarias para que sepoe­
danvalorarbien todasycadauna
desus características.

Así somos
DSOMOS JUGADORES Y
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.
No ocoercs evrtarlo. él la minma
nos ponemos él jugar. il.os juegos
para Penos apasionan! les he­
rrosdedicado tantas horas cp.M!•••

aesa nos aeeercsélyalora~





.. No, no son los El de la nl/tya IftltfIcidn , silt tlam.ll la atención esa
llIHa Jumil105l,di$pi ralt d~t bitn I tj~.. no digas qut note avisamos.

.. iMenUs hoIoIrificos! Hu ll losdelll\ts mis ptCtUtftos están pl!lWIdos
para impactar, rtSUliar Yeros/miles tilia ambienllción futuristadel juego.

cuerpos por una especie
alienigena desconoci­
da... Horror. acción
y angustia dan vida
-aunque sea pútrida
y mutante-- aIDead
Scace•.

VOCACIÓNDE CINE
Desde el primer se­
gundo queda claro que
eDead Soaces es unjuego
con vocación cirema- ...

nicaciones averiadas de laUSG
Ishimura. una nave minera que
hacortado SIl5habituales transo
misiones sinmotivo aparente. ASÍ
que llegasa~ 'J lopnmero que te
ocurre es unaccidente alatracar
lanave detrarsporte enel muelle
de la Ishimura para. a coenoua­
ción. descubrir que algo haata­
cado lanave. Todo elmundo ha
nuerto 'J que aquel quenoloha
hecho lodesearía. alser víctima
delaposesión 'J mut.1ciófl desus

..~ mutHTtes. sancrt.~ pe... iNunc.ll las rislo uda tOIlIO I~ad 5p&n ! La ¡ec:ión lI1ÍS~t.

lerTOlifiu J oriPaI quehaps rislo " tsU IQUI. en un jH&oque. cItsde ya. hayque COII$Íd«3I" lIll .-o dhico.

PERDIDOS EN EL ESPACIO
IDead $pace. te coloca en elpe­
lIeio de Isaac Clarke. ingeniero
encargado de reparar lascomu-

hagas con unele abierto antes
dedormirte. Eselmomento de
tocio eso porque IDeadSpacee
ha llegado YEA se ha sacado de
la manga algo que ya es unclá­
sico por derecho propio.

FL4.R.
.. En......;.p la acdoloI " .. pnQpIiJ­

la. conun tr.Woodolit hOfl'(lf y mucho¡ore.
.. t..~, Ios~" son~'" L_~:-'

re; cortUltS para~ a..-que~ máSdf IQsUllill105 en.09:1 Spaw.
.. lltac-..Aa ........ esla!me dtambos, WI o¡lCOIeS~

lrÓJldA lurJQ<Ittri .F.E."'-R. si!>t~~ erra posIenor soporUndoIo.

La referencia

.. Mudm petSOlUje$ wcuncbrios. tOIlIO Merw. oIIpClrtMl unaYIIf!t¡ de
tUerc.ll mis a1 lerronli eogllÍÓll. polencYnclo la ambltnbei6n.

E
Selmomento deltenOf.
De Que te encierres a
oscuras con tu Pe. de
poner elsonido atope 'J
-si tedejan losvecinos

'J tu familia- deque salga aVOl

engritoel terror más instintivo
desde tustnpas. Ese que tehace
SOltar chorros deadrenalina. que
tetiemble elratón en lasmaces
yque cuando tevasaacostar lo



... En la USG lshimur¡, elque noesta muerto r nobndo se ha
toIIV'erlido ~ unlIKflIIIIOl"Io. iVJy.1 ,luerp de MU/1I!

... ¿Que queríasenemigos finales? iPues10IIII leviatán! Este pedazo de. de- icou!. es todotentáculos. dientes r. encima. te
lanza explosiyoL Te lo tienes qw ftIItilat en¡moedad eff1l r 110 es nide letos lomi$ granOe r temible quete vu a MtOIIlrat•

... La iRfeeción de losnetrllmOl'fos se eltifnde poi' todala lshimur¡: dentro, filen y entre SlIS
pa~ Aslqueno le fltnñe lellff quel/SUun u l\6npan Urg¡Jrte a "eso- que lIIIy al\ler¡,

audioporque el juego va mucho
más allá de labandasonora. los
electos de sonido. osu ausencia.
como en las escenas desarrolla· "'. '"
das en gravedad cero, te hielan
la sangre en las venas, casi
más que larepulsivapresen­
ciadelosenemigos.

los eemecs.y la neceo
sidad de descuartizanos
con ayuda de a!Runo de
los SIete tipos de armas
exis tentes. el nivel de
violencia que ello
conlleva. la angustia
de ver cómo se le
echan encima y
detalles de corte
similar hacen de
cOead Spacee
un juego sólo
para adultos.

... ¡~ asUlo. pof Dios! Aunque este pobre neeromorfo file
anlt'$humano. Ten ~mpasi6n y df5CUartizalo I eoneieneia.

~~ togratca. No sólo por su es­
peclacularidad gráñca -es uno
de los ¡uegos más impresionanles
visualmente del nomentc- sino
poi supropiaestética, narración
ycseñoar tstcc.También lehe­
mos menci:JlJaOO la ambientación:
oscura, opresiva, c1auslrolóbica...
yaunque juegos tleoos depasillos
oscuros yene1Muroya hasvis·
tounos cuantos. no loshay tan­
los en los que cceetes con varios
personajes Sl!'Wl<!arios -xerora.
Hammond.eldoci>r Mercer oNi·
coe-con un peso especifico real
enelguión deljuego.

ESTO ES a fUTURO
Tampoco es normal ver. o me­
jor dicho oír, IUeg.)S con unau­
dio tan espeluznante comoen
cDead Soacee. yhablamos de

D NO TODO ES MUERTE EH ElESPJ\OO.. Tan'tIién teees !pe de­
vanarle los sesospara reso/'.oer puzzIes en los~elescenario asu­
me unp.ipellundamental Algunos deeb juegan con elusode la
gr.Mdad ceecomo probgllnisb ~ esLVl tan. pero tanbien pensa­
dos Ydiseñados que enningUn momento~ lac:olIerencia de
laacdOn_sinoque potencian laambientación Ysolidez del juego.

PUULES EN EL ESPACIO



• MIl le asuslK. hombre. qut l\oWl pero 110 Iuuft rudL los que le muerden ydestroun_los neo:rvmorfos. pero
comopueden mm r delanle de tus u rlcK.1Dtjor no le Iits nwtdo enll'6 en LIIIa lubit.Ki6n1It~ de QlÜftre$-

• ¿Cr~s que puedesconlra este necromorlo? Pero, ¿y cuándo te ~e ngan enoleadas? ¿eh? Seráll algunos de los
momenlos más tensos del juegoylevana poner delos nervios, asiqueespérate ClIalquier COSl_ ¡porque pasará!

• Al¡unosde los puules de 10ucl Spacu no~ bies. eomo
ltesaJbrir el modode e/imórw¡ eete eneflgo.leóril:a menle inmorUI.

L05 5ECRET05 DE LA 15HIAlURA

e MUCHOS YVARIADOS son lossecretos queoculta la IshimlJra.
El mismo guiól1. con sus numerosos giros. ylos per!oOr\ajes secun·
dancs.demásempaque que elimaginable alcomienzo deljuego. le
van a sorprender amedida que avances. pero alguno delos secretos
realesdelahistoria sólo los conocerás,..alacabarte tDead Spacee.
e UN SEÑOR FINAL delosque haceaaos que 00 ves.es la guinda
períecta a un jueg¡¡zo como cDead Spacee. Perc sóloal fina lves la
caradel prola. Isaac. se desvelan datos sobre loque ha pasado en
la Ishimura odesbloqueas ellraje militar denivel 6,conelque Isaac
luce as!dechulo alempezar denuevo a jugar. lAque mota?

1910 OUE NOS GUSTA
n Laambientación esalucinante.

Eldiseño artístico y.sobre todo. de
audio. Algo digno de 1ioItywood.
Elguión eseJalente y ap<l'p el apar­
lado del ¡:ore. quenoresulta gratuito.

1910 OUE NO NOS GUSTA
O Los lIos con la támaracuandoteves

arrinconado 'f se le ecnan encima.
U A~es.la dificu ltad se dispara.

&unms

SONIDO

UNA EXPERIENCIA- ¡DEMIEDO! Ambientación depeliw la,
acción. lerror y gore se a/{an para que pases miedo y le
ID pasn demiedo. No es apIo para lodos los publicos ni
estómagos sensibles. pero es todo un espectáculo.

I ¡ 111• •' Jilt;n )"Jil'
.. ¡AUJOHANJE Vnico. tvidadaMm el drU/Ie de
m' fIfflI ca';allsesi" !I CDII l/U ;UgablTnI,dgenial
Tepan!!de /lIS nervilrs-~fTf le hace amar el m;edfl.

iilJUGA~'~'U~"¡¡D.

guoda mitad-o el diseno de ac­
ción seva al trastecuando todo
consiste en aguantar hordas de
enemigos varios minutos. con
unadificultad quese dispara en
vertical. Ocuando la cámara se
vuelve loca si te quedas arrin­
conadoy pie-des loda la pers­
pectwa de la acción. Pero son
aspectos tan puntuales que se
perdonany nole restanunápice
de 8enialidac. ¿Estás listo para
disfrutar del r1lIedo? • FJU.

• Biashack
Otro lJluIo de estética Yambienta­
ción~ dctado de unguión 'f
untiseiIo artislico soberbios..
... Mas inl Mili l52 ... Nota: 96

~- --- - - - - - - - - - - - - - - - - - -
• Si/ent HiIJ 4. The Room
Terrur y l.W\ól ambientación increi­
blf pal'ilun;.ego mas inclinado
hacia laMl'Ilura Qüe laac:ci6n.
... Mas d . MM 117 '" Nota: 82

que es casi. casi perfecto. por­
Quepese a susexcelencias enel
oseeo de acción tiene un parde
apartadosOSCUtos. comoqueen
contados. peromuy signifICati­
vos momentos -todos en la se.-

B _

EL LADO OSCURO
DE LA ISHIMURA
cDead Spacet no es un juego
paratodos. pero es sublime por
momentos en su recreacióndel
horror y en su genial diseño ar­
tístico. Pero ya le hemos dicho

muy distinto a cualquier otro lío
tulo de acción y apto úocemen­
te para gustos muyespeciales.
Es violento.si. Es brutal.si. Pero
también es sublime ensusapar­
tadostécnicos y ensu.casi.per­
fecta ¡ugabilidad.





yrecorrer antiguos templos. rui­
nas abandooadas yjunglas fron·
cosas., Nada nuevo en lasere.
aunque siguiendo estavez las
estas que dejó su padrelargo
II!fT1lXl arras, Y. imenos maJf~

porque son lugares lealmen'
tetaberínbcos ypooíran a
prueba tu~Yrene­
pos guiando a tara.
Mientras superas
infinidad de00s·
técutos vas ....

--

que sucedió. El caso esque tara
consiguió desaJbrir elparaderode
su madre.coe había permanecido
desaparecida desde que nuestra
heroina era sólo una nil'ta alreal­
geruna etrera espada.Ahora ha
legaOO el roomento deVISita! dlcho
Ugaf YCOI"IClC8" cuttl ha SIdo elces­
tlno de lamaae deLara, después
de tantos añossin saber nadaoe
ella. Pero encontrar ese lugar no
va a resultar nada Ik it Lara len­
dra queviaja- por medio rJ1JOdo

... ü plon$. $Uper3S IIb1táevlos. am lIlIf'VlK canoinos... ,. como siem~. eneTombRaiGK Undflwllrid. Lara
tendri qut eomlmifcontrac:riatlll'lS qut m.a ftl tienen lI!Il5PtctorMslns6frlo. proc;edentes del~

LA HISTORIACONTlNÜA
¿Recuerdas elfinal de .Tomb Raj­
cler:legerllb? Bueno, sino. note
preocupes, porque el~ inclu­
ye una opción para saber lodo lo

momentoha llegadoy poI finte­
nemosennuestrasmanos laes­
perecsmacontinuación deele­
geocb.¿Es tan divertida yespec­
tacular como lo eraaquel?

.. Todo!; 10$escenarioshan sidodísel\ados ton un nivel de detallt
asombroso. Ladirec:clÓll artlsliQ deljutgo te dtjar~ conla boca abierta.

La referencia

Assassins Creed
... ~CreelbesU"'."

.IenlwMII~ las Crur.Jd.I5 J'om RMlenen ',·~",<i!i'~'r...=""""oel~ scee leyetWS ce~ PtJóod05.
too l.r. f'pene¡on Iat "'~ presente en~~ asj amo los~1~ de

lUbo/id;ld. PM' en IAn .n Sltl'5Cretd. ft Slgio es !JI as¡l«tg IurIllamental.
... LauIidad JTífiu ee~ juep. es~ trfJy a la par.

.. ¿Out seria~ un~~ • Tomb RMler.sin fllenIÍgOS finales? En esta
laIeQ enlrep te vueIws a tnCOntrat tlllI pñnirelUs criaturast~

S
i eres untan delosjut­
gos de tara Croft segu­
roqueesperabascon
impaciencia y ansíe­
dad el lanzamientode

su nueva aventura. Yes queelfi­
nalde eTombRaider legencbnos
de¡6 atodos en ascuasyauguraba
una nueva entrega que continuarla
elemocionante argumentoinicia·
doen él.AfIo Ymediodespuésel



• Coll5U POA U~ pLIede cambiM de armA, _ sus objttivos y • Lva Croftretoma1.1 historiade domb Raidu.legmd.y prosi¡ve1.1 blisquNa de 5U madrt desapareelda cuanOo ella er¡ sólo
IItiliZ31 el_ pan mar unalmaplJO de ... entornoOQI/Io. una nifta. en unll'mItura que pcdrla~~ fin11ft mundo. ¿Podrás soporlat el p60 del mundosobrt tus hombros?

• Algunos tomll«"ileZl$ $OlI muy5CfICjIIQ1" pero otros harán trabJiar a tl15 nellllll\l$.

aunquesienl prt t'SUn dentrode la l6¡ica. l'I'Cfead05 con ingenio y especlaculalidad.

ljopresentes en cadauna deesas
acciones. Y. sino. le lodecimos
nosotros que Jo hemos disfruta­
do: son espectaculares y la "di·
vina" l araparece mas humana
Que nunca.

los n'IlNimientos noson la
única ncsedad Que destaca
enclJndefworld. y también
se ha ar\adiOO la posibITlCIad
de crear tus propias rutas
para superar oostaceics.
los pasos quedebesrea­
úaf pararesoNer lalTIiI)O"

ría de los rompecabezas
siguen estando~
pero hayocasiones en
lasque puedes esco­
ger Qué camino seguir
para superar unces­
táo.do. Por ejemplo.
puedes sacar poleas

.. U atm65lera t'Sla nth OKu~ de las a'lenhlras de laa. No te
utrall e encontrar muertos "¡wienles deambulando por ahL

MÁs EN FORMA QUE NUNCA
Para superar losronpecabezas
queencuentra porelcamino.lara
cuenta con untorT1P@OdlOdeha­
bilidades y accoacascaracte­
rísticas delaserie. alquese unen
ooevos tipos derroMlientos como
hacer rappel, escalarcon elgar­
fio. espnntar y lanzar paladas en
combate cuerpo acuerpo. entre
otros. Todos losmoYimientos de
lTomb Raider: Underwol1d. han
sido capturados con laayuda de
una gimnasta oIinpic:¿ profesional,
por loque yapodcás suponer Que
lafluidez Ylaespectaculandad es-

... descubriendo msterosrela­
cionados con la mitologia maya,
nórdica y artética.queincluso
podrían poner enpeligro atodo
elplaneta.

D LA MOTO SE HA COHVERTi)OEN El VEHÍClAo FA't'ORITO de
tarapara superar fases de lomásveriigilosaS.la moto también le
permite rec.ooel"~ degran lamaflo rápicIamente ya que aJo.
~ ruinas t5UnlanaIe¡adas unas de otras~ viaiar eereeses
apie te levaria mucho tiempo. El conlrolcone1lecfado sigue siendo
algoimpreciso. ptrO se ha mejorado con respectoa CL.egendI.

!ARA MOTORIZADA



...Algunos á~gulo~ deeámaranote permitenobserUf bienelescenario
que le rodeaymá~ deuna vez tetoca ilYanlar casia eíegas.

LABORATORIO EN LA MOCHILA

\

U Hayángulos decámara que noteper­
miten ver encondiciones elentorno.

O Como ya ocurria conelanterio r. se
hace unpoco corto.

lB>10 OUEHaS GUSTA
o Losescenarios ñenenunacabado
~nial yestán muy bien disellados.

{} El argumentoesestupendo.
{}l as animaciones sonimpresionantes.

DlflCVlrAD
¡:oto••

CAUDADj1'RUIO

D LARA vmEQUIPADA
con sofisticados disposi'
tíees. Uno de ellos es ti
sonar que permite reali­
zar unbarrido con ondas
ultrasónicas y ver una
representación en 3D del
lugar en cuest.i6n. De esa
manera le resulta mas
fácilencontrar salidas o
zonas importanles Que
merezcansu atención.

~~' -
UNA AVENTURAESPECTACULAR. Busca el paf3deto Je
la madrf de tara. desaparfciJa dUf3nte tantos año$,!I
descubre que hasido de ella en esta fantástica aVfnfuf3
que te engilnchará desde el primer momento.

D NUESTRA HEROíNA
también cuenta con una
cámara digital que leper­
mite sacar fotos de cual­
quier lugar Que encueoíre
y guardar la instantánea
para la posteridad. jnclu­
sose planteala posibili­
dad de crear un punlo de
reunión onlinepara Que
los jugadores puedan
mostrar suslotos.

CCEElI:¡'¡!1¡,¡¡t l'
~N(J LE QUITARÁS OJO.¡Enganrha9 dequemanera!
En ruanro veu I ÍJlra fn plenaarrillJt no halJni
quien tedffptgut de1, pinta/la.

con elmism:J rmtor del juego- YlM1

OObIaje que roza laperfección. Lo
~ tienes es lila aventura con un
acabaoc de~ QUe teenganchará
desde elprimerrreutc,

tlomb Raider: lb.1erworldJ re­
toma todos loselementos que hi­
cieron decLegeOOJungran éotc y
nos o/rece una bsíoria absorbente
conunacabado tantastc o. iQ\Jé
masnecesitas,además detuPe,
paradisfrutar delacorroañedela
aventureraLara? J.TJ.

• Devil MayCry4
Otro juego que melcfa acción y
aventura enelQue teconvertirás
enun caLldof dedemonios.
.. Más inl. MM la3" Nota: 92

• 10mb Raider
Anniversary

El remake del primereiJmb Raj­
der. puestoal dia recientemente.
.. Masinl. MM149 .. Nota: 93

Quenunca conundiseño deesce­
narios mpesenante en los que.
además, se respira una atm6s1era
más oscura. misteriosa ysegeren­
te. Al'tádeleunas estupendas se­
cuencias cioematcas -creaoas

...El.iue;o cuelltll con unsistema para apuntarcon prKi~ión a lona.~ eoncretas, ya su del entOflll o de los
~ Sindud¡, lue uno de losesertesdt bIenttegJ anteriOf yaqu/ ttgresaperfec:eiona60.

~ ¡-/ara vuelve con IEIIlMIdas fuerza!;. .;~

; : habilidades y animaciones, para
" salvar al mundo del Apocalipsis ._ .,o',

- - ---,-,-.._--

delas paredes para colocarlasen
otros lugares. La elección es limi­
tada, peroen determinados mo­
mentos permite unciertogradode
libertad Que nunca antessehabía
vistoenla saga.

... La uriedad de eseen ar¡o~ e~ enorme y enninfÚn momenloencuentrasdo~ tases iguales. Enun ni~e1 !'St!~ bajoal
agua yalsicuiente uUs recorriendouna jungla, unlaberintoouna ma n~i6n.

ESPECTAcULOVISUAL
Una delasmarcas defábrica más
importantesdelaserie«TombRai-

_A oenes la calidad yel nivelde
- , detalle gráfico. algo Quetam­

bién estápresente en estarue­
va entrega. Que muestra un
aspecto másesoectacuar





.. NinrUn .llliciondo .llI1M«O tendli el lftás minimo probleml ton t'I
interlu del Juero quees fl!~~ sencillo e intuitiwl.

S
urgida a partir del
.Command & Con­
quen origmal. lasub­
serie dejuegos .Red
A1erb se ha consagra­

do como una delasreferencias
imprescindibles cuando SI! trata
deestrategia entiempo reat Por
eso noextrana que elanuncio de
una nueva entrega, anos después
de laanterior, levantara unaenor-

La referencia

C&C 1 Tiberium Wars

me expectación. Pues bien. des­
pues deprobarla aloOOo os pode­
mas asegurar que nadie quedará
decepcionado. yes que todas las
características QUe lahan hecho
grande están aqui. y encaetca­
des industriales.además.

REGRESO Al PASADO
(RedA'ert31 oonienza justodes­
pués de laanterior entrega. con la

Unión Soviética perdiendo lague.
rra trente alasu;¡erioridad tecrc­
lógica delos aliados, Para soIucio·
nano. tos dirigentessoviéticos en­
trarán enunamaquina del tiempo
experimentalyviajarán alpasado
para acabar con Albert Einsteinan­
tes deque desarrolle latecnología
que dará laverraia a sus eremi­
gos. Al volver alcreseme comprue­
ban Que lahistoria ha cambiado y,
efectivamente ganan laguerra en
Europa, pero sus actos han pro-

votado la apan­
eón deunnuevo
poder, el Imperio
del SolNaciente, con un
ejército detecnologfaavanza­
disima.la guerra atresbandas,
por supuesto, está servida.

JUGABllIDAD CLÁSICA
Para esta guerra
(Red Alert 3) te
ofrece uns'ste­
ma dejue-~.



.. c.da factióntieneuniItlol propio de ataques tsptCialts
queplRde ir desbloqueando a JoIarp de la partida.

.. ~mo \Ueedía en lis anteriores entrtpS de laserie. tilda unidad es \Uperiol a untipode _migos J YUlnen ble frente I otros.
aslque paril ak:an.ur el hito es impte$cindible tombinar ((MI aeierto tusurlidades en5lIS pe/otones.

..w habilidades especiales quepuedes ir activandopueden ser tanto otensivas eomo
delensiwas o.incluso. eírecerte bono, I Ia produeti6n o permilírlereeonoc:er la baseenemiga..

MUCHO CONTENIDO
Por loquerespectaasu
contenido.«Red Alert
3t viene 'cargaditc'
deverdad,con tres
largas campañas.
una porcada baOOo.
que además poeden
jugarse demane­
ratanto indivi·
dualcomoeco­
peraliva conairojugadorayudán­
doleatravés de Inte rnet.Además.
eljuego incluye también una larga

Quierasyson capaces de decidirel
curso de una bataIla.lo original es
que cuanto mayor sea tunivel de
amenaza más deprisa ganarás
acceso aestos poderes. loque
equ~itxa eljuego del,IIa ma­
nera rrvy elegante.

.. w trestaeeionestienendiferentes unid.tde5, estl1ltlllrilSr
ILabilid.tdes. pero el equilibrioentre ella, e, impecable.

.... go wfualrnerte identico aldel
restodelaserie,algoque puede
entendersecomo positivo o ne­
gativo según seas partidario de
lacontinuidad ode lail'vKwacíón.
En cualquier caso. una vez más.
setrataderecolectar recursos y
constnnr estructuras para produ­
cir unidades ronlas que derrotar a
tus enemigos.Cuentas con unida­
desdetierra,maryaire diferentes
para cada una delas tres facciones
en juego y. además. cada unade
ellas con sus propias hab~idades

especiales para 'acere todavía
másvariado.

Memas. durante lapartida ga­
narás acceso aocoeres especia­
les Quepueden sertantoataques
masivoscomo bonosatodas las
unidades oa laproducción.que
puedes activar en elmomento que

o n MOOO COOPERATIVO. Una delascerecterstces másertere­
sanies deIRed Alert 3J es quepuedesjugarkl en modo cooperativo.
Yes que en casi teda lacampaña cuentas con un número limitado
deunidades a las que. si juegas sólo. puedes cootronr mediante
órdenessencillas. pero quetambién pueden ser controladas por
erre jugador quese unaa tu partida a través de jnterret.

iHECE5'TA5 AYUDAl



... El juqlI tiene IIn acabado¡r.tfic:aH~lar. cOIlInOdHas mllY detallados J perfecb menl! animadas,
escenarios ..-ariadísimasy. sobfe todo,linoS electas YiswlH sencillamente alucinanle$.

ELIGE BANDO YESTILO
.:~-"'

D TRES fACCIONES. TRf:S TIPOS DE AlEGO.Como !S habitual
en losJUtgos de la serie leommand &Conquen. todas las tac­
ccees implicadas son muy diferentes entre si. los SOYiéticos. una
vez mis, destacan porque cuentan alI\ un devastador arsenal de
tanques. mientras que losaliados se caracterizan por dispooefde
unastuerzas amasmuy poderosas yversátiles.
e UN NUEVO INV ITADO EH LA FIESTA. La principal novedad del
juego es. por supuesto.la inclusión del Imperio delSol Naciente.
Su ejéfcilo estácompuesto principalmente por unidades robóticas.
tremendamente versátiles. que tienen lacapaCidad deanemar en­
tre diferentes poderes. por ejemplopasando detierra aaire oeam­
biando potencia de ataque por unas potentes escudos defensivos.

~I---~,

úUERRA A TRES BANDAS. Elige entrefas tres facciones
disponibles !J sumérgele en un a/ucinanfe titulo con la
jugabilidad!Jel rilmo quese esperade laserie «(6(».
Si eresaficionadoa la eSfralegiil,. no te lopuedes perder.

o Faltaalgún modo enlas escaramuzas.
O Sibuscasoovedades rl!YOlucionarias.

no lasencontrar.is aquí.

rE> ID OUE HOSGUSTA
O Estan rápido. jugable YadictiYo como

toda la serie. ¡Genial!
O Su modo cooperativoes un acierto.
n Las secuencias cinematicas con acto­

res realesson muchas y divertidísimas.

x ID OUE HO HOSGUSTA

.. NI UN RESPIRfl LJlAdrKf un umlenfa tñI pero
iugll taIltn oponenteshurn.Jnot rrsulta ftsupera/lle.
sobre bxla p« ellmIftito rirmode juegA.

DIRCVU.tD

SONIDO

.. UNAfiUERRA APASIQNA.HTE LJg~
amIri~~.bhaRde~'''­

de "' . umpañn jnrfrtidlla'" lDda una u"mmci&

¡;¡¡¡"iiÁ'¡¡¡Jros~.

• Wor/d5hih
Controla a tres razas d~erentes y
dislrutaYpartqlacon unespItn­
cidomodorruIti;Jpdor.
... Másint 14M 162... Nota: 96

bilielad frenética y adictwa.Yes
que elprincipal atractivo de. Red
AJert3. esta en Que haconsegui·
docapturar alaper1ección latreo
menda jugabilidad característica
de la sene. ¡xriéodola aldía con
una estupenda tecnologia y una
cuidadisima producción. ¿re va la
estmtegia? Pues tienes una cita
obligada con uno delos mejores
juegos del gérero de losúltlll10S
tiempos. iNo le lapierdas por nada
del rJUIdo! .1P.V

~-- - --- - - - -- - - - - - - - - - - -
• WDrld in CDn/lid
Otrogran ;..ego, con una ambien­
taciónmás realistay l.Wl modo
cooptraIiw imprescindtie.
... Mas int MM 153 .. Nota: 97

chicos de EA hanconseguido un
;..ego espectaajar que impresiona
tanto por suni'teI dedetalle como
por SU excelente ambientación y.
sobre 1000. suacertado csenc.
siempre alservicio de unajuga.

listadeescenarios para esca­
ramuzasen lasQue pueden
participarhasta seis poten­
cias y. por supuesto.uncom­

pletornOOoroonijugador apa­
sOlante quees~Wdauna de

lascaracterstcas mas cesteca-
dasdelJ.¡ego.

En cuanto asuapartado téaico,
esta l'IJe'I'aentrega tiene elbrilan­
teacabaóa que \.1'10 escerara en
untitulode laseriecCommard &
ConquerJ. Utiizando elmisrro mo­
tOl' gráfico que haspodido disfru-

~ la, en.c&c Lfibericm"'., kls





ee notelocreas resulta que es
cHeroes 01 Mlght & MagicJ el
que separece ad<ilg's BoonIyJ.
ynoalrevés.Q.IriosalllellteNew
Workl Computingcreó hace 20
aIIos lKing'sBountyJ. marcando
las líneas maestras deeste pecu­
liardiseno de juego. Después. se
sacó de lamanga elprimer cHe­
roes alMlgtll & Magic•. basado
en elestilo de~ de cKing's
BounlyJ. ylefmcionó también
que lasaga se perpetuó yel ~ ~

'"REMAKEHABEMUS"
De tocos modos. hablar de cKr@:'s
Bounty. The L.egendlycompararlo
coo "monstroosodel Rol COTIOIos
~ que tehemos mencionado
noes estepea eluno ri para los
«ros.Po<que"",&,s_ .de
hecho. no es sólo Rol.Suma estra­
tegia Yaventura Yseermarca en el
mismo estiloje cHeroes oíMlgtlt
&MagicJ,más que en eldel Rol
clásico. '( hablando deIHeroes...•.
lacosa tiene su miga porque aun-

.. Entra fll lIIlllUldo de bnbsla quepuede$ uplotar contOlb libertad. perofll elqueIa$ pelignlsaeeen. •ea
.,.so. B;enwnida 111 mettll de eombalK pcN \unIo$, rol, awenturlI qut teo/rece.~s 8ountp.

amenudo, es cierto.pero cuando
lohacen, como es elcaso. tienes
todas las papeletas para volver
atener bronca con tuchica por­
que levas ademostrar -una vez
más.yvan., - Que legustan mas
los monstruos feos y brutos Que
los mimos yelcarittode luneMa.
Aunque.C1je. QUe teentendemos
perlectamenle.pofque a nosotros
nos pasa lomismo...

La referencia

.. En '*momento putd K aeudH .Inlorml(ión $Obrt lospersonajes.
tanto losdt tu tjfn:i to como del enemigo. pira dise~ar tus Hlrategi1l'S.

Heroes ofMighl6 Magic V
too bIIa¡.p_tdIIl P-M1!Il1l rnismI
~~raltgla. rol , Mr4ura..

.. Ea.~BauMJ- putdft erplonr ti
llUlClo ee~ tIJ'll.'ll btmpo leal , l.'lI~.• IohacK por~

.. Ea.... ~~PW~"'".~s B/:u'llyl aporta ti~
eelosEsp01lus ee f'vrwI a los~ a:mJIlK de tspIl!I1 magll

..~ IllCMfIt flllrt lu distintn~ lhl Jutgose I/S.In transportes
taneuriososcomoeste dirigiblt tl\1JlO, 1Iqilt ileudes fll ciertas misionH.

S
i elmundo del roly la
tantasia te tita, si te
gusta más matar oro
cesy troltsQue salir
de marcha con tu pa­

reaysi.además. crees QUe des­
pués decQblivionl, «Sacred 2.
o lNeverwinterNights 2. poco
más se puede decir. cénsatec
dosveces. Juegos como cKing's
8ounly. The legend.no salen lTKJY



ro- puedes dedicarte a explofar
libremente todo su territorio,charo
larcon sus habitantes y. también
libremente. ayudarlos en sus cunas
ydesfacer entuertos. odedicarte a
causar un poco decaos.

Pero lomejor detener todo En­
00ria alalcance detumano. reco­
rriendo su impresiooante varedad
deterritorios. en lasuperfrieYbato
ella -mazmorras. minas. monta­
nas. mares subterráneos-- y re­
lacionándote con sus hatHtantes
noes tanto loQue puedes ver y
conseg¡jL icomo loque puedes
pelear por todo elreino!

COMBAn. ESTRA.TtGlCO
Tu personaje mejora sus habilida·
desdecombate ymágicasgracias
a lacompra de hechizos ya laex­
periencia aCllmutada en rrVI y lB1a

¡POREL REY MARIO
En elruego eres unBasca­

dorde Tesoros real alas e.
denesdel rey Mark. magna·

r'ImOyiuStOsobefaoo de
Endoria.tierTaplagada
delartisticas cnatsas,
magia. ~lerio 'J íI'o'efl­

tura apartes iguales. Pero
tarrCién de hombIes de­
morios. trasgos,ll'lOl'IS­
truos Ypeligros.. Corro el_""_

do elpapel dePala­
din,Mago oüerre-

...... resto. como se suele decir.
eshistoria. Pero ahora xatau­
ri retoma eloriginal. hace un
"remake"y... madremia!.1es

ha salido un pedazo dejuego que
es una auteüca maravilla.

• Antf$ de liOlrte 01 f$paduo s o hethilos ton un ejército entmigo comprueba. SIl
niwel sl llO quietes durOlr mellOS que unp,nte! 01 11 puerbide un colegio.

D Sl TAMBIÉN HAY JEfES FINALES EN ENDC.lmA. Y. aunque no
son muchcJs. suaparición tri el juego m.Jrta puilOS de infIaióntri

ti glión t enel~rroIo de tu!.habilidadts.~ alprimero no
es rrIJy complicada. pero dar CUfI1\a delKraktl'l ..,.10 quelesigue­
yateYa arostar ID tuyo. Eso sí,laetperiencía queganas t elnivel de
tu personaje se disparan tf1 cuanto kls VIS suptOOdo.

GRANDES. FEDS yPODEROSOS

• Oe ftHmOllluloÑ dunmte ti cornblte. ti jue¡lIxtiu de forlt\l
altom.itiu UIlOl wisbi CtKOln.ll de los golpes dOldos_ r fftib iclos.



1'>10 OUE HOS GUSTA
1 La variedad ycantidad de nesooes.

O los tipos de enemigos peméten
muchas opciofles en las estrategias.

n El diseño artistico eseceeote.

1'>10 OUE HO HOS GUSTA
U Algo justrtoa la hora de e~r ciase.
U Algunoscombates son repetitivos.
U Cuesta subirde nivelen rnc)IT'lefltos

puntualesparaavanzar enIII histOfia.

~
FANTASIA CON ESTlLD nAS/Ca. Una saga clásica en pe
regresa renovada, en una muda deI!strillegia. roly
aventura en la linea de «Heroes o, Might6 Magic». para
ofrecerte desah-os y magiaduran"días!ldliJS de juego.

~I:I,1!1 f ' ¡""
..¡VIVELA AVfNTlIRA UE ro VIDA! fII suesbla H un
mrntial iue,.u: d«mft d. ·quesb;- fIN' cnllTllI
ptOp~ _ntuta JIr/is1rvw de 1iI1iJruW JI 1Jlpe.

D LIBERAR TODO SU
PODER NO ES FÁCIL.
Primero. porque debes
subir de nivel lobastante
para que leobedezcan t­
segundo, porque su uso
está limilado enelcomo
bale por turnos dedes­
canso. pero sonun aliado
brulal contra ejercites
enemigos que te superen
ennumero ypoder.

D LOS EsplRIlUS DE
FUR1A SOH TU AS EH LA
MAHGA durante loscom­
bates ton los enemigos
más dercs, Accedes ti su
pcldef ene:uanto tehaces
con la Cafa de Furia -uno
de los objetos más pre­
ciados de Endoria- Ycon­
sig¡te5 ti nivcl recesare
para dominarlos ~ recia­
marlos en elcombate.

~D;;'fl~ClI1J~'iD•

¡ESE ES EL ESpíRITU. AMIGO!

.. Los~ de lu ejérdlo.5UlI~ moostruos. bestYs o erimlm
mItie.lI5 no CMft delciDo. iHly~mearw e1 l*si1o paQi eontTatMlM!

• La Batalla por la
Tierra Media 1

La tstntegi¡¡ mas disica seune a
laIantasla m.isreconocida.
... MM inl.MM 134... Nota: 90

magnifico. con una dirección ams­
tea sensacional yuna iugabilidad
impresionante. 111I\ pero? Aveces
tuhéroe sequeía algo atascado
con labUsqueda decaminos yde·
besestar encim¡;deélmarc.indole
cada paso. Ylos combates son .liso
repebtim. Pero. eso si.ese1lípico
juego que engancha ycct el que
lashoras. losdasy lassemanas
-es largo.la~- setepasan sin
QUe te des cuenta. Un auténtico
lujo para tuPe.• fJJ.L

~- --- ------------------
• Sacred 1
Rol ~ acción sinconcesiones a
alros génHos. tl'I un~ de
bntasía de lomás alr.Jctiw..
... Más inl.MM161 ... Nota: 90

cedes mágicas ycuales potencia~

segUn elestilo de juego que más
teguste yque sólo tú Ynadie más
que tú. deline.

y lodoestoen un mundo sere­
IIamente maravioso, visualmente

_..-----.._-_.._----_._....-.. .-~.-

-,._.._---­"'._._---­--_._.._~..-_._--- "-'''---_.... ,~ .._--_._-- ... _- ..---_.,-_.._.._._---

_"',-,'----

.. lo1 c1i'logos al n los numerosos pen.onajes SKundariosdel juegote darán información muy valiosa. además de
procurarle lodo tipode mision" que tendt' s que cumplir para conseguir jugosasJe((lflIpensas y mejoras de niYel

.. AIpnB l'Ke5 debe1; dewnunbf oijtlo5 o mejorMloi Iuehanda mnln losespIritus migieos quelos ani!TYII y
IWlsu~. En e$O$ tlloO!ii comh.llesenesc:eMrios {O/IIO el de11 ima¡ton. donde11 dificllltad--u.

peleas que, como eneíeroes of
Migtrt &MagicJ. sedisputanpor
tumos. Conseguir 11Ibuen eércto
de soldados. magos. monstruos.
no menos. cnanras mitológicas,
etc. eslanmportante como usar­
los con cabeza. Debes conocerlos.
saber sus virtudes ydeledos y. as­
rrismo.los del enemigo.

Mil y11Idetalles sevan actJrTlJ'
!ando en tuexperiencia decomba·
te tras cada tataaa. Poco a poco
vas conociendo elterreec. lasuní­
dades.las posibíídades devictona.
cómo usar sabiamentetushabili·





Thf! Efder 5"0115 fV. Oblivion

pio,poderes y habilidades espe­
cia les. que podrás desarrollar en
las doscampanas deesacred 21,
ladel bien y ladel mal. Lo prime'
ro. por tanto. esdecidir si quieres
dar riendasueltaal ser maligno
que llevasdentro o
si. por el contrario,
nopiensas más que
en alcanzar las
mássublimes y
nobles virtudes.
iQué dilema' ....

tallado. repleto de nuevas armas.
habilidades y misiones. l a cosa
pintabien,¿verdad?

HEROES ATU MEDIDA
Aqui tú eres elgranprotagonista
y tienes una ampliavariedad de
personajes para moldearlos a tu
gusto. Serafin oIlQUisidor-ambos
aparecieron en 6acredl-, Alta Ella.
Guerrero delas Sarilras. Guardián
delTemplo o incluso Oryad. Cada
uno de ellos posee unestilo pro-

no. la!amada"Energía r. IXI po­
del" queva mas allá de lamagia.

se hadescontrolado pra.ocaróJla
devasIación Yaberraciones mági­
cas. iMeoodo estropicio!

Para que todo vuelva asuceu­
ce, estás tu.• Sacred 2) tesitúa
dos milanos antes delosacon­
tecimientos del.Sacredl original.
ast que telas veras con nuevas
criaturas, unmapa enormeyde-

,~- -­
~

• Si110~ ... ftlK3110 ~ roIllllle preotupes.. SKred2. te briIId.i unos
cwntDS MorUIes t l)ll los que ~P'fIlder toda lo que tuhénle llKftit.l.

• los fIKIDS (:lIIl el demonio "una fueron un buen M'Illcio. ~51 que na
Klés mudIotiempo (:lIIl 8. ¡que es unlipcl muJ~

... ....mb05jwps de ralle snuanen un CO'Ilple'
10 Ydmam.co lT"ll11da de lanta5Ío1 medit'vaL ,
te br'IlllzIuna sr¡n hbeftad de aceicn

... 'bnIo" t!Itio.mtico ctm) eltono /IlmtI'IO ele rObNol. eslTIá5~mm­
Ilasq,¡e oS.Jc:ted 2Jesmis~ too he.Jo.y metal o:;monusa de Iorn:l

... .s.Mb..". ...........ea..m. r>:l. p8I) al an'C)lI'\lIesmis lar¡J.

E
l reino de Ancaria te
dala bienvenida si te
atreves a adentrar­
te en lasfronteras de
.Sacred 2: Fallen An­

gel). En este reino de fantasía
conviven nada menos que latec­
nologia. la magia y la espada.
Noesde extrañarque las fuerzas
delaluzy la oscuridad pugnen
porgobernarlo. Peoensu empe-



.¿ iRecorm 1000" nc¡ri¡ a -patar No. metor hu uso elela .lo "med"tda queprofundices " la hisloria de .Saaed 2. ir" liescuIIrRndo rftsterios. rilos seeretes J tnmas pa~ Tienes
redde portalesque te~ de puntaa puntaen unperiquele. ~eM un1IlOllI6n de misionei seeund¡rias QryOS aconttcimienlMno son~ I Iahistoria de la~ entre el bien J el mal.

bien saltando deuneírermaotro
al atravesar susportales.

yasi debe ser. porque deotro
modo nosería posible laeoorme
libertad de acción quepermite
(Sacred 2•. tanlo para elegir tu
camino como para d5arrollar tus
tlabidades. Loque esifIeIudible es
explorar. combatir ymejorar a tu
térce. EnAncaria aluldaelpeflgm ,~~
ypuede ecedarteen una aldea o #

en. ,m""'",,' "" bosce., y~:¿~
ya noveas enlasmazmorras y r j¡
catecereas. Lo mejor es que
losenemigos 00 están ahí 1;
sólo para dartealgo QUe
hacer. loshay realmente
ceros ynollenes que esperara
ver altípicojele flll3l para librar
coeoates amete.

MIenlra5 lanzas hechizos yateas
mandobles con laespada tedas

... ¿As/quepen~bais que melenlais rodeado. eh?Pero
teni o por iqul un h«hlzo,H¡Chupaos esa, rrulditos!

ELFAVORITO DE LOS DIOSES
Setratadelrol detoda la vida. pero
~ enISacred 2J viene servido en
baooeja. con un ntulbvo yversál~

manejo de tushabiidades. unen­
lomo replem deposibidades 'f un
mertaz dérleo para elgénero. b:lo
ello. eoenés, enweIto enunentor­
noamplisimo. detallado. variado y
caneeote.que puedesrecoser a
Iornos deuna elegante monIura o

H Escoge tu gJlpe másmOftal
adentrandoteer lassendas dela
magia. laespaday latecnología
y perfecciónalo para hacer de tu
personaje unhéroe legendario. En
(Sacre<! 2. comercias. cumples
lasmisiones qre te brindan los
nabtantes de Ancaria yexploras
losrincones del reino enbusca de
fortuna Yexperiencia.

UN MUNDO CASI PERSIsmm

e if5TO DE AQUI ANTES NO ESTA8.\! En elfIUlli) de Ancaria
las rosas cambian. la rlOChe da paso aldia. las W:1ades meen 'f
tambían J kKperSOflijes cambiande luna Yparecerdando lugar
a una~ de diálogos casi infinita.~ embargo. ti papelde
111~ eslatamente litn.. Con él puedes InpIícarte taolo o
lM1 poco como eesees, Tú decides siactlias oIelimílas aobstMr.

... Toda criaturlque lenp m's de dos patas le puedellevar de paseo•.•incluso si llene ocho.
¿Hasyisto alguna ar.l~ ¡si en tu jardln? Tal vezpuedas dllma rlaparaque sea tu monlura.



.a. Apesar de la libertad de acción que ofrece «seeree 2» el juego no pierde de~ ista el hilo argumental que da
sentidoa la a~ent llra y lo ilustracon unas cuantas y espectaculares escenas eineméticas.

.a. Las bestias más espeluznantes teestán esperando allá dondevayas. Así que ármate devalor ytambién deun
pecode magia.porque la vas a necesitar siquieres conseguir la victoria. Cada best ia tiene suTalónde Aquiles.

.a. Los tesoros mas espléndidos no estánalalcance decualquiera. Tienes
que bajar y bajar en la mazmorra...¡Quéoscuro esta esto yqué mal rollo!

Así LLEGARÁS LEJOS

a iENCUENTRAEL TESORO! En cada rincón de una casa a en
cada esquina deuna mazmorra hay unbaúl aun cofre que esperan
a ser abiertos yque descuerassus riquezas. Puedes ir después
al mercado yregatear conel tenderopara encontra r una ganga o
deshacertedealgunaqueotra baratija pesadae inservible.La cosa
está enexplorar,porqueaveces das con auténticas joyas.
mPUNTrTO APUNTITO. Amedida que vayas perfeccionando tu
técnica abase dehechizosygolpes mágicos contra elenemigo irás
consiguiendopuntos pa ra mejorar tus habilidades.También podrás
desbloquear nuevos ataques ycombos hasta convertirte enuna
autént ica máquina deaniquilar bestias y monstruos. Elige bien y
repértetes sabiamente,queseaglltanenseguida.

~~, ----,
, - -~ '1

ENROLATt [OH El BIEN OCON El MAL Viajaalreino de¡~,,~ I
Anarria para poner fin al caos viviendoel rol enuna odisea I
a ritmo deheavymetaLLuchacon elbien ocon elmal !J
convierte a tuhéroe enun poderosoguerreroy mago.

H Mo~imientos de cámara aparatosos.
(J El sistema deguardar lapartida. Sólo

se puede en determinados sitios.

o La gran variedadde criaturas y bes­
tías que pueblan elreino deAncaria.

n La banda sonora heavy metal.
O Las habili dades disponi blesyelsrste­

ma decompra yve nta de"mejoras".

IE> IOOUE HOS GUSTA

• :1,1,1,' :/Il!iljllrl ! 'H~
.. LEA lTADYRIVALIDAD. Campltrte una mismlt
aventura¡untel a tus compañeras. Horas !lharas de
diver1ión variada ron lamisma libertaddearrión.

Ciml:ll]jIJ/ 'li/~
..ElRDLMAS HEA VY. Un estila clásico para los
aman/esdelas emocionesfuertes!l dela acción
máslrepidan/e denlrll del re! rDue eltilmo nopere!

GRÁfiCOS
~¡¡.

SDNIDO
.. ¡;¡¡¡

oiiiUiG~"¡¡"¡:'D¡¡¡' D¡;¡

unmanejomásintuitivodelos ele­
mentes delentornoyunagranva­
riedad.nosólo encuantoadificul­
tadsinotambién enlo referente al
controlydesarrollopersonaldetu
personaje. No importa demasiado
que tengas 'experienciacero"en
elgénero,aquipuedes tomarte tu
üernpoe irpasoa paso.Elrilmo lo
marcas tú. Peroojo.cuandooigas
unsolode guitarro y baierfa , deja
que tucorazónse acelere. iy que
empiece elbaile!_ A.5.Jl

~¡z;;:: - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
• Avencast • Mass Effed
Ponteenla piel deun hechicero Ciencia ficciónespectacular con
que seenfrenta ala invasión de el destino detodoeluniverso
unejércitodedemonios. sobretus hombros.
.. Más in!. MM 153 .. Nota: 88 ... Más mt MM151... Nota: 92

Los nostálgicosde los juegos de
rolde la vieja escuela apreciarán
en«Sacred 2: Fallen Angel» una
apuesta por lalibertadde acción
yla jugabilidaddeantaño,perocon
unosgráficosa laultimajuntocon

cuentas de que lo hacesal
ritmade..,¡alritmodelheavy
metalde \a bandasonora'
¿Extraño? No creas.leva que

nipintado.¡Es un acierto!

iCOMPARTEEl SorrNl
Siteparea! quees demasiado para
ti,tampocotienes excusa.porque
toda la campaña de esecred 2»
también puedes jugarla en modo
cooperativo.luchandohombrocon
hombroconunamigo... Ysitevan
los piques, puedes demostrartu
fuerza en partidas online.



iOué temporada la de MotoGP este año! Rossi se ha impuesto
a Pedrosa. Stoner y Lorenzo. pero en tu pe lacosa está aún
pordisputarse. íPodrías ser túcampeón? Ojo. si lo consigues.
igual"¡¡ Dollore" se pica y te acepta una carrerita de desafío.

• W OlErAS ADICONJIU • WUlADO' EN
.~Ajustable en• rMIes . CPU: C«e Duo 2,' GHz
" UodDJ .~ 3~ . 1lAM: ' Gll
~$imIbd6n) .lirjIU 30: HVlDl "~

. CItepri¡s J (12S. 250YUcloGP) GTX 280hlB
• TlltoriIIJciraoitol llliNlK: SLISE . e-.i6ol:: ADSl
" ModD~ T,.etoria
.. ..~ Si(de 2 a 12jup-
~ en Internet a ft'dlocal)

• "..,..deI~YotII
GP, en ,r.IOIOGP 1)3. se~ la$
~drl25ccy250cc_
a.lllXlos ~ piotos'*GIes del--1<.-"". TanDftI M Iua ...... los
pMkoi Yel Ilo-.el de detalle de
lo'!. I;rClld(l§ t'fI esra enlrtga.

... LaWlUCi6II di welocidId 1el
feaI<smo $Oll en arnbo$~ los
pl'~~e5.

I
uraete anos. losestu­
dios de Oimax. ~¡nto
con THQ. han mante­
nido rmyaño elnivel
de la sere cMotoGPJ

en todas sus entregas, Pero esta
V~ elasunto ha pasado a rna­
nos de Milestone yCapcom. ¿Es
muy diferente este cMotoGP OO.?
¿Qué talestará la versiOO de Pe?
Bueno. pues a-tes deentraren
estas cosas loQue está claro es
quelosde MiJestooe han lomado

el relevo con gran entusiasmo.
Unos meses después. regresa
cMoloGPJ con lllJe'KlS modos de
juego y una realización técnica
puesta al día que. con algunos
problemas -mra en 10 quehay
que tener"-. esta. eso si. total­
mente rerowado.

GÁNATE EL CAMPEONATO
Como siempre. cMotoGP 08.
cuenta con tollas licencias de
loscerreecoatos MotoGP. 125 ce

• ID 0Uf HAY 0IIf llHEI
" CPU: PenWm' 2,4 GHz'....-.
.. 1tAM: t GB
.. EspICiorn disca:s.s GB
.. tJrjeb 10: 2S6 MB
" CaM>:iólI: "DSl
..~ Destarp de---

y 250 ce. Asi que puedes contar
con Que los equipos. lasmotos.
los pilotosy los circuitos están
fielmenterecreados enel;uego.

¡Efige tm de las tres calegorias
ya competir! Pero. este ai'lo. por
primera vez. puedes correr coo tu
propio personaje gracias atneso
modo "Trayectoria'. Aqui ercea­
ras decero. sumando pootos tras
cada victoria e irás perfeccionan­
00 tu técnica a la espera de~
losgrandes equipos se lijen en ti

• IIt(RfJI¡lANIA IrffOJ,lJEHlJ,I
" CPU: C«e 2 Duo o Alt*ln 6A Xl
..1tAM: I GB(W~ KP).

2G8(WJIlClooos V"1StiI)
. EspD M cisco: 5.5GB
t>TMjfb 30: 512 MB
" ConW6lI:~ anda
i.l.OSl.o~)3 UB



.. Mantener unaposiciónidónea es crucial para atacar. Hay que concentrarse enla
tra~ectoria de lacurva sin salirse delaIrazada. ¡Un paso enfalso puede ser falal!

" .

... ¡Menudapiscina! Más te vale ir con cuidado con
el asfalto mojado. El margen deerrores minimo.

Jo. Vigila tu espaldaporque Faubel te está buscando ... La vista es espectacular desde aqut ¿verdad? La perspectiva Sllbjetivanole da
las cosquillas, pero... ino selo vas a poner lácil! ninguna ventaja encarrera. perosurealismo es soberbio.,"Te acostllmbrarias a usarla?

'.Corre allada de lasmejores pilolDs
: ~ del molDciclismo mundial con lada el "~::,
,. realismo y laemoción de la Mol06P , •

~ .

• RF.dor • 5BR OB
Ponte alvolante delos monopla- Un realista simuladorde motoci·
zas mas velocessobre elasfalto cüsmo, pero basadoen el cam-
eneste sim uladordefórmula1. peonatode las "Scperbikes".
... Mas inl. MM158 ... Nota: 94 ... Nocomentado enMicromania.

U Ellalio en la instalacióndel DVD.
U Requiere unequipo muy potente.
U Pocavariedad de climas en la pista.

1E>10 ~UE H05 GU5TA_~_

O la fiel recreación de circuitos y pilo-
tos del mundial.

O la calidad del apartadográfico.
() la lAmejorada de lodoslospilotos.
O El modoTrayectoria personalizado.

lE> lOOUEHO HOSGUSTA

• ~¡,¡+, '/lB ,,¡¡¡a'+/¡•
~iDUEMA GOMA 5/QUIERES GANAR!Can rior.J/es
huma~ laRuideddel¡vega dalugarunarompetidón
exlJ&na, Diviértete. petonoesperes Irareramigos.

CAUDAD/PREClO(;J;'=••
I ~ 1 11+'!M¡ 1¡,¡¡t ti
~ CDMPfOOáN SINÚMIT5 Adelarnamientos
Im!erarios !I rorvasde¡nmm paralospilatrls m¡js

a/TeVidosenlas altegon'as superiores delmoflxjdismo.

GRÁfICOS
¡¡¡¡¡¡l"¡¡-¡;¡¡

SONIDO
~1iI

JUGABIUDAD
¡¡¡¡¡¡;¡-¡¡¡¡;.

DIFICULTAD
¡;!O •

=--
~~' ---~\

iD/VER5IÓN ATODO GAS!Súbetea lasmolosmásrápidas
del mundo y. si eres capazde domar/as. lal vezpuedas
convertirteencampeónde /aMoloGP. de2S0 o de 125,
Prepárate para competiral máximoy pasar/oengrande,

12jugadoresenelmismo circu ito.
iLospiquesestán asegurados!
Si eres seguidorcel motocicüs­
mo de alta competición no lo
dudes.en «MotoGP08» tienes la
reproducción mas espectacular.
completa y realistaque podrías
esperarenunjuegoparape,

iQué lástima que suarranque
no haya sido bueno' El instalador
enel OVO del juegotieneun pro·
blema que obliga adescargarse
elarchivo corregidodeInternet.

Pero. en fin.superadoel proce-
sode instalación. el juego va fe­
nomenal.Síeres unamante dela
velocidad. en «MotoGP 08» ten­
oras toda la que quieras y más.
condesafíosemocionantes yuna
jugabilidad soberbia. ¡Que lodis­
frutes. campeón! _ ASJ!.

eón un tutorial que mediante
consejosen directotepermitiráir
perfeccionandotupilotaje.

'.

CONVIERTETEENUN MOTERO
Ya puedes practicar, porque el
juego también contiene 50 de­
safíos COn frenadas. trazadas y
puntos decontrol. Si los superas
ceséloqaearé scoetenoos extras.
y, por supuesto, estén también
las carreras rápidas. las pruebas
contrarreloj yunmodomullijuga­
dar con elqueseenfrentan hasta

yen tus habilidades. Te enfrentas
a losmejores y tanto el realismo
como la lA están acordes con el
nivel de tus adversarios. Te en­
contrarás buscando los rebufos
para adelantar al tiempo que
cubres los huecosparanosersu­
perado. '( mientras.esperas que
tus ruedas aguanten procurando
no cometer un fallo queobligue
aterminar en la puzolana. cosa
masque probable en caso de lIu­
via. Másemoción no cabe.

."

PARA TODOS lOSNIVELES
Peronote preocupes si no eres
un maestro porque«MotoGP08»
tiene tres modos de realismo:
arcade.evanzaooy simulación.y
hastacuatro nivelesdedificultad
con una lA ajustada ypersonali·
zada para cada piloto. Además,
«MotoGP 08»pone il tu disposi·

M'CROMANIA n



No sabemos quién quedaria enpie sielbueno de Fenimore
Fillmore luviera que vérse/as con Bil/y elNiño oJesseJames
en un duelo a muerte. Pero sise Irala de echar unas risas. no
hay duda, iaquí nueslro Fenimore les da sopas con honda!

último testimonio les revela el
secreto de ungran tesoro, Las­
tima que una barda devillanos.
liderada por untal Steens. está
buscándolo... y. ciare. la lefiz pa.
reja resulta ser la victima de los
secuaces deSteers.

Controlando aitemanvamente
tantoaFenimore comoa Rhamon
en este juego haceslo clásico en
lasaventuras: dialogas paraob­
tener pistas. exploras. empleasy
combinas objetos para resolver

• WCIlOItIANIAREroMlfHDA
" CPU: Core 2 Duo oAlllIon 64 Xl
" RAM: 1 CS (Windows XP).
2GB ~Visbl

.. EspiIcicI en disco:2 GS

.. tarjeb 30: too 2!;6Me. romp.1tible
ton 0in!c1X 9.Oe (Gelortt 8600
o Radeoo 21iOO)

• 10OUf HAY' (1IIf TENa
. CPU: 1'tnWm.. 2,4 GHI

Q Al!Ilon fCllIÓ>"ilenle
. RA" : 1GB
. EspK:io ... ciKo; 2 GB
.. Tarjm 3D:Con 128 Me.

ccmpatillle conOiredX 9

SED DE VENGANZA
Mientras atraviesan el desierto.
Fenimore y su novia Rhiannon
asisten a Ufllipomoribln:lo royo

un buen pui'iadode rompecabe­
zas yoesaños dehabilidad. sal­
pcaeíccada escena conhumor
y con elcaricaturesco estiloQue
caracteriza a la serie. Aunque.
esta vez. tii'iéndola con toqoes de
OSCtJridadporaquellodel' reen­
ge" que lleva e1tfum.

• AIf'AUZADO EH
. CPU: Core2 Duo 2," GHz
. RAIl:4 CS
. liIr¡elil 30: GeIorte

en 280 MS 1GB
• CoRritIR: No lIlllie3bll!

A
quí nosllega. por fin.
esta tercera entrega de
erenímcre Fumcre•.
una saga que. ya des·
de «3 Skulls 01 the

Ioltecsa -ihace doce añcst- y
después con «The Wes\emerJha
sido una de las más I!ffilIemátj·
cas series de juegos espeeces.

Oe}ando atrás lanostalgia. este
cFenimore Fil more's Revenge.
nos devuelve al lejano Oeste.
para ponemos de nuevo frentea

• 10DUr VAS AfHCDNTRAR
. Persoriaits ccntrobbles: 2,

(ffiWngre r IlbiamonJ
• Escenuios diflintos: 8
. Objflos ut~ M.i$ '¡" ~

. 1UbiilbclKptCial:Cur.tf

. "'ultijupdor.No

lI"""C~._ - - - - - -

.. AI!lbIs 1YtlltLn5 seiJeg:;il enter­
C1!liI~ con¡¡uzzk-;. accióny
~ ycooY3rios~

.. ~r.rr.n·s~.es

\JI "weslem' o;JIllm:)( rrll¡ntras
~ fatnrret eslJ' "1tder" enel
~ beneslJII!resot.er ai'neoes.

.. JIInaIleib esIN~ más
~ apesarde SU'; tres
aros. pI"I'qlatr.enll! porel des.vlo­
IDroirdóe5U~



'" lAquf.déjatede inventos y cosas raras!Büs.ca la util idadde ¡;ada objeto.

.. El salvaje Oeste está lleno de lorajidos r buscadores de oro. Nuestrointrépido héroe Fenimore fill more ysuchica,
Rhianno n, tendrán queemplearse a londo si quieren pararles los pies a SteYens ysus secuaces.

.. nas balas silban por todas partes! Cu andotienes que liarte a tiroshay que ser rápidosi no quieres acabar como
un colador... iAveces nohay mucho tiempo! Afina la punteria ynodudes en apretar elgatillo detu revólver.

.. iClaro que puedes hacerte elhéroe y lanza rtea la aventuralúsolol Pero,
vamos. ique una buena charla siempre sirve de ayuda!

• ;.El pistolero, la chica los villano!;, eloro:.. ",
. .. iViaja al Salvaje Oeste en una aventura-,' _
~- replela de acción. misterio !I humor! ,•. -

~¡;;::- - - -- - - - - - - - - - - - - - - - - -
• Jack Keane • Runaway 2
Aquivives unatrepidanteavcn- E/Sueña de /a Torfuga
turade piratas coningeniosos Destapas una conspiración -con
puu !esygrandes dosisdehumor. a!ienigenas- para salva ra tuchica.
.. Mas inl. MM 160... Nota: 94 .. Mas inl. MM 151 " Nota: 93

\

U las perspectivas de cámara resultan.
a veces, inadecuadas.

U Algunos movimientos de los personajes.
U Algunos diálogos tienen cierto"retardo".

lE>10 OUE NDSGUSTA
1) Elargumento está repleto de giros,

sorpresas ytoquesde humor.
O Manejar a reormcre y a Rhiannon.
1) los duelos entre pistoleros.

"".,....- '

~~' -------,

SiGUE H RASTRO DH ORO. Adéntrate ene/Salvaje
Oeste para acompañar a Fenimore!l a Rhiannon ensu
búsqueda de un misterioso resera,¡Espolea a tu caballa!l
desenFunda antes de que /05 villanososl/enen de ploma!

I !¡'¡'¡" W,1I1¡'¡¡! ti
~ fllEJltNO OESTE MAs WlCAND.Son pllrZles !I
es' enasde a« ióll. Una diversiónsenol'a,para IodM
los públiC!/!¡, ron Iwmor. !I una jugabilidad eJlcelente.

CIDDAD!PREClO
=a'1II

BRAflC05
¡¡;¡;;~ il

50NIDO
¡¡;¡;;¡¡ !ir

IiiJU~'~"i¡IU~D¡¡AD10

DIFICUlTAD

una banda sonora propia deun
"westem" Puedes encontrarle
con ciertos fallos en los diálogos
y en algunos movimientosdelos
personajes. pero pronto tecon­
centras en superar los desafíos
mentales y las emocionanteses­
cenasdeacciónpara acabar con
los malos y quete déun beso tu
chica... oal revés.queaquíPhian­
nones tanprotagonista comoFe­
nmore. Lo que está claro es Que
de nmore Fillmore's Revengas
consigue entretener y mantener
vivo ese espute delasaventuras.
iBravo. chicos! . l.S.R.

resy,además,en los puzzles no
hay locurasni absurdos ypueden
deducirse con relativa sencillez.
porquetodoobedecealalógica.

Llegar alcorazón yalamentede
todos los públicos es laprincipal
apuesta deejenmore ñarncre's
Revenge•. ¡Estás en un Lejano
Oeste de dibujos animados, con

rompecabezas... Pero también,
devez en cuando, tienes que
desenfundar turevólverydemos­
trar que eres un pistolero hábil.
yasea para que algofuncioneen
unpuzzle opara enfrentarlealos
villanos del juego. Y, aveces,con
el tiempo en tu contra.

OONOE PONGASEl OJO...
La va riedad de situaciones y
la sorpresa son los ingredien­
tes principales de eremmore
Fillmore'sRevenge}.Pero siel de­
sarrollodeesta aventurateman­
tiene enganchadoes, sobre lodo.
por la sencillez y eficacia desu
interfaz. que elude complicacio-



Tras un via;e interestelar. hay que ver qué bien sienta volver a la Tierra. iHogar. dulce hogar! Lo me;or de via;ar
por el espacio esque teahorras/os atascos, pero tienes que annalte hasta los dientes, que hay mucho bandido.

eón yelcomercio- son laarnpli­
iud del universo en que se inspira
y un desarrollo tan abierto que
podía resultar abrumador. Ambos
est énpresentes deIlUENO en 1X3:
Terran Conñicupero, esta vez, el
hiloargumental se deja sentir de
un modo más evidente, centran-

... -.1.3:Te...n CcmHicb se situaene! Sistema
Sola r. mienllas quetX3: Reunion.teni.lugar
ensistemasygalaxias def,cc;6n.

... u lugabilldad de d 3: TerranCentlicb , e ha mejorado enelconlrolde las
naltCs yen las trenseceoees comerciales, También se incluye másconlerudo.

... ElolljeIi'lO Ylasopdones a tualcance estánmejor definidas encTen-an Conllo.

EN El ESPACIO COMO EN CASA
Siexistendos sellos distintivos de
esta serie de combate espacial
-quecornbma tambiénla explora'

X3: Reunion

La referencia

nuevo y 'conocido" escenario, el
juego vienecon más libertad de
acción ynopocas mejoras.A

IgLÍn día quizá poda­
mos explorar el Uní­
verso del modo enque
hasta ahora nos llama
mostrado la serie IX)

de Egosoft. pero) no será pronto.
¡FÍjate. 30.000 años luz hastael
centro de laVía láctea y dos mi·
lIones de años luzhasta lagalaxia
más cercana! Antes, claro. oebe­
remos explorar nuestro sistema
solar -poraquí cerquita, vamos­
que es precisamente adonde ros
llevaeste IX3: TerranConflicb.
Estásen el año 2938. en unss­

te rnasolar comunicado mediante
portales al noeresoecc yestaco­
nes espaciales. Pero, apartedel

... ¡Por Jupilerl NIlas Im~gene s deneteseepteHubble le traen unplanetario
a usa eontanlo detalle.iRl'l:réate mi rando losplMetas del Sistema Solar!

• LO QUf VAS AENromAR
.. Personajes a~ 4 (nueva

latciÓll Terran)
.. Modll pe' !iOnl1iu do: SI
...~a.1!'5 espaciales infllilas: SI

(más de 100enlotal)
.. Oesarrollo: No I;neal
"' Interfaz: El de IX3•.mejorado
" Multijugador: No

• ,tNWlADOEH
" CPU:cere2 Duo. 4 GfU:
" RAM: 4 GB
.. Tarjda 30:

üercce GTX2S0, SOO MB
.. Conexión:Noaplicable

• LOOUE H,ty OUE rENfR
" CPI];~tium 4 2.4 GHl

o Athlon equivalPrlte
" RAM: 1GB.(2 GB en

Windows Vi,ta)
-.Espacioendisco: 7.6 GB
.. Tarjet. JO: Con256MB.

compatib leconDirectX9

• MICRlJM,tNI,t RECOMIENDA
" CPU: Int..J Core Duo

o Alhlon 64 X2
.. RAM: 2. GB (Windows XP).

3GB jWJ ndows Vista}
.. Espa cio endisco: 7.6 GB
" Tl rjela 3D: 512 MB,

cercree 8600 oRadeon X2600



... Tu al'tillerlaestalista paramandar alolra barrioa ladoelque te mire mal. Afina bien tu punteríaynodejesde
disparar. iOjo!. widadocon disparar a losciviles porque se te echara encima todala flota estelar delsistema.

... Para obtenermateriacon laque comerciar hayque mira¡ hasta debajo de las
pir;dras. En estecaso meteoritos. a los quetienes que acertarte peligrosamente.

o l a libertad de acción yel tamaño de
un universo tan personal.

O l a calidad y el cuídado por losdeta­
lIes en losapartados grático y sonoro.

l '{,j,{,' I"HW,1I!l'
...DlVER510NC05MICA. La libertad dea"ión te
permitirá lIarer volar tu imaginadónentrebatallaJi
regateoron el rom¡¡mante detumo.¡Eligetude~tino!

~~. _--~\

ESPACIO PROFUNDO MÁS CERCA Na Toma /05 mandos de tu
nave de regreso a laTierra y participa en el amFlictD entre
lasdiferentes razasque pueblaneluniveBoX. iúmviértefe
en un hábil romero'ante o unguerrero sinesmipulos!

DlflCULrAD
Iii"¡¡¡¡;;¡¡¡¡;¡¡r

CALlDAD/PREClD
¡;¡~¡;¡¡¡Iii"

GRÁfiCOS
~¡;¡Iii'

1ii'¡;i5~DNi~IDiiD¡¡¡

tiJiU~'¡;¡"¡~"¡.¡ID~'D¡r

ridadal tiempoque se simplifican
maniobras rutinariascomo la de
atra car lanave en una estación.

• Flighf SimulararX
Arce/eratian

Una simulación mésreeüsta.con
avenesconsencíorales.
... Más inl. MM 157 .. Nota: 88

GRANESPECTÁCULO
¡Qué lástima que todo esté enin­
glés! Hubiera sido la culminación
perfecta!Wraficosysonido? Si no
hubieran tocadonada seguirían
siendo soberbios. pero hasta tie­
nen mejor pinta, con unabanda
sonora-al estiloVangelis- quees
una maravilla. En resumen,eX3:
'lerranConñicbañedecas¡todolo
quelefaltaba a lasaga. ¡Disfruta
delviaje! _ ASA

~- -- - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
• Star Wars

El Imperio en Guerra
Un juegode estrategia con bata­
llas inspiradas en.StarWars».
.. Mas inf. MM 134 ... Nota: 85

zar tusnavesycontratarpersonal
atucargo.Estoes muy mportan­
te, porque ñenanConflicll incluye
un montón demisionessecenoa­
ras.¡Hay quebuscarse lavidal

Además, elcontrol delasnaves
es ahoramás intuitivo y puedes
configurarlo a tu gusto. Así, los
combates ganan enesoectacua-

MÁSSENCillO YALA GRESCA
La jugabilidad ha sidomejorada
con unnteríez más sencilloa la
horadecomprar yvender,organi·

deseen un conflictoen unsistema
solar.Todo ello teayuda aorientar­
te hacia un objetivo final: regresar
alaTierra. Lo queno cambia es
quetú decides cómo quieresjugar.
Puedes convertirteenun pilotode
105Terran -la nueva civilización-o
en comerciante o enpirata. Mien­
tras tanto, combates para prote­
ger tus operacionescomerciales
ymejorar tuestane.ycomerc ias
para financiar "tu guerra",adquirir
nuevas armas ynaves.

• •• -, Búscate la vida !I hazte respetar en ._.,
' ; un futuro no tan incierto. iComercia, '"

o . combate!l explora enelSistema Solar! '. '
. ~' , .'

" JCRO"' ANIA 15
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¡¡Al mejor precio!!
La sección en la que analizamos los juegos reeditados en línea económica, así como las ediciones
especiales. 5i te quedaste con las ganas de un juegazo... iyano tienes excusa para perdértelol

• Haciendo13 pr1 puedu entrar por una ventanapara sorprender a tus
enemigos yhasta ponerle talleza abajo y dispal3lles desdefuera.

.A. la isla ele ónIenes panllSignar • tus hombres esMslta pero lI'II)' eficaz..
Adtmás, sumnzada inIe~~ncla .rtifieialles permite actwr por simismos.

'" ElfllUipo RainbowYUeIYe i las \legas pan! del!'llef I un grupodelemristas que iIRIelIaZ3

eonel~lt UIIiUqut eonarma<¡ quí~ iLldtrJ" tquipo r acabacontIIoi; ;1 todi eosta!

ANrE5 D :4MD5

~
Seismesesno sonsuficientes,ni
por asomo.para enterrarunace­
ga de accióntáct ica tanestupenda
como la deeste juego que, sibie't
es cierta lasimilitud desu juga~l·

dadrespecto alaanterior entrega,
también loes que conserva ...,

mejora-lascualidades ya VÍ5'
lasycisfrutadas. Isrecer­

te,adic:tM:l Ydivertido. te
reobido mapas extra li!

regaloy eocima etc­
ra es mas barato.

Eres el liderdel escuadrón Rainbowydebes dele­
neralos terroristasque amenazancon aniquilar
Las Vegas.Entraalasaltoypilla por sorpresa ales
enemigos oeliminalosuno a urosigilosamente.

l a calidad gráfica es magnífica
y tiene una gran libertad lE
" acción, además de uro

delos mejores modos
lTlJItijugador del géne­

ro. Es muy parecido al
aeteror pero tlmbién especta­

cular, realista yabsorbente.

Tom Clancy's

Rainbow
Six Vegas 2
iSalva Las Vegas!
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la experiencia que ofrece el volantede(Colin
McRae DiRTI es tanvariadaysatsectcoa que 110
es fácilmedirkl contraotras propuestas.Escierto
que sumultijugador es insuficiente-dehecho.el
punlomásflojo deljuego- pero SlJ pilotajees so­
berbio yhay tanto donde elegir ycompetir que
lardaras meses en dominar SUS curvas. Sus requi­
sitos siguen pecando dedemasiado elevados. pero

merece lapenasatisfacer- ¡::;[!¡;;¡;..,.
losYempezar asi ........ ~
a pisarle a
foodo. ,.<:.

-!5

AHORA DEDlIOS

El pilota;e más exigente

Prepárateparavivir toda laemoción de las carre­
ras de ralües.Coches,circuitos... lodoestáaquly
con el maomo detalle. Y éncate COIl ojo o tuco­
chequedará hecho una ruina porqueel sistema
deoaaosesverdaderamentealucinante. l ava­
riedad decoches ycategorías dispara lajugabiti­
dadreforzadaporunos grálicos revolucionarios.
peronecesitarásunpe de aupa para disfrutarlos
al máximo. Peropor encima desudespliege tec­
noIógicodemoledor ysuenorme jugalJ¡lidadestá
su condición. desimulador de pura cepa.

Colin
MeRae DiRT

I

l ' ,:.

...,. alll " _.......~, 1_­
--_._~

"1 ¡j I, •
•1I~_ r__.It_.,.-.Dio;ooor_ __• I J...-.....__ ' .

... Las nom de tu topioto rrwItan'fitales J
JIXWal doblajr se Ir entiende de llIoV3'tiIla.

la excelente historia Que cuenta eljuego.
repletade interrogantes.seenlazaa laoer­
lección con los guiones.personajes ysitua­
ciones de lasdos temporadas de laserie.
pero además mantiene su coherencia aún
cuando sigamos viendo mas episodios le­
le'visivos. Por eso tanto ahora como en su
Ia~mienlo••Perdidos) es unaaYefllura
tOO elementos deacción que.gracias a su
calidad. es capaz dedivertir por sisda oen
estrecha relación con eluniverso deurode
los productos televisivos mas populares y
prerriados delosUltimos tiempos.

~¡il. , ji r'
~o'!IRm JlDlAOlJrl r--,.......
• _ _ Io_¡". . . ....--.-....--

;. 1:.

.t. Acepta eldesafiode pilotar tocU dIw de eodIes ton IQcei6n total trasera o dtbnteril,
losmIüeos Rally lUid, ~s fu lJOM Us~ los~ J hastl loscamiones.

Perdidos

'" i': . _ III!lIl . .._._ ...
- - --...-,,­1_ 60,0. .._ _ ·_

VIVe laodisea delos supervivientes del vuekl
815mientras intentas recuperar lus recuero
dos perdidos. Siefes untande laserie. éste
es tu juego ideal: estás alli. eres uno més
ylas pasas caretas con losmismos enig­
mas. peIigTos ypersonajes. El guión ha sido
magistralmente diser'lado para integrarse
en laserie original y transcurrecomo lJ'la

tistoria paralela alasdosprimerastempo­
radas televisivas. Aestohay Que sumar1e
abundantes y atractivos desates de lógi­
ca oacti6n yuna tensión queteengancha
desde elpnncipio del juego.

Serás uno más del reparto



Overlord

Dir:ge atupropia horda deesbirros y demuestra
que puedes ser elvillanomás malo:_{)verlordJ te
traslada aununiverso detantaslacon sus ellos,
sus enanos. su magia... pero esta vez túserás un
terrible maleado que sólobusca amasar fortuna
y exterminar bondadosos paladines. Para ello
contarás con una legión deesbirros, poco inte­
ligentes pero muy fieles, que mandarás a morir
por tiuna yotra vez. Con un apartado tecoológico
yWl disello artislico brillantes. tereirás acarcaa­
dasmientras disfrutas deuna saludable YUtIta de
neta a lafantasfa heroica másclásica.

... Dirize tu propio hospibl, tontr.lta al penonaI mH
eualiliudo J- i'llgila que 110 Kaben COIIIo5 p¡c:itntes!

... Todo .., este hO!iplta1 resulta diVfflido y , bw rdo,
Incluyendo Ia!ienlermeodades que deber~s combatir•

Los villanos se divierten

,.. ' ,:1 1 ,1..

No tienes opción porque tOveriofdJ cirece algo
práctic.amente úOOl: posete en lapiel del malo de
los~ delasaventuras épicasy
delalarrlasía heroíca mas este-
reotipada demostrando que _ I ...·~

nada es lo(JJeparece:1os
hobMs SOIlImS tra~

nes insoportables, los
paladines tienen tao­
toego quenadie los
aguantay los ena­
nos s610 viven para
acumularoro. Ymen-
trasdescubres estas
verdades te\o pasa­
rás demiedo vi,
viendo. por una
vez, alolro
lado de la
linea.

~ 1CJ ".,_I'W IlI~& I...-._-,.- .-.........._-

'11 ' ; I,M
~"NmN506 50_~_....................­.-....-..-

AHORA DmA/OS
OMWte deuna simulación de lavida real al
detale.olvídatede lalarragosa terminolo­
gía médica ode los gruesos manuales para
aprender cómo manejarte: moerte por los
pasillos de _Hospital TycoonJ esITMJy. rT1JY
fácil. Ydesde luego teva aresultar diverti·
dogracias al abundantesentido del humor
presente en cada instante desu desarrollo.
Es una fórmula casi nada explotada y por
tanto, doblementeinteresante: simulación
asequible, ambienlación yparodasmuy efi­
caces ydiversión asegurada, una combea­
ción que puede atraer amuchos.

" " " i ,. •

I~ 1IIIiIiOMI E!l"IIf'I-. .lIto_.- .._~-­/--.--._,.,...Q llCHA """" ~. 7,'-- .

I
PVP lIc..: U5 f ..
eo-.uta: ... L50 (JI*t 2001)_.---
bl..laa: o.p~

~
. 1llltoIL: ...... ...CMls:: I
~1lI~

-..~-

Dirig! 00hospital tan aJetreado comocha­
lado eintenta curar las enfermedades mas
extrañas ydescacharrantes a lavez Que
mantienes elequilibrio ecoo6mico, satis­
faces las necesidades detucuadro médico
yevitas QUe se peleen entre sí. ¡Casi nada!
.Hosprtal Tycoool parodia hasta eldisparate
todos losculebrones hospitalarios ylohace
con acierto pese aque pueda resultar repeti­
tivo ala larga. De todos modos. sitegusta la
gestión sencilla alestilo de«Los SimsJ y los
ambientes sanitarios ponte labala blanca y
prepárate adivertirte unbuen ralo.

... TUl e~blrros tambihl cumplirán tareas ... Ademá!ide enemfgos "normales" lambltn
comomO~1 palancas o transportarobjetO!i. te lopar.i!i eangrandes y peligrosos jetes.

.. Url'ItfdIdtro~ no se tftSU(:ia lis lNOOS: utifllll tusesbirros p.ar3 qLle ludltII porti.
11«1I ..YqIIftlI60nde t '¡ les digasJ par3 que arnsen enl:~ ri50tacbs * pordondt pasen.

Hospital Tycoon
iAquí te curas ocaes enfermo?
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• Iranking 1 19,0, JUEGO' RECOMENDADOS POR LA REDAC"ÓN

La Lista de Micromanía
¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción?
Micromanía recopila /0 mejor del momento en esta guía para amantes de los juegos para Pe.

King's Bounty
Thelegend
---- _.
C) Estr.l!qWRol e Kau..lI1C
C) Nobilis e « .JSe.... - . . _-_ .
SualllilracióndI!~pcr
Vnls 1101lX111,", alr.lcti\lOnsbldo
di!~estj ftpltladrQidod1
de .........~fiNdIs.

Nostu~ conSIl tnIlfJIle

mopl. suruIlsmcI y W>Mid.1l
e<itDf doniIoeIel; 1111 acción """ lo
eI¡leIJ , cadi lli!oO- UlI juepm """
""'t.....~

el DtportMI () Ka>ni
el Kmn el l'U!ie•• _ _ 0. __ •• ' •• _

El Woftl' delltbol..ul~
""sa !dió:II pormr;¡. ... paal
",~fil)'OCl:lr"'rKrmdl!

ilUrCito~1MPI'tidOl-

_C:~_"."" l21I C>~90

. .. __.. _..
~~~.~.AUri_ Il mo.,: ••••••
MicliIRlS I¡U! ",,-..iomcIsIN_tiIo
~-..-iidiJ,.~blo,~

B,.;ne.-o""~",_"""",~"""

fahrenheit'""".C!~ CILÚ ) WS( ::::::::::::.
H,¡ sidcI QP&Z di a.npk lis~ puNJs
..6. if un fIlIlo'IRhlllU ""P'do lit 'risloJ
jropdIl tIl el~ bIo .. mpmcindilllr.

- - . > - - - •• ------- ._._- .-- . _ -
CIe-..lo . .... 156 Il ~!II

/
••\

~ . .

Warld in CDnIIid
CI~_ C_Y"IftIlIi_Cl 49,99{

UII,. pni;IIlJItlo Iienolodo:M ibti6i.
~diNIio..lNismG.. ......
lrBHoaI y ... modo..........., ..~
---._-- ••• - - --- - - - - . - __ o

C e-udo.. IUl lS-l CIP-.x.: 91

Aquí 05prnenlamos los mejores juegos.
aquellosqueh.1n marcado unantes
'f undespu6 en su genero. Son nuestra
referenciaa bi hofill de juzgar los lftulos
que Jan lepndo a nuestra ~ción.
y seguiránsitndolomientras no~
unSUCtsOf quevue-l"", .. conquistamos.
JCU. E__........,...-..., .... _ ....

.... _(l<c:tál. ...........~-.......... _ylOlll-fAlI ...
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Cl Velocidad Cl Nad.., /Fo<:u'
e rxInlO1'KlM e I9,9H

E.\ll!adietivojuogo ledará meses
dt diversiórl Qlfl sus toneladas de
p;.1M Y<:ochos Y5US milos lio fans"
a>mpOtiendoy (Jearodo contenido.

Cl Comentldo enMicnImanlI IS7
Cl Puntwdón:93

Command 6ColKJuer
Red Alert 3

Q E.stt;ll~ «> U looA "llelfl
~ ~.~ _4~~~__ . •• _~ _

tu; 1.... 00 quodlrán dt1f3ud3dos:
Iionrel ritmo, laambienLldón Yla
jug3bilidad queIlan hedlogl'llllle5
a olras entregas de la selle.

Ma55E1fect

m~o~.Mkr..mañ¡.-161'
Cl PunlOYclón: 97

el Rol «> Bi""are
.C! _E~~~~I~ ~~l~.C: ~~~!'.. __
Elmejorrolviene domltlOS de los
macsbosBiolwa,e.ell unenlomo de
Oencia Scción con IN~

soberbia 1una ~oIi>~ quele
manbenl! pegado alPe.

.... Estrale¡ía E\eClIooicArts Electronic Arts

ll'nlf>toIoDon Soca< lllll9 1·31 """'" E~onieM$
te 6l:RodA.lttlI·!21 ","'" 1úI lA !ll4 World 11 WJI ,.,..

Deportivo " 1I'M1rJ~~ Btln!'\.dal.1lI"11If />1l 2. h!l"""J loISl Ul¡;sotI
EllrJlegQ. Electronie Ms

1 forCty 1¡.16I
.- ..-, .....""1 5p«o 1-12l ElectrooicArIs Esbalegia BectroniC Arts

U."l~"T2I
Eslra~ t5l-fol2l [ledlllni& Arts tSpO<f \\ellrrtmctive..,

"""'" S H.1"'Y Jlmr:TlIo~
Ss.ctd 2: '""'" Mgtl fol6) " 5.flFA U""9" 09"JI Eledi6'nic Arts """'E\KI rcnic~ Es~a\egia ll\i1llnllírilll'.1IIdt1lolll ......
6.w...-lIoior AoI 10m ...... an.s;.s2:~IlItI.l11 Electronic Arts """... ElectflllÚC ArIs

Esl!ale¡ia
E!ectronK: Nls

1.Th. Sino 1OoutJIt llt!Illt ftlll
Es:r.!tegia lCH, Ifd/.lf~ ","'' .tolo SiIM 1CnparttnPi,al·1l1

Estf¡itegi.l FX IlIterac~ "'''
ElectrooicArts "'"ls.- ¡.li ,,,,", lllud SjIolI¡.1Bl "" ..... U"ÚJI

útrMegia
Eltct!ooie Arts

Roll)nIiIt !!Sa<ndl:FaIt!rIAr9'l "~
.. !lTh . srns2:~1h1 M ,;WJrm/I 80alr<hosr l.!li Bliuafll Ulra(~a .....""

"""'"
Elettronic AAS

ll~o/l'/oftno\~I· l2l
RalOnli~ 11110l Sion: 1D..... lItft>i·

11Rl'Aw-prllt"JI
-lI:ltM_l"'(bdb>.., El5Pl{U<)l>l__'.l'_ "'''-'''-- -DIIo'5__I"'__'I>7'_Ilr_"_

FIFA 09
Ci ~~:Ci ~ _Cl}:4~~: . _
Ll nuM~ ÓI' la~ "'l',iI ha lDgraltI
~ a legiones lIea~. ba5e de
~~ymilmodosy~

Ci~:~:Mt.l ~:~:~~_ . _

5ilentHunfer 4
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - . _- - - - - - - - -o'! !J!lls'!~Cl .U_b1s!J~ ~ !~.9S. ~ _

l;do.., lrJblo deo:rrokw<w~ 111 QfIlIO iIP'Oi
taoll"i.-oitri:l COfOO eldelasirIUiIción de~

dejoÓI' ...tIgr<ICia5.....~ lI'di2adón.

Ci~:~:"!~ !4:a:~:~~~_

emmJ
Test DriveUnlimiteJ
_~~_~~~ ~~_C?}9~ ~ · - ~ - · · - - -

Su~modo....rb).!gada' es .....
. port.:lción """lud""""" al género yeso."" ido a SIl
sOOerbia tecnoIogia. klCllIMert<fl .... larnlerentia.

el i:~,;.;ñtido-"ñ-MMW~.~iÓn: 96

MassEftect
Ci~~~~~~:~~:( : : : : : :
PofqM. variodad..~o

i1~t.. el00"""juego de B;ow.rnes un l~""

~ p.ll'il cualquier alicion3doalgéllero.

Ci~\~:e-;' M~ í6l:~ :f'}.~¡~g~



Selección del lector
La lista donde puedes ver los me;ores de cada género y los clásicos de todos los tiempos,
elaborada con la valoración que realmente nos importa, la de todos vosotros.

mml7m--- Acción Aventura mmmJ---
«Warl.eaders Oash af

Nations» esla¡¡nica
novedad enln! los dnm
amtendientes delgMeru.
dortrfe tos trespn"meros
mantienen supuesto
respedD almes pasada.

Tres bbJ/os nuevos de
primer ordenentran en
lista, dos de eIJos copando
/05 primelTJ5 puestos como
esellaSO de«Far úy 1»
y {(úysls Warnead». que
desplazan aJos ve!t'ranos.

la~ ntMdad delalista
00/0 estantopuestD que
la entrada de«PmfuJos»
enquinto fllJf5fD esmás
un 1'I!9n!Sll que un estreno.
Mie~ «IWnaWiJg 2»
reropera su liderazgo.

«WamammerUn/ine Aye
o/Redoning» romienla
iI plantar cara alrey
entrando directamente
ene/segundo puest!!. Se
auguran unos meses muy
reñidos enelgénero.

Ha hayningunaentrada
nueva pero sí que hay
algunos movimientos, en
amaetD el jnlerrambio de
puestos entre «Tradl'mania
UniledForeven> y «seee
DriverGR/D».
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8 SUent Hunler 11
25%d. 1as I'lltarionu
c'CcirñiritjdQen'MM&4 .­
e PuntllKi6n; 92
Cl SSI~ . _. __

B mCA 2
13%de las vaLldonn
eléaIMrit.idO".-MM iU .­
e Puntuación: 90
Ill. Codemasters. __• •

B Doom 3
Ji %- d. /;u vlIr"doMS
o' ComeñtadcIl!n" MMI1G' ­
e PunllllCi6n: 98
e idSottware

8 Balc/ur's Gate /1
11% d, I.u I1ltJIdonf'S
c'Comerit.:en MM SO' -...
e PuntlLldón;91
!O_~. . _

• Pro Evo Sorcer 4
13 %de In votadonlS
el eMieñt,jdCI in'MM ll9' ­
el Puntllición: S4
~. Konaml .0 __. __

• Slarcrah19 %- d. m V(JblciMe:l
e; Cllmemado l!n MM 41
c¡ i'llnluación: 90
c¡ Bliuard

a Monkey {sland 4
lB %d. 1as \'llLlcionr.
r'- Ccmeni.·mMM70 ' -. _­
e Puntuación: 89·"""-""

2 FIFA 200J
D %d, las votadone,
c,' tome.itidoinMM-M -­
e Puntllición:11
~.~~_ . o _

2 Diablo 11
17% d. I.1s vollrialJH
ciCóniliRt' in'MM-6f - - - ­
e Puntuación: 85
~. BI~. . _

2 Combal F.S. 2
35 %d. 'as votadan"
c,'COlMntido'inMM 70
e Puntuación: 90
!o. M ieroso~ .

2 CivjJjzatifln IV
1m d, 'as votadanIJ
"l, COmentadolin MM-¡31­
c¡ Punluación: %
~.rir;u is _

2 Ha/fMLife 2
36%- d! "5vlILlcillllt5
r; COO1eñlado' enM;"'- 119'
III Puntuación: 98
e Yalve

2 Gr;m Fandango
D %d. lasvoLlt iQMt
¡; éciirient."eñ MM47
e Puntuación; 92
c¡ lucasArts

:11 Need forSpeed
JI %d, las votado,,"
o·tommtaeio';nMM107' ­
e Punl~n; 88

• EA ""'"

I Test Drive Unlim.
~ '" de ,.. votaciones
e COni iñtadoi Ji MM'l4] -­
e Puntuaci6n:96
~-~!'.~ - - _. - - _. .

11L-2 Sturmovik
.ro %d, 'as volaciones
e; eomenladD' in MM83 - ­
1: Puntuacl6n: 90
• lC/ MaddoxG.ames

I Sam 6Max
39 %d, jas I'llmcioll'S
e;CCIlliint'-m MM 70
c¡ Puntuación: S4
e lJIcasArts

I Ultima VII
~ d! In \'lllacionts
i,; tOmeñl:en-MM63"- - - ­
e Puntuación: 97
~.Oli&i~ . o _ . _ _ ••

I Virtua Tenn;s
44%de In votadon.,
o'eómentáckii riM""88"­
c¡ Puntllicl6n:92
• .Sega. • • _

I Ha/Hife
45% d, I.1s voucionts
c'COmerllado' l!n" MM6f -.
III PIfflluación; 91

~-~, -----._--

I Waft1ilft 11I
SO %de las m acillnes
¡,-comenh do·en-MM!ili .­
e Puntuación: 92
., Bliuard. _

Di5p1l11t'S de 5sotos cada vez queparticipa. 1debes rep.1rtirlos entre unmáximo ee t,., juegos1 unmínimo de l.
Tanto taslistas porgéneroscomolosclásicasde lodos losliemp()5 están abiertas a cualquier luegoquese quie ravotar.

En esle apartado recogemos vuestros VD/OSpor /05me;ores juegos de lodos /05 tiempos.
aquellos 'itulos que pueden recibirelapelativo de c/¡jsico. Recibir este distintivoes un honor
quesólo consiguen los elegidos. De vosotros depende.

FlFA 08

NBA üve D8

Pro EvoIutian
Soccer 1008
~~ rlo "~

¡;:¡ "" .......­
C,- tiM l!oCC -~94.......
_C¡_Elo<trooo;,, ~

c' lÜi i66 ¡"~'9S.......
c.~~.

¡;:¡ 2O'llo "' __~

¡" Ullil1o-p",¡.;.e.i¡';,o........
.~ ....

Pro Eva/lltifln
Saner 1009
~2N rlo " ..-znr.

o"1Üi i66 ¡,) ......<tói<94 ".-
._~ .... _-_ .. _--

o

El

( FIFA09» ha saltadfl
alr2sped ársp;uando
directamente apuerta !J
de¡ando por detrás asu
rival (<PfS 1009», que
curiosament2/e 5UperiI
con sued'rdón anterior.

Xl Reunion

Fa/con 4.D
AlliedForre
~ 1)% <Ir "'" .--.

51lenl Hunrer .4

Cl ... -.:...,;, ­.­.,-~~

c> 1l" lJ.I e~·1l
c> loocI_~EIIL.-

¡,-r.N i51 i -~.•.. ­.-..-

()J%'" las l'IllIdor.o
~-MU i4i ii -p;;,~-~.-~-~

()mdt ,..~

ii lil.i ¡q.. -~~.-Cl~

o

El

El

BquinID puesta es para
la reentnldadell!5pilcial
«XlReunian»!J «Flight
Simu/aror XAuelernliolt»
subeal !K!gundo pue5~

haciendo baiar (<Íos 5ims
2ÚJmparten Pi5tm.

~_ ..~- --

El espontáneo
" Este frioYduro invierno estoy

preparado para morirme de
calor enel fragor de los
combates africanos de
este «FarCry 2»), "
e :.... .IaroK \oel' nuestro
~? Manda tu
Iotll. tu nombre ytu pasea •
tacomunldadªmk;romama.es





CAP/rULO 1
RECIEN UEGAOOS
la teoría del fallo en las comu­
nicaciones pierde verosimilitud.
Parecequehay algo más sinies·
Ira tras el incidente. La Ishimura
parececompletamentedesiertay
comienzas aver indiciosde loque
pudo ser una encarnizada con­
tienda a bordo de la nave. ¿Que
oquien ha podidoatacarla enun
rincón lan remolo delespacio?

t SIlIdr IU lr.lW !I si~ 11 tusmm­
~ Luego ve por lapuertade
laderecha hasta el ordenador y
evalúa Jos caños de la Ishimura.
Tras elataque inicial, sigue por
la puerta que está junto al orde­
nador y recorre lospasilloshasta
llegar aunascensor.

TlIlI»IG Yo enwantllS~~
hazM mn~ C1Irt.1dor lliser que se
encuentra unto al cadáver de fa

izquierda. Dispara al generador
de laderechapara desbloquear la
puertay continúapor lospasillos
hastaunasalade control.

3 Sigul' " I 11 de navegadon
hastauna puerta averiada quese
abre y se cierra con mucha rapi­
dez. Usa elmódulo deestabñza­
ción para reducir su velocidad y
luego sigue hasta el mecanismo
del monorral1. Verásque hay dos
pinzas hidráulicas.

4; ktiYa I.J~pinu tn rIpantI
de ronlrD! y luego ve por la ram­
pa hasta el panel de lasegunda

:"'- Ouiz 1
! ftl qlJll '1111~1 ¡J~ ID1"'''' ..
~'''I>tn trll ~I ;~J.1V'1 dtl I.,itanl
",'1 ~ b ellabo..,oriom41:Ilt D,
~"l ¡\. En suu mi, ol•.
;.'} c. En Ii !oiIlid. m"¡IIlnn.

pinza. El artetactc noseacoplará
bien erl su lugar. Cuandola acti­
ves, usa el módulo deestabiliza­
ción parareducir su movimiento.
y luego ve al panel centra! y acti­
va allr lapinza eanemente.

5 Ahara ti fnlll'\'0If1111 l5 '51a

aunque necesita un panel de
datosparaquefuncione. Sigue la
línea de navegación, coge unpar
de ascensores, y encontrar ás la
tarjeta de la oficina de mantení­
miento, Con la línea de navega­
ción, llegarás alaoficina.

I &scando en/,¡¡ llfidlllen~

ri:li elpIPIe/de díItIII qIIII' nete...ítIs.
Después vuelve sobre tus pasos
hasta la sala de control e insta­
la el panel dedatos ensu lugar.
Regresaacontinuaciónatunave.
AlUserás testgo deun pequeño
accidente, Finalmente, dirígete
hacia elrTIOOOTa~ ytómalo. ......

UN MONSTRUO EN EL ARMARIO

e ENVAIlIASOCASlONES, MIENTRAS AVANZASEN ",OEADSf'ACE».
encontrarás criaturas adheridas las paredes con'filrios tentáculos y
que atrojanotrascrlaíuras máspequeñas de 5lJInteriof, lambh!n con
tentáculos. P+ormalmente custodian alguna puerta o~ y, sile
acercas mucho a eselugar,acabarán deCilpitárnlote. Para colmo, las
criaturas pequei\islanzan dardosatrav~ deSU5tl!flláculos. Cuidado
con ellas porque pueden hacerte lIlIlCho dar».sobretodo cuando se
reúnen enungrupo numeroso.

O HAY DOS FORMASDEACABAR COH ESTAS CRIATURAS. Alolargo
deljuego, encontrarás varios bidones explosivos.. Sieceeas LUlO a Ii
criaturagrande y ledisparas, laexplosión noteha r~ mucho llano, pero
Il1iIIarái111Q1Struo eimpedir~ quedespliegue supequeñoején:itode
eres.El olro método esdisparara los tenláaJlos con lasqueseagarra
a la pared. Sitienes buenapunterll, no lendr~ que gaslar muchi
munición. En CWlT\o a lasmonstruos más pequeños, sidestruyes su
único tenUculo, lambién acabarás con ellos.



•• CApíTULO 2
CUIOA005IHTEH5/V05
Ahora quetunave es historia. le
encuentras atrapado. Tendrás
que buscar un modo deescapar
alternativo pero,¿cómo?Elprimer
paso parece ser, ineludiblemente.
accederalordenadordetuorzo­
saanfitriooa. lalshimura. Pero el
caso es que tat privilegioex ige co­
nocer los códigos que están sólo
enpoderdel caoñé n cuyo cadá­
veryaceeneuatoratcrcmédico.

7. rm un aplr-» vii¡e. rn WIIl!lI
alIardona5 el rnDr1lli'Tafl recibes un
módulo telequineficc de manos
de una de las tripulantes que.
gravemente herida, morirá justo
después. Úliliza el artefacto re­
cién adquirido para desplazar las
cajas del pasillo y abrirte paso

entre ellas. luego usaelmódu·
lodeestabilizaci6r¡ para abrir
lapuertaque estáaveriada.

• Sigut'iMlmando/Jaitllllll! li&­
gue! If ~ &il<oan con un ex­
plosivo termita. R~ógeio yvuelve
sobre tus pasos hasta el princi­
pio... Desde alll, siguepor laotra
puerta. Te llevará a una sala con
uncontenedor en elque hay una
criatura dentro.

I Mueve wcrmlflltdarempl~alt­

tI:l elllllldulll,. hmD cim'titn de
modo queel carrinoquede des­
pejado. Desccés. vuelve a usar la
teecurese paraelevarelpesado
generador y colocarloenel lugar
que le corresponde en la pared.

Eso hará queel elevador funcio·
ne de nuevo. Una vez arriba. usa
la telequinesis para hacerque la
plataforma se desplace.

10 Allinal l/qBfilS /1UIIiI 5aIlI mi"

un '''''' quepermite tIIIllrol/lf el
sistema de gravedad artificial de
lanave. Anula lagravedad y luego
saltahacia lapared de la lzcuer­
da. Desde allí. podrás llegar a la
puerta de enfrente. detrás de la
quepodrásencontrar un detona­
doro Combinándolocon elexplosi­
vo termita. podrás abrir la puerta
bloqueadadelaersemena.Bus­
caelcadáverde! capitán ycuando
descon élcoge los códigos.

CApíTULOJ
CORREWDH OEL RUMBO
Hammond y Kendra han des­
cubierto que el acelerador de
gravedad no funciona y que, sin
él, la nave se precipita hacia el

planeta. Debes llegar a lasección
de ingeniería y conseguir que el
combustible fiuya hasta el molor
para activarelacelerador.

tf Sigue la Imlll de naveg"oon
hastaun depósitodecombustible,
donde encontrarás una góndola.
Usala teieqcness para acercar­
la, luego sube porla rampade la
izquierda yvuelve a usar la tele­
quinesis para ba jar la palanca.
Esoactivaré una delasbombas
decombustible. Ahorausa lagón­
dola para desplazarlealotro lado
deldepósito.

12 Dtspuesde~ unvs~
Ill.s pftillas. llegarás a la palanca
que controla la otra bomba. Bá­
jala de la misma forma. Vuelve
sobre tus pasos hasta la sala de
control ysigue la lineadenavega­
ción hasta lacentrifugadora. que
estáen gravedadcero.



a SMa__ ~ d«Kh

ardlc y. desde alli. a la propia
centrifugadora. Verás que hay
dos módulos giratorios. Paraliza
primero losmódulos y luego usa
tu telequinesis para colocarlos en
su !ugat 1.lJego, activalacentrifu­
gadora desde elpanel.

11 -.. ~

de inmediato. pero se empezará
a perder oxigeno. Tendrás que
darte prisa para salir. Recorre la
centrifugadora hasta la sala del
motoc donde podrás ponerlo en
marcha desde elpanel. Descoés
del\acerlo vuelve al roonorral

CAPiTuLO 4
EXTE1IMIN/O INMINENTE
la situación no hace más c,Je em­
peorar. lKIa lluvia de meteoritos
está castigando la nave. Debes
I1iciar elsistema de defensa con-

Ira asteroides (SDA) para evitar
que la Ishimura acabe como un
queso deg~e.

D &1 .... Desciende
por la rampa hasta el refugio del
cactén doo:Ie HaflYJlOl'lCl te pe­
dirá queactoes losascensores.
Sigue lamea denavegaciOO has­
taelpanel que loscontrola.

JI .ar coge el que
estáen elcentro del puente.Para
activar elSDA hayque hacer tres
derivaciones de energía. Sigue
los pasillos hasta unos caotes

eléctricos sceics. Usa tumódulo
de estabilización para ralentizar
el mccmentc de los cables yasí
poder activar elpanel.

""".vueIYe alpuente. coge elascensor
del otro la<b ybaja hasta elrWel l
Sigue por el pasillo hasta el se­
gundopanel eléctrico. Vuelve al
ascensor y sube hasta elnivei 3.
Cerca de laertrada. verás el ter­
ihnalde laü ma derivación.

11 P.iI 5lM debes reco­
rrer una zona ateriorde lanave.
11 traje te permibrá hacerlo pero
losasteroides representan una
seria amenaza. Encuantosalgas,
prctégete detrás de losbloques
que se encuentran repertrccs
por elcasco. Cuando veas que el
bloque quede medio destruido.
-comc aparece en la imagen­
corre hacia elsiguiente. ""..

o l OS BRUTOS SOti CRiATURAS DE GRAN TAMAÑO. WIa esptOe
de cuDúpedr:ls rp recuetrbn .1105 ¡nndespbs.. sólorp con 11I
M¡lKto mas~JU050. Además de ser mortales ,~ poseen
uncaparuón qut miste el ínI¡J..ao de CLl.1kpJier lm\L lo que105
~enlllOlItlo5~MIoi ..-..sq.itQl¡encontrJr.

Potsuerte. ci5pontn lit llII pwltodébil, esqueelaparu6n notubtt
1000 sueutfPCl, sólolalB"b'~ l,¡~ esü c:o..¡pm.le.
olII deseubierto, es K1lOl\.1la lpII! debes .1bc:ar.

O El CAMPO DE ESTABll.fZ.ADÓH TE RESlIJARA WIJY un. pM.1

Itpr¡la esp.1kIa de estas moles. Puedes intentar paázarto. pertI
qutd¡rjs expuesto .1 1os.1Uquts de 105~ Existe otro mtiodo:
dispararie a 105 c:ostado5.. Apenas le uusari diño, peroIwti que la
eri.1lunI KtiIt lit 11I modo~ Se~ ¡prt¡porIIlInllln!lltu
, se wbrir' li c..1bez¡ parJptDI~Seri ellTl'o:lmtnto ici6nto p¡n
~ porla rsp.1Id.1. UliIiz¡J elann.1 más potente lpII! telWJ$, P
quenecesitJm muchos imp¡d:D$ jYnI derTilarla.



EL ENGENDRO DEL DR. AlERCER

e EL DR. MERCER, ELMEDICO DE LA NAVE.haperdido latabea pero
naelliempo. Ha creado unacriatura que,ademásdeserpeligJ'OQ.es
invenclble. Pllfmut iloqueladescuartices.siempreseregenerará. Lo
únicoque~ hacercuando te laentIH1ntreses salir corriendo.
SIestas encerrado paralízala conel campo de estabilización para
mantenerlaa raya mientras seabre lasalida. SI lequedassinenergía,
dtspedúala. Mientrasse regenera, ledará algo detiempo.

O SÓLO [Jl OOS MOMENTOS PUNTUALES Da JUEGO podrás destruir
a I.a criatura. Uno esalfilial delCapl1uIa S.cuandouegas a una sala (00

LIIIa d mara triogéniu enel eemm, En tIlan!oaparuea lacriatura.
almelaa $U interior. luego paraUlala conti módulodeestabilizaci6n
y activa la támara en la sala de control para COIlg1!:larta. El segundo
momentoescuandoestaspreparando eltran5bortladof, al final del
Capitulo10.En estecase, debes atraer a lacriaturaalapartetrasera
del trarrsOOrdador, luegoir a lasaladecontrol yrealizar unaprueba
de motores. Eso lodejará bien achicharrado.

8 "" CROlolANIA

... " . '!SI.fI8501I,l1i5ll "..
llegarI /;t pufrfI. Cerca dela mis-
ma. en lapared. verásquehay un
bloque con untanqee oeoxigeno.
por si llegasdemasiado apurado.
Dentro te espera el puesto para
controlarelsistema dedefensa.

1D D~bu dutruit Ills metrllfilo5
queseacerquen alanaveyevitar
que laintegñdad del casco llegue
acerohastaqueHammond acti­
ve elsistema euícnatcc. Una vez
hecho. ya sólo lequedavolver al
monorre! y dirigirte denuevoal
laboratorio médico.

CAP/TULOS
OEVOCION MORTAL
Alparecer, el sistema de soporte
vital ha sido contaminado por
un organismo alienígena. Kendra
cree que puede crear unagente
que elimine esa contaminación.
pero nolebasta con loque está

a su alcance. Tendrás que salir a
buscar ciertos productos qujni­
cosyproporcionárselos.

21 5iglle /¡¡ II(Ift * IIiI~has·

ta llegar allaboratorio químico. En
elpanel obtendrás losproductos
químicos que necesitas yconoce­
rás a un nuevo personaje, el coc­
tor Mercer. elmédicode la nave.
luego vuelveal principio y sigue
por la otra puerta. ladelaclínica.

n Aht lfIfOIlIT8rJIs lIIIlII /fIII!¡c1MIIn
donde podrásobtener una mues­
tra del ADN añersgena. En ese
momento Mercer extraerá todo
eloxigeno del lugar,as que vuelve
sobre tus pasos y trata de evitar
cualquier contienda. ya que no
peoras aguantar mucho.

n AlIaR 51110 lJftlI!'! qur de "
dmJa¡ yactivar el soportevital en
lasala decontrol. Con todos los

elementos entu poder. veporla
puertadel ·aladediagnósticopor
magen' para crear elveneno que
planeó Keodra.

CApiTULO 6
PELl6RO AMBIENTAL
El veneno que tienes entu poder
limpiará de una vez por todas la
contaminación alienigena que
impregna elaire de la nave pero.
para hacerlo. debes soltarloen la
sección hidropónica, yllegar hasta
3111no teresultaránada fácil.

U A 11110$ PO[OJ pIJlllof d, dls·
~f1[¡' encontrarás a Hammond.
que noestá en buena forma pre­
cisamente.Parapoder acceder al
almacén donde soltar el veneno.
tendrás que eliminara losocho
tripulantes mutados que están
contaminando el aire delaccber­
ta: sóloasi podrás desbloquear el
acceso al almacén.



D WI1iIlW /;¡

.~~._ .......... En
la planta baja. sigue la linea de
navegación para encontrar a los
dosprimeros rrutantes.luego ~~

al ascensor y sube al nivel 2. AfIi
cerca encontrarásaltercero.

11 .utot. Sl!lUl por /il plJetta IIIIU
.. , _ UlIIiI Ih gmverMd CW1I,

donde deberás ir pasando de
compuerta en compuerta.usando
tus poderes tetequinétlccs para
aonrtas. Una vez dejes la zona.
llegarás aotra con varios condtr;.
tos por losque fluyen Bamaradas
deluego aintervalos regulares.

17 ,. _ y. desde el
marco de la primera puerta. ve
destruyendo loscables deener­
gía que cuelgan de las paredes.
para Que sevayan abriendo las
puertas. Allinaldelos cOllductos.
encontrarásal cuarto mctaote.

11 Ilvril VI! hIt.os

. ,1. w
Encontrarás a unmutanteen la
plantabalayaotro en elnivel 3.
JunIo al ascensorhay unpanel
Que activa el sistema dealimen­
tación. Cuando se activa.seabre
una compuerta del suelo. Hay
otro mutante debajo. cuidado.
Cuando se abra. usa tu módulo
deestabilización. da la vuelta al
ascensor yacaba con él.

21 Iohonl ~, ., ni 1 !I UII 'lila

UIlI _ IN , 1l

Aquí deberás saltar deuna ca-

mara a otra. Al inal. encontrarás
al ultimo mutante. Ahora vuelve
hasta la puerta del almacén de
a~mentos yactiva elpanelluego
entra e InlrodJCe elveneno en el
sistema. Por desgracia. no es lo
bastante fuerte para matar a la
criatura. tendrás Que acabar el
trabajo. Consutla el cuadro "tas
Mentts de laColmena" p¡jg. 9L

CApiTULO 7:Al VAClO
Ahora Que elaire de lanave está
timpio eshora de solicitar <l}1Jda.
/Cendra ha desa.Jbierto que existe
LIna baliza enla~ para mandar
LI'Ia setlat desocorro. Pero. para
que la senal sea erara. deberás
lanzarla con lJfI asteroide que im­
pulse La baliza leJOS de taree.

JG RftOJTf '- I}M ,

__ Dirí~te primero a la
cubiertaB, ladeprocesamiento.
La puerta de la sala decontrol

está cerrada porque la gravedad
ha sido desactivada. éprecra­
ras que 0lI funciona porque hay
cuatromeleordos lIot.aodo en la
tamarao Debes moverlos con el
empleo de latelequinesis y lan­
zarlos alhaz de energía. De ese
modo podrás restaurar lagrave·
dad.Finalmente entra en lasalay
cogeuna llave. .. ..



11> II> :JI Ahcn l'l! 1/ l,¡ w/JiIrta 0, Ii
de m.anttllimiellfo. Avanza hasta
una cámara que dispone de una
plataforma en el centroque de­
berás atraerhacia ti empleando
la telequinests. Tras una puerta
verás a tu amada Nicole, que te

ayudará a abrir la puerta blo­
queadadelalmacén, Protégela

de los monstruos hasta que
consiga hacerlo.

n En dl/ImMl'II. f'U.IIgt ''1
fufiu !J ~e ahofl 11 /a ClI­

bkrta r. lade extracción.
Trasactivar un ascensor
con el generador deotro,
llegarás a la sala donde
está el asteroide. Cuatro

generadores degravedad
lo mantienen en su lugar.

Debes destru irlos todos.Los
dos primeros están en la sala,

uno en elsuelo yel otro en elle­
che. iManas alaobra!

n Los CIlros dos; estin M elultfiw
de la nave'. Debes saltar sobre el
asteroide y correr por susuperfi­
cieparasalir fuera.Cuando estén
por fin hechos pedazos, colocala
baliza en elasteroide. áhora ve a
la sala deextracción yIánzalo.

CApíTULO 8
BU50UEOA y RESCATE
Kendra tiene buenas noticias.
Una navecercana ha respondido
a vuestra llamada de socorro. la
USM Valor. pero las comunica­
cionesno funcionan y os resulta
imposiblerecibir elmensajeen su

totalidad, Tendrásqueapañártelas
paraarreglarlas comunicaciones.

14 v~ alpinnff! !J coge r11SU1l5C1f
piIfiI subir al niW!ll hasta la sala
de laan tena. Verásquelaantena
está formada porantenas más
pequeñas alineadas en circulas.
Algunas están dañadas y otras
en buenestado.utiliza latelequ­
nesis para quitar lasantenas da­
ñacasyponerlas quefuncionan
enelcirculocentral. Luego regre­
saalasala decomunicacionesy
activaettrarsmsoc

35El mwtSIIie de,. rla l'l! us.w VaSar
lIll augwallal&!uno. Decan Que
estaban a punto de recoger una
cápsula de escape de la lshimu­
ra.._con alienlgenasensu interior!
Ya no puedes avisarles porque
algo impide la apertura de las
puertas blindadas. Sigue la linea
de navegación hasta el cañón

SDA48Ydestruye esa cosa que
bloquea la compuerta. disparan­
doalos sacos amarillos.

ffl~~W13~OÁVER
El mensajealUSMvalorllega de­
masiado tarde.La naveha queda­
docontamrada yseha estrellado
contra laIshimura. Ahoratuúnica
posibilidad dehuir es untransbor­
dadorQue Hammond ha encon­
trado. pero necesita un núcleo
gravitacional. Tal vezel sacriticio
dela USM Valor nosea del lodo
infructuoso ypuedasrecuperarsu
módulogravitacionaJ.

JI Anta de enfTarI J. USM Vab;
debes descontaminar laplatafor­
ma. Unade las armas dela nave
ha esparcidoesferasradioactivas
por todasparles. Primeroabrela
compuerta exterior disparandoa
los conductosdeererga.



t7 Rmlge1M bolas ClIIl~

si!;JI~ porlaabf rfll/'il. luego
entra en laUSM Valor y avanza
hasta la sala demáquinas, la cual
está completamenteenllamas.

38 /JsI1as rll'mfm!dll~s ~ ambos

IJdat,..~ drl ft,. Yasi
llegar a los conduelas de ener­
gia que cebes destruir. Una vez
despejada, coge el núcleo gravi·
tadonal ysalpor la puerta de la
derecha. Seras testigo del trágico
final deHammond. luego,sal ce­
rriendo. ¡la nave va aestallar.

CApiTULO 10
EL FIN DE lOS OlAS
Ya tienes el núcleo para el trans­
bordador pero aún necesitas las
cartas denavegación. Haytres re·
partidas por lacubierta, pero en
zonas que requieren una tarjeta
deseguridad. Deberás encontrar
dicha tareta antes debuscarlas.

31 Úln la~ !k /Ji' ~ac¡ en­
contrarás la tarjetade seguridad
y las tres cartas. Hay una enlos
dormitorios. otra enuna cancha
debaloncesto yla tercera esta en
una lonadedormitorios común.

CtI VI iIIpiIiJe df Jr!l'Indi14 Allí
conocerás al Dr. Kyne.untrouao­
tealgo desquiciado. luego sigue
hasta el transbordador y coloca
lascartasensulugar.

CApiTULO JI:
SOWClÓN AlTERNAnVA
ElDr. Kyne explicaque las criatu­
ras de la nave soncontroladas la
Gncss Colectivadesdeel planeta
cercano, Ellsbimura subiódeallí
una Efigie que eslo que la manteo
nía cautiva.Decuélvela a sulugar.

41 Ve. /. p/llilfarm. df rarga !J
adM ti patlfl para elevar la efigie.
Luego, usa la telequinesis para

nwerta por los ralles hasta el ele­
vador decarga. Sigue el camino
hasta la zona decarga. desactiva
aquf la gravedad y lleva laetigie
hasta el translxlrdador.luego res­
taura la gravedadysube a bordo.

CApiTULO 11
OEAD SPArE
Kendra tiene planes que no te in­
cluyen pero, finalme nte. graciasa
Nico le lograsbaar alplaneta.

el UI!Va la il$41lug.y Después
teenfrentas éllaGnosis Colectiva.
Mira elcuadro deladerecha para
vencerla.iSuerte! _ LU.

Soluciones Ouíz
·3 !X~' l!1 'g-S Il'\lO!)ll!~Jj'

0il:>!'U 13 ':l'" ~UIO;I fl
" lIn;1l'l$QO olllV'8'( S3PIOJ3Ise

rJI~ rsuo,ap ap elUillS¡S 13 "v·Z
ll:I!H"' OlJDleJoqt')la u3 "V·t

LAS MENTES DE LA COLMENA

D LA CRIATURA OEL ALMACEN DE AliMENTOS. No es como la
furtiva cucaradJ¡¡ que teencuentras enllI1ade$QJidada despensa. Este
org¡tnismo estáhedloparacomtr humanos. Posee unas Imponent~
faoces 1UIlOS tentáculos. Alllnalde éstes'más una especíe Iko bolsa
amarilla,Debes disparar a labolsa para destruir eada tentáculo.
ClJando loconsigas empezará escupirte unamateria lólica,la1I\ll1
asquerosa. (squlvalas 1lflSpMa a lagarganta. Eso acabará conella.
la salaestáengraved.Jd cero. a.si que podrlis corrrrporlas paredes
1saltar deuna a otra para poder esquivar losataques.

O LA GNOSISCOLECTIVA.Esb eslamente superior detusenemigos.
la criatura te atacará con sus tentáculos. pero no leresultará dificil
esquivarlos sitemueves deizquierda a~ En losmomentos
en que no ataque,eprevecha para disparar, Empieza disparando alas
bolsas arnrilas que rodean su boca. Cuando 5610 queden dos. laGnosis
teagarrará con unode sus tentáculos yleacercará asuboca. Desde
esaposición. deberás acertar alos dossacos qLtl quedan.



iAyuda. par favor!

do duras.Conocerás a tondo las principales habilida­
des yarmas especialesde losAliados, losSoviéticos
y los Japoneses. También descubrirás
la importancia del recurso deloro,el
elemento táctico del mar y la
inestimable ayuda de los
ejércitos atines a
tu causa.

a LaSMEJORES CONSEJOS YTRUCOS PARA AVAtw.RSIN PROBlEMAS

La Guerra Fría mantuvo en ;aque al mundo frente a la amenaza de un
holocausto nuclear desatada par soviéticas y norteamericanas. Pues
si te parecíagrave_ iímagina añadir a las ;aponeses al conflicto!

Command 6 Conquer

Red Alert 3
iTres no son multitud!

onunistas yAliados continúan pugnando para
dominar el mundo en un alternativo e incierto
fu turo. En cCommand &Conocer: Red Alert 3.
se introducen nuevas unidades, armas y una

tercerafacción Que se une al conflicto, el Imperio del
Sol Naciente. Ante estenuevo panorama te van a venir
bien los consejos que le ofrecemos aquí, para que las
misionesde lastres campanasnole resulten oemasa-

Estate atento a 105 movimlentcsdelenemigo para descubri rsus tácticas. pero nole distraigas deluobjetivo. Tratará
de eliminar tustransportesde oro oatacará tusinstalaciones. Planifica tudespliegue para una sola batalla decisiva.

Cuentas conelapoyo deungeneralaliado ysuejercito.
Pero además estánlos Protocolos "lop Secret"con
alaquesdevastadoresquepodrásirdesbtoqueandc

a ACl)sU tuenemigo YrotIfalo.Trata deatacarjastrcpas
deturival desde diferentesposiciones, sobre lodo cuando
las unidadesenemigas estén pertrechadas en sus torres
dedelensa.lras susmurallas. ocuando setrate !leuna fIo­
lade naves que supere en número atusefectivos. iDividey
vencerás! Pero concentraa tus tropas encadagolpe.

e iTus etect i~ val~n su peso en oro!Cuida bien del
equipo. sobretodode losrecolectoresdeoroylas refine­
nas.tus fu entesde recursos. No estarra de más queutili·
zaras partede tuarmamentopara velar por suseguridad.
además de contar con los ingenierospara llevar a cabo
alguna que otra"napa". ¡Qué manilas son105 tíos!

mNopierdas de vista la posición en el mapade las
tropas del general aliado. ya que silocalizassusunida­
despuedesunirte aellas yrealizar unataque conjunto
para causar undañomayor quesi lohacéis por sepa­
rado. Traza tusataques paraccrwergercon 105 aliados
sies posible. Ha uniOO hace lafuerza!

mir.enesun plan?Sinoesaslmás valequeteorganices
rontiempo porque elenemigo lotiene claro,actúa deprisa
y golpeacon mucha fuerza. Crea edificiosy unidades de
asaltopor grupos, enlugardeuno en uno, además depro­
gramarsusmovímentos rápidamente con lacombinación
de controlesdel teclado. ¡Eficienciaentudespliegue!

ID Emplea a tusagel1tessecretes paraliderar a tus tropas
en aquellos objetivos que consideres prioritarios. Así
podrás asegurar la máxima eficacia de tus efectivos en
pequeños ataques quepueden resultardecisivos.TeI1 cui­
dado. eso sr, de no sacrificar inútfmentea tus agentes.
enviándolos a misionessuicidas sin posibilidad de éxito.

o Amed"tda aueasanees yeli mines unidades ene­
migas recibirás bonificaciones desbloqueabies. Son
Protocolos de Ataquede"Alto Secreto' . situados en
laparte inferior izquierda de lapantalla. Elige prime­
ro los bombardeos ya que son 105 más electivosy
permiten arrasar una gran concentraci6n de tropas
enemigasenun apenas unos segundos.



Las tres potencias enconf/iclo

EL EJÉRCITO SOVIÉTICO
Poseen lIIIa gran fueru deasalto con la impertu rbable
Nalasha altrente deosos y arañas mecanizadasy dro­
res del terror. iProducfllyccosíruyen a lodavelocidad!

D ÚI' ta con 105 owsylasiilI"iJi\ao!. paradesorientar
alenemigo yemplealavelocidad de tus naves anfibias
para atacar porun flanco mientras lasunidadesmás
pesadas barren alenemigoen cualquierotro frente.

D u tr.Jrsportes bu te permitirán lanzar a tu
inlanlerla desde el airea cualquier lugar. Podrás lle­
vara cabounalaque sorpresa ysilacosasepone fea
puedes recurri r a rosdevastadores lanzacohetes.

D del lSoJS "'" ,.-, ~ sonlas
lorres Spectrum. Usa tus helicópteros para echarlas
abajo pero eludeque estén alalcance de los hydrofoiL
porqueson una seria amenaza paralu fuerza aérea.

Consejos útiles

EL BANDO ALIADO
l..uchai1 por la fibertad Yvalores occidentales confianóG
en su avanzada lfaJcIogfa. Son expertos en camuflaje y
encierta medida, I1asIapueden controlareltiempo.

D 1u:s port.wn nes te permitendesplegaruna gran
fuerza aérea.Recurre a Iosvindicalorcuando queras
eliminar las lorrelas enemigas, pero¡ojo con los ca­
ll00es!Puedes recuperar energfa en labase aliada.

es superior en efectividad,Lo
mismoocurre con loszeppelines. pero ten cuidado
dOOdelosderribanporque transportanexplosivos que
puedencausar muchas bajaspor fuego amigo.

e espi­
do.peroemplealo sólopara hostigara lastropas de
infantería. Encambio, deja lasunidades máspesadas
paratus bombarderos otus tanques de asalto.

EL IMPERIO DEL SOL NACIENTE
El emperador japones posee un eiército que combina
soñsfcadas yfuturistas armas con técnicas de comba·
te ancestralesydisciplinasdecontrol mental.

e Entretuinfanteliacuentas con losletales
guerreros Shioobi. Ninjas expertos en las artes mar­
ciales. Utiliza SIIS bombas de humo para llevar a cabo
emboscadas y desorientara lossol<1ados enemigos.

• •.... . .lo •

e 1..0'5 \!I<.'tUt ' sondescomunales"íranstcrmers"
que, consus rayos omega, soncapaces ellos solitos
deaniquilar cualquier servivo. Notepreocupes porlos
disparos quereciban. suarmadura les hace inmunes.

e Chopper VI. ybs "Rocket AA­
gels" puedes estar tranquilo. Losprimeros ideales para
proteger tus barcos Ybs segundos paralizan alasnaves
rivales para quehagascon ellas loque seteantoje.



• · ., ...

¡Esto tiene truco!
¿Problemas?¿fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Sibuscas soluciones imaginativas
para 105 juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo': El que te abren
las pequeñas ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas.

EL JUEGO DEL MES
ALPHA PRIME
Poderes extra
llega hasta el finaldeeste titulo de acción espa­
cial con sabor minero utlllzando estos códigos para
conseguir unmontón desuperpoderes. Para ello,
empieza por abrir la consola detrucos. Esta vez el
procedimiento sera pulsar [Ctrl]+ [AIt] + [F31 ydes­
pués elegir e introducir el código que necesites de
entre los siguientes:

D Chl!.:Jltlubbatdium1;Poderes extra
a Cheallmmortaiily 1: Activa el modo dios.
e Cheal lmmortalily o: Desactiva el mododios.
O CheatWeapons 1: Todaslas armas disponibles.
e CheatAmmo 1:Munición atope.
mChealHeallh 1:Salud atope.
mCheatNedll'vl' ll: Pasar alsiguiente nivel.

para pistola.
Ji] LAMRilleFlashlighl: l interna

para tille.
a TACGun_XP: Cañón

deplasma PAX.
Ji] TACGun_XP_2: Otraversión

de cañón deplasmaPAX.
mSOCOMSilencer: Silenciador

para estola.
Ji] Silencer: Silenciador

para rifle.

OEAO SPACE
Desbloquear extras

los máshabilidosos -y que ten-
· ganlos arrestos necesarios para
j superarel miedi to que daeste
· juegazo deacción- obtendrán
: comojusta recompensa nuevas

prestaciones en su juego. Hasta

O aAY69: Metra lleta AY69.
ID C4:C4.
D EMPGrenade:Granada EMP.
IDFGl40: Lanzagranadas

FGl40.
ID FragGrenade:Granada

explosiva.
IDmI: Rifle fY71.
O mllneendiaryAmmo:

Munición incendiaria
para rifle mi.

o LAM: Mira láser para pistola.
O LAMAashLight: linterna

tu arsenal y ahora hemosdeci­
dido añadirunascuantas armas
más.Seutilizan delmismo modo.
añadiendo"·DEVMODE" en lalío
nea decomandos que inicia el
juego.Durante lapartida.activala
consola pulsando (°1yescribe "i_
giveitemx"sustituyendolaxpor
elnombredelarmaquedeseas
obtener. Aqu(van los nuevos:

CRYSIS WARHEAO
Más armas y munición
En los dos últimos números te
hemosofrecidotrucosyunabue­
nacantidad dearmas para este

: juegomediantelascue enriquecer

mEl hombredelapistoladeoro
(20puntos):scabacon 50 ene­
migos conunsolodisparo.

D Elmañana nunca muere(25
puntos): Acaba el juegoen
AgentedeCampo.

O Goldfinger(25puntos): Des­
bloquea y compra todas las
armasdoradas.

D Solo se vive dos veces (30
puntos): Acaba el juego en
Agente.

D El mundonunca es suficiente
(40puntos): Recogetodos los
teléfonos móviles.

a Operación trueno (40 pun­
tos):Consigue todas las armas
potentes.

: meroserá buscarelfichero "De­
; fault lnput.ini" quepordefecto
· estará en laruta "\Ubisoft\ Gear­

box Software\Brothers in Arms
- Hell'sHighwaI\SumacGame\

· Config\ft.Realiza lahabitualcopia
: deseguridad del ficheroy luego
: ébreloconunedtcroeteno.cam­
: biándolocon estasección:
~ [Engine.Console]
~ ConsoleKey=TAB

TypeKey=TAB
: MaxScrollbackSize=1024
· HistoryBot=-l
: Una vez arranquesel juego yéste

actualice el fichero con la nueva
: configuración tan solo tendrás
· que iniciar laconsola con latecla
: [Tab].Sitenías una nncón asig-
: nadaaesta tecla. cambista Ahora

~::;;'';;;'''¡iii. ; no terestamas ue introducir uno
j deestoscódigos:

BRDTHERS IN ARMS ' e god,Modod;".
HELL'SHIGHWAY ; o allammo: Munición infinita
Mododios y munición ; El fly:Modovuelo.

O ghost: Sinclipping.
El walk: Desactivar modo vuelo

ysinclipping.

Hay muchas formasdereducir la
dificultaddeloscombates plan­
teadospor estejuego,emoezan­
dopor laconsoladetrucosy los
correspondientes códigos. l opri·

,
007
OUANTUM OF SOLACE ·
Recompensas de película

La últimaaventurade James Bond
otrece un montón de recompen­
sas en formade puntos para los
agentes secretos más temerarios
yeícaces. Muchas de ellas hacen
homenajealos tñuosde las pelí­
culasde lasaga de007, comolas
que vienen acontinuación:
e Licenciapara malar (10 pun­

tos): Acaba con unenemigo
con unsolodisparo.

D Casino Royale (15 puntos):
Acaba el tren de Montene­
gro, Casino Royale yCasino
Posen.

e Diamantes para laeternidad
(20 puntos): fuella toces las
cerraduras.

e OctOPlISSY (20puntos): Acaba
el juegoenNuevoRecluta.

D Sóloparatusojos (20puntos):
Desactiva10 cámaras.

e Vive ydeja morir (20puntos):
Acaba con50enemigos.



Accede al editor de scripts del
juego introduciendo lapalabra
"Thereshallbewings" como un
nombre depiloto. pero teniendo
cuidado de respetar laprimera
letra mayúscula del código.

. " ¡¡¡ '
'- ...

e 5557467: Pimps 'R Us
C 5553493: Rim Jobs
e 5558287: Rusty's Neeoes
o 5557447: Ship lt
e 5552283: Spelunkers
e 4816831: Suicide Holline

, fa 5559866:Tee'N'Ay
; e 4558008: TNA Taxis

MERCENARIES2
WORLO IN FLAMES
Equipamiento extra comorecompensa
e Enlre disparos yelplosiones tal vez encuentres un
momenlopara desbloquear algún contenidoextraalque
puedes accederabase de completar tareas. Aquf tienes
tresbuenosejemplos,acadacualmásinteresante:
mHelicóptero Ambassador:
Completael nivel 3 delamisión delhelicóptero.
mTanque pesado Diplomat: Destruyetodos íos edificios
objetivopara las NacionesAliadas.
e BombaMOAS: Completa todas[asmisionesHVT (High
ValueTargel) para las Naciones Arlildas.

e 5553597: Aeropuerto
e 8198415:Taxi BigWi!ly
e 5554233:Bling Bling
C 5555966: Eyeforan Eye
C 911: Emergencias
e 411: Seguridad U1lor
C 5553765: BrownBaggers
e 5552626: Cocks
o 5554916: Comoañta

deGyros
e 5552453: Bicicletas
e 0180174: EagleLine YelJow
1:) 5552046: ForeignPower
e 5554448: Forgive

andForgel
C 5556328: FreckleBñchs
e 5554861: friendly fire
o 5553473;Bomberos
e 55575n:Tienda deregalos
e 5556677: HazMat
e 5558459: Image

as Designed
e 5553248: lmpression
m5552662:Lealherano Lace
e 5559467: Legal lees
e 5555926: On the Rag
o 5552564:OnThin Ice
e 5557973: Polida

Enuna ciudadtangrandey viva
como laque sirve deescenario al
(SaintsRow 2J resultamuy fáci l
perderse,así que tefacilitamos
eldirectorio detelé fonos delas
principales comoañas ysevclos
a losquepuedes accederdesde
elmóvil del juego, Simplemente,
tecleael número correspondiente:

El reino deArcana estálleno de
enemigos impertinentesdispues­
tos aarruinarteel dla, demodo
que sivesque las cosas setepo­
nencuesta arribalomejores que
aproveches las veotaias delmodo
dios, Busca en larula "\¡nslall\
senptsxserver" un fichero llama­
do'batance.ct".Cerno siempre,
te recomendamos querealices
una copiadeseguridad del mis­
mo antes demodificar cualquier
dato, Ahora,atreocon un editor
detexto ylocaliza ycambia las si'
guientes líneas como siguen:
Enem't-weapondamage
" {O.O.O.O.O)
Enem't-spelldamage
" {O.O.O.O.O)

5AINT5 ROW2
Guia telefónica

Para abrir lapuerta con elcódigo
necesitas resolver unpequeño
problema matemático. La pista
que tedael paciente nosirve ­
aunquemás tarde si leseráutil,
nolaolvides- asr que miralanota
que tienes en elírrentano, Dice lo
siguiente: ~ 10?2 ·+:l~ . Resolverlo
es bastante simple. sustituye la
"T porcada uno deloscuatro
símbolosmaterr átlcos y anota
elresultado. Es decir, los resulta­
dos de"1O -2~ , "10+2". "10:2~ y
~ 10x2" , que son "8, 12, 5Y20".
Pulsa en elpaneleintroduce cada
resutaco. deuno en uno. ypul­
sando [Enlerl trascadauno.

,
OVERCLOCKEO

¡ Código celda paciente 3

: En elnúmero pasadotefacilita­
: mosunbuen puñado detrucos
; parahacer al hombremurciélago
! aún más invencible. Ahoravolve­
: mosa fa cargay tevamos apo­
~ sbilitar que llenestujuegodeun

montón depersonajes yvehículos
; que inicialmentese encuentran
; bloqueados, Aquí va laprimera
: partede los códigos, irrtrodúcelos
: enlaBañcueva ydisfrutadesus
, divertidos efectos:

O Allred: ZAQ637
, O Batgirf: JKR331
e Bali -tanque: KNTT48
o BruceWayne: BDJ327

, e JeldeBruce
: Wayne:LEA664

El Catwoman: MIAAWW
! e MotodeCatwoman: HPL826
: e ComisarioGordon:DDP967
: C Camiónde basura: DUS483
: mCamión de Harley Quinn:

RDT637
: O Sombrerero Loco: JCA283
i mBarco deSombrereroLoco:

M4DM4N
mPlaneador de Sombrerero

Loco: HSOOOW
e Man-Bat: NYU942
e Coche Mr. rreeze's Car:

SCT229
e Chica deMr. Freeze: XVK541

~ el SecuazdeMr.
, jreeze:NJL412
e Alanocturna: MVY759

¡ el Secuaz dePingQino:BJK782
· mSecuazdePoison

Ivy: GTB899
! mMotodePolida:UP234
: mLanchade Polida: PLC999
· el Helicópterode
· Policla: CWR732

· LEGO BATMAN
: Más personajes
; 9 vehiculo5

KING'5 BOUNTY
THELEGENO
Más de tado
Incrementa la leyenda del rey
añadiendo a sus arcastodo lo
que necesitespara sus fines, y
de unmodo muysencillo:durante
eljuego puedes abrir la consola
mediante lasteclas [ShiflJ+("]
eintrocucfr cualquiera deestos
códigos, lodos con distintas y[u­
gosísímes recompensas:

FAR CRY 2
Misiones extra

o Eboal:Obtienesun barco(uli­
lüalccerca del agua).

e crystal (x):Madelacantidad
(xl decristales mágicos.

O doublearmy(x): Dobla elnú­
mero detropas en el slot (x).

mlevelup (x):Obtieneselnivel (x)
para tuhéroe (máximo 31).

El leadership x): Añade
(xl liderazgo.

D mana (x): Madelacantidad
(x) demaná.

e money (x): Añadelacantidad
(x)dedinero.

C rege(x): Añade la cantidad
(x)defuria.

C tune(x): Madela cantidad
(x) derunas,

Hay unpul'lado demisiones alas
queenfren tarte y que a simple
vista no figuran en el juego. En­
cuéetretas acudiendo alapartado
deContenido Adicionaly tecleael
siguienle código: ·SpujeN7x".

cuatro regalos están preparados
para cuando termineseljuegoen
su nivel dedificultad normal, loma
nota: eldesafiante Modolmpcsl­
ble. etesoectacular Traje Militar
Nivel 6, el Registrode Antece­
dentes Históricos y10Nodosde
Energíajuntoa50,000 créditos.
i.A que merece lapena?
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;""....""'j, un gérerc cano
el más representativo de los
juegos de Peese tere ce ser
necesariamente eldelaestrate­
gia yno porque sea elmás pro­

k1ico. lI'l honor que recae sobre los juegos:
deacción. SIl'lO porque mientras que;..egos
de estos u ecs. de disparos ydemás. se
~ disfrutar en cualquier plataforma.
elplacer de ponerte eurente deunejército
para abrirtecalTWlo COfIéI, bat.1lla abalaRa
hasta conquistar todoun imperio, es algo

que sólo puedes disfrutar como Dios man­
dasi tesientas a losmandos de !El PC.

'( ojo, que \omejor es que encontra de
lo Quepodría pensarse esta exclusividad
noha hecho QUe las COITlpai\ias duden ala
hora dedesarrollar juegos del género. seo
Que. antes al contrario. ahora mismo ías
estaneras delas tiendas estánrepletas de
montones de juegos de estrategia Ypor s­
fuera pocogran partede ellosson de una
enoone calidad. ¿Quieres saber cuaJes~
losmejores del momenl& Pues sigue .. lo

DTRAS ESTRATEGIAS
e Con el pasodeltitmpoel~ deLies­
Imegi¡ seIY Ido~ndiendo pv.II ciar cabida
ensu interior .iI juegos que tienen muypocoquevercon
lostítukIs tradicionales debmIIas ~ guHnS pelO que,
sintrrbar¡o. sonbn Mtm:igicos como elquemás.

D E1livertido «YrR PiiIata. esun buen~ de
')lego aItem.JtMl-, pelO no el úrico. Rtcienternentt
haspocido disfnItar de Li5imuIacidn poIftic;a de .fu Pre­
sidentu olagestiónurtanlstitade.simCity 5oc:ietieu.
juegos sincombates. peroigualmente de tStr.rttgia.



~..

TURNO A TURNO
o Sitienes a.I toWÓII deIcaOO lP! lJ) bJlenlas
fuertes emociones asedadas a la tstrategiI «1

tiefr4lo ruI, entonces kllllyo es la estrategia por
lumo5 r lhI s6Io existe Wlnorntn.~.

O u serie .cnmmon•.p porsu C1IirtI entre­
Poeselmejor tqlOIlefU deIos;.egos enlos~
kllJ'f mí5cuenb noestu destreza con el r¡Jtlin
Wlo tu apaddid ele iIrIáisis r decisión alahora
decrur un~ o. enel caso de aCiviIiution
IV.Cokriutiona.conquisIarAmérica.

....~ yaccmpaMndonos a través de
estasjreas, quevamos a darles 161 repaso.

Al VIEJOESTilO
"la hora de clasificar los cserentes juegos
deestrategia.un criterio tan bueno como
cua~ otro ese! de ascarecterstcas de
susistema de~ Asi. hay lodo un gran
grupo de juegos deestrategia en terco real
tradicionales quepodriamos deflflir como
de"gestión dereceses' . En estos 10 primero
que tecesque hacer es usar trabajadores

para recoger materias primas con lasque
construir edificios y otras estructuras enlas
que. a suvez producir unidades rrilitares..
luego con estas unidades formas eérctcs
con losque atacar las estructuras y unida­
des del enemigo. Entll! loo e¡emplos más
cestacaoos de este tipode juegos están por
seceso losde la serieclásica lCommand
& Conquen, una de las fundadoras del
género. y más particularmente el reciente
cC&C. Red A1ert 31, un excelente juego lJJe
conserva toda la mítica iugabilidad de la



serie pero lapone
aldía conuna tec­
nología espectacular.
Igualmente, también
pertenece a este gru­
po eforged AlIiance). la
pri¡rera expansión aulqu­
gable de (Supreme Coro­
rraoden que con sues·
tupenda ambientación,
su genial argumentoysu
impecable equilibrio

entre las tres laccio­
resenfrentadas dis·

ponibles es un titulo
imprescindible para
los alicionados a la

ciefria·ficciórl.

GUERRA PURA YDURA
l uego hayotro tipo de ¡uegos deestrategia
que eliminan la gestión derecursos y se
centran en las batallas, sin más adornos.
En estos juegos no se recogen recursosni
seconstruyen edificios sino que al coten-

zar cadabatalla cuentas con l.fIaS Lnidades
lijas con las queluchar o. como mucho. se
te asignan unos puntos para que elijas las
unidades quevas ausar deentre lasdispo­
nibles. Juegos de esteliposon,por ejemplo.
elrevolucionario cV«lrtdinContlicb. que ha
conseguido marcar unantesyundespués
con su genial roodo rnJIIijugado( elrecien­
tec'M:lr1dShifb, el último gran éxito de FX
Interactive en elterreno de laestrategia o
el espectacular cCrusaders. Thy Kingdom
Come. y sus batallas multitudinarias H



~ ~ enlas quetoman parte ejéfcitos con.
iteralmente. rriIes de lridades.

CONQUISTA El MUNDO
Por ültimo, hay otrotipode juegos que
alladen unrWeI superior de~ al
permitirtedesplazarte por un mapa global
de todo e1 ll'1Jndo para intentar conquis­
tarlo. El proceso generalmente consisteen
desplazar tus tridades de lI'Ia regól aotra
rnemanteun sistema de juego por tumos.
para. cuando surge unconfticto, resolverlo

> ~-

mediante t.Ila batalla enterree real (1JIl!.
seglr1 el~ del QIJl! setrate. a-rorá ono
gestión de recursos).El paraógmadeeste
tipo de~ son. por supuesto. los de la
serie .lJtal wafJ.con su más rece-tetiluIo
"oledie'lalll. a la cabeza. petO tampoco

podemos olvidamos del írnpresionan­
leacabado de .E1l1niverso enGuerra•.
eabrumadora prdurKlidad estratégica
de.Europa l.Jni\oersalis Roma. o.porsu­
puesto, decSPClfe). eljuego que ha jXJeS'

tl patas arnba elgénero alabarcar másde



cuatromscoes de añosdehistoriaeincluir
cinco jases que reúnen prácticamente to­
dos los tipos deestra tegia existentes.

El MEJORDE LOSFUTUROS
Pero si elpresente de la estrategia es bri­
Ilante el luturo estáplagadodepromesas,
entre euas uno delos juegos mas espera­
dos detodos los tiempos, estarcratt 21,
continuación deun juego imprescindible
y. diez años después de su lanzamiento.
para muchos insuperable ¿Estará esta

nueva entrega a la altura del original? Se­
guro que si. comoseguroque también van
a resultar impresionantes otros juegosen
camino como «Empire Total WarJ, «Tom
Clancy's Inowan. «Imperivm Civitas lllJo
«Warhammer40.000 Dawn ofWar 2Jque,
cadauno en su estilo, prometen renovar
y reinventar ungéneroenque elcambio
constantetiene siempresumayor virtud.

y ahora, équé esloquecrees tú?éSon o
noson buenostiempos paraser estratega?
Eso pensebamosnosotros. _ !.P.V.

NUE5TR05 FAVORIT05
Todos estosjuegos sonfantásticos. pero sinos obligas a reducir
aúnmaslaselección,nostenemos quequedar conestos: ...
e KSPOREIl. Revolucionario, abrumador, dive rtidísimo... ,
tos adjetivos se quedan cortos ante esta obra maestra. .
e «WORLD INCONFUCT~. Un realismo increíble yuna
JugabílidadtrepidanteenunjuegoqueredefiniÓelcon­
ceptode "estrategia mult ijugad or~.

e «MEDIEVAL II TOTAL WAlbl. La culminación. por el
momento. deuna serie legendariaquecombina lomejor
del tiempo realy laestrategia por lumos.
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5tarrralt 11. Heart al the 5warm Anna 14D4
iTe p.arecen pocos? Pues
t~ h¡y mas. Sólo tients
queespetar unpocomis , la
lista de juegos por llegarse
sigue ampiando con jutgos de
estntegia de todos kIs tipos
, . poJ tanto. para todos los
gustos .Portumos. entiempo
real. históric:os. esp.1CÍIk$.­
¡Será por falta de juegos.!
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la cDmunidad l. a ELPUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

La Nueva Comunidad
¡Bienvenido! Has /legado al paraíso de los juegos. alnirvana de los géneros, a la posada del guerrel'll- ellugar
donde tú mandas y eres el rey. Pide y se le dará. Pregunta y serás contestado. Tuya es esta sección y para tíse
mantiene viva. Olvida ros preocupaciones y disfrv!a de Iusjuegos favoriIDs, como siempre soñasle.-

Estrategia
Gestión, organización, análisis, administración, táctics_ estrategia. ire parecen palabras aburridas?Pues entDnr:es te ,has
equivocado de sección, amigo, porque éstees elssnda-sanctorum de 105 estrategas y nosotros nos las gastamos aSI.

(!J ACTUAUDAOD WEBOf lCIAl

C> M,i,S INFO RMACIÓNEN: www.lL1ríam.es

una pequeña isla del Mediterráneo, dondese
crea tu civilización. que debes dirigir hacia
una erade descubrimientosybienestar. Sólo
poseesunaaldea¡untoal mar. pero podrás
transformarla en lacapi taldeunpoderoso
imperio. Las islas de dkarlarm disponen
demadera. vino, mármol, cristal yazufre
como recursos. Administrar y explotar
estasmaterias primas te permitirá desa­
rrollar una ciudad más avanzada. De ese
modo puedes investigar nuevas ciencias,
crear un ejército poderoso, construir un
puertopara empezar acomerciar... Cuen­
tas,además, con cuatrofielesconsejerosa
tudisposición para ayudarte. ¿p, quéestás
esperando paraprobarlo?

... "lkariamDabarca diversas vertientes: gestión
económica. alianzas, eldesarrollo y la guerra.

e rlel'fllfUl' ...t !l' un~ vm..nu-c tener a un santopoi"

hefmaoomayor- parahaber jugadoal lormidable . Syndicate»,
obramaestraque elgenial Peter Molyneu. creóenBullfrog para
Elecíronlc Arls.Consu-entoneesde moda- estéticacyberpunk,
. Syndicate. fue uno de los primeros juegosde estrategia en
tiemporeal ysalió enPe kacia1993. Bien. pces ha« unas serna­
nas se hizo público que el proyecto deStarbreezeStudios, hasta
ahoradenominadonproject Redlinen es en realidadun"remaken

de . Syndicate.. LSerin capacesde mejorarlo?

Eslralegia online enla Anliguedad

mJUEGO GRATUITO m«IKARIAM»

¿Cómo van a mejorarla?
oACTUALúJADm'REMA"iEDEL·clAsICO~SYÑiiI CATE~- --
_. . --- ,----"------_." , . ,- - ..--_._- ---- , . - , ..--

M
uchos de los que seguimos laesraíegía somos fans
incondicionales de los juegos en los que tienes que
crear tupropio imperio. Asi que tíuos como ilAge of

Empiresl ocCivilizalionl tienencasi semp e suespacio reser­
vado en lacomunidad de estra tegia. Bien, pues vamosatener
que hacerleun hueco tambiénal divertido «Ikariam•. Se trata
de unjuegoonline gratuito. que causa furor por su calidad téc­
nica, jugabilidady sencillez. Te contamos dequése trata.
la runa delacivilización
üespeés deun breve proceso de
registro -soic das tu e-mail y
poco más- clkariam. lesitúa en

() Lo fllConlr.lf.i5en;
I'l/.startr.lflla:tm

o Si_ro 1m /l1l/I de «5tarcraft.
seguro queestásllew.w!over
la esperadisima próxima en­
trega en tusmanos. No sabe-

tn!l!i cuanlG le queda. pero por In
menospuedes ir conociendo to­
das las~ queBlilzard
daaconocersobfe eljuego en
laespectacular webencaste­
llano de uSbiuaftb.

....
5ramaft 1 al díaI

j.
~",

"c •

-~'.-~. +, ....- ..
~,-]- ,
"

. .;.
'- ,. ,

'" . lA



s

D u Wl!'b I;I/ici;JJde il1019i espaiiDú~ . ha publicado las
primeras pantallasy ros primeros datos oficiales de su espe­
rada tercera parle. quever~ la luzen2009. lIRunaway. ATwist
of Fale» -que asr se lIamar~ esta continuaci6n- dispondr~ de
notablesmejoras técnicas. como unamayor resolución, y ma­
yor naturalidaden los movimientos. Eljuego lendráun airemas
adulto ~ porprimera vez podremos controlar a ladespampanante
Gina, que deberácoordinar susmiones conlas de Brian. Esta­
mos deseandc saberaqué serefiere ese"girodeldestino" del
Ululo...¿Quésorpresa nos depara Péndulo Studios?

mLA NZAMIENTOS e lOS JUEGOS QUE VIENEN---- - ---------------_. ----------_..-_. . . ---_._ --

.&. En esU livffiida aventuragratuita, ti muertoe5Umuy me. Tiene
toques dehumor ycontinuasreferencia.<; al gtnero.

íWll1

e AVENTURAS EN INTERNET mPASATIEMPOSGRATUITOS

8en ,here, Dan 'ha'!

o 1Ou¡¡;" puf'lk~. f1a5at l1li bufn talo aIIl~ il'!lllln plagadade
divertidos cornenbrlos y descripciooes. yunestilo grilico lan fresco
como desenfadado? Especialmente. si nD le cuestani uneuro. Eso es
loqueofrece «Ben lhere, Dan Ihall... protagonizada por una pareja de
amigos, 8ef1 yDan, (XII'11a particularidad dequeunode ellos esíá lfIlIeflo.
SI. como loestás leyendo.Yasabemos que teestás pteg1Jndando, l.c:ómo
sepueden resoIYei" pUDIes adúoCUilndounode losprotagooistasesun
fiambre? PUI!5 Weno. descarga elJuego,amlgualotU m15l11O-

Avenlura. ala;

COMUNIDAD NUEVOS DESARROLLOS ADEBATE

La compañia OGForm tiene previsto lanzar alo
largo de 2009 (Rinascimenlo-Floreoce 1529).
Sutitulo ya nos da unascuentaspistas:es­
taraambientadaen plenoRenacimientoy
frarscumréen labella dudad de Florencia.
Encarnarás aClara, unasirvientaque se
ve empujada a investigar el misterioque
hay detrásde un extraño cuadro. El proec­
toestáapoyadopor el Institutodel Arte y
Restauraciónde Florencia.

OIra aventura italiana es daceNoir••
Noscontará una clásica historia de
detectives ambientada en los años
30del siglo XX.JackDel Nercsi­
guelapistaauna misteriosa es­
tatuua dejade con forma de
gato, pero pronto se verá en­
vueltoenel asesinato desu
excolega, Little Emily, que
locomplicará todo.Enfin.
interesantes, ¿nlf'

Aventura
Este es elclub de 105 aventureros y si eres un
devorador de buenas historias, con tu ingenio !J
nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a esos
enigmas que te traen de cabeza.

Iorigen del género de las aventuras -con los primeros video­
juegos-se remonta amásdetres décadas. Tuvo lugar enlos
países de hablainglesa: EstadosUnidos yReino Unido. Pero.

con eltiempo. otros países en Europa han tomado el relevo yaho­
ralamayoría delas aventurasproviene de Francia,Alemaniaolos
paísesdel Este. Por eso nosha llamado laatenciónel desarrollo
denouna. sino dos aventuras italianas dispuestas aaportar un
toque latino a nuestrogénero favor ito.

o Im,.....- ¡'¡jIlIretiro¡, ra'l elllpicrl
-qw~f1.....da~·son unrecurso
queseha puesto muy demoda enla
estrategia. rona crisis en plena Gue­
mi fria le suena?Esel tema elegido
para elmod p.m teC&eGenerals: lera
Hour. quetieneeltltufodelICo1d War
Crisis.• El mod lIasido actualizado con
el parchev49Z y ya está disponible.
Sin duda. es unade las conversiones
rMsdivertidasde lasaga.

D DESCARGAS mMoas«e&e"
iGuerra Fría?

D TI¡.~"HtfOl!Wha $idouna
delasmejores comprasde tu vida. No
~ IIle$lJJe no salgaun buen pLiiado
decantenido ilt eresanle. como elrropa
lIklIIijugador «Oust &5tones•.COlIllII3
reallradón yplanteamientouctJcoque
lolIacen diYertidlslmo. Está ambientado
en eldesierto yadmite hasta 8jugado­
II!S eodostacclooes.lJliégalo!

~ Dest.arga:planetcoh.g¡¡mespy.com
IfmslDownload.php?id"'2483

e DESCARGAS D MAPA DUST &
STMS D .coMPANY Of HEROES.

() Descarga: gamershell.f;l)ml
download_JDI64.shlm/

Campos de batalla

- ----
Ralas del desierto



Acción
En esta se~ón las aFidonados.a la amón tenemos un lugar de descanso y reunión entre tanto
combate. Slentate. cura tushendas, recobra fuerzas para lo que teespera y confraterniza con
nosotro$, hermano. En elpróximo combate tal vezno estemos enelmismo bando-

Q MÁS INfORMACIÓN EH:
"~_6J608JlImI"

" IIm..tilefnlnlCOllllFull.Sprdrw!l
.WM7iat/;1J!l28826;IYilrirkLhfm/

"~J22l2

lema decontrolintuitivo otorga aljugador
unmanejo delos soldados bastante
simple pero, alavez, muy completo.
También, por cierto. pudistedistrutar
de _Foil SpectrumWarriofl con Mi·
cromana. ya Quefueregaladoen
elOVOdelnumero159.
O The Suffering: Por último, este
"survival horror"demediados de
2005 tepone en las bolasdeun
hombre encarceladoenuna pri­
sióndemáxima seguridad por
haberasesinado, presuotemen­
te,asuesposaehijo.La prisión
fIOes loque aparenta serymuy
prontoeres testigo deapancío­
nes fantasmalesQue teponen
lospelos comoescarpias. lo
dicho,¡ahí lostienes!

.. ..The 5utIerinp1IaI'TlIIas.Mnbr.ls de .., hontte~ en llIIo1

prisión cIclII*losla1tIsnIas eampan I sus~

o DESCARGAS o JUEGOS GRArutTOS

No tiene precio

Desdehace tiempo noesextraño descubnr juegos dehace
algunos aros Que reaparecen rescateccs delolvido Yse
cnecengratuitamente. enInternet En general nosetrata

de una acción altruista. puesto queestos tilulos veren eccm­
pañados porvaresupcsde anuncios olorrran parte dealguna
promoción. pero nodejan de ser estupendas oportunidades de
dlsfrular de juegos que ya seencuentrandescatalogados yson
muy difíciles deconsegui[ los tresúltimos en unirse aeste club
son tArea Slt••Full 5pectrum WarriorJ yelhe Sufiering).
O Atea SI: Lanzado hacia lamitadde2005, setrata deundási­
ro juegodedisparo ene!que adoptas elpapel deun06cia1 nor­
teamericano encargado de resoner elenigma del Are;J 51,unas
instalaciones secretasdonde se llevan acabo experimentos con
etraienestres. El espectacular diseño deJos alienigenasde lArea
Sb es obradeStanWinslon, famoso por par1icipar en películas
como 'ParqueJurásico", "Alíens" y"ermoatcr3", entre oíras.
O fu"Spectrum Warrior.cFuIl Spectrum Warrior. ,porsuparte,
es unjuego deaccióntáctica quesalió alavenia en 2004yque
nos permite liderar aunequipodefuerzasespeciales.Su siso

e DESCARGAS e MAPAS PARA .un.
e H-_rrnmrses.~1I!II 1Irt­

~ ee 1m pd; df lnIp&S ¡NtI .un­
real'bJm,vnmt 3.cre~por los~
rudos. Aquel en II!II pñnero ee IN S«it
df tres. Pues bien.K&I df~ II!II
5eglRio voUnrn c:on liel rlUft'OS m.IpaS.
ees pIr1~dI.seis pIr1 CIpturIr
11 a.nden y uno pIr1 ArmIrnenIo. .Me­
mis,~~ lYn ncluido do5 IIU!"IOS

penonajes, WlIIotadJn!YKa.

e-Mas ;1110.:d1p.btyollduNuÚom

U13 Pack Volumen 1

¡Bomba va!



e 1IrD.ln Drsrrl Úlmbd¡" es unmodpara
. lbttlelield 194Z:t untantocurioso. yaque
se lrala deun modde olromodo"Desert
Combar. asl que también le har ~ Ialta
ét;le para poderJugar. M~s curiosa es su
hisloria. fn la que EE.UU. nunca invadió
. 'plIisUnolraq.yahora sevesometido a
una invaslóo denlrodesuslronleras..

{) Lo eneonIl'arásen:

~DCI'nJd:eusp

------------------
La guerra es así
e DESCARGAS o MOO
o .eATTlliIUD 2.

OSi ..,r,o <.lIfIlItrtJ< . lhl rlr fi,ld 1. en
11M tKrución realista de la~
Guern Mundial. tienes que ver el mod
-8atUeGtoup Frontlines-. Estj l'fJlI"ode
répiQs de armasy vt'hk:uIos Ynarn las
batallas más impotUnles de la gvem Y
polHs esr:acer entre losbandosde Rem
unoa. EE.W. Alemania y laU.R.5.5.

La GuanJia Negra y /Q5
Cabafleros de/501 UamelJnte
y es Que nocabe dudadeQuelos
EllosOSCUfOS yel Imperioestán
de enhorabuena. puesla inclu­
sión de estas dos carreras aña­
deun granabanicode posibilidades
para sus razas. La Guardia Negra (Elfos
OsaJros) se presenta como laelite del Rey
Brujo. un rooro deodio indestructible tl r. -
equipado con lasmejores armaduras r
yescaoas.Por suparte.losCabalíe- ' ; ,
ros del sol llameante (Imperio) utlli- (fJ
zarén sus conocimientostéctcos para fi l%
conducir a susaliadoshacia lavictoria. ~

Pe:ro eso noes todo. segúnameoael %~;
mlStTlÍ5lmo Mark Jacobs en una carla
a la coounidad. elparchepara laver­
sión 1.1 af\a()ra importantes cambios.
JockJso. mejorarael reodmentc en
equipos menos potentes.

Champians On/ine
lIlI El~ de _,.,..... fJeIF
quetemeter~ en la piel de unseperhércede cómic: esU pre­
visto para la primavera próxima. Pero no le desesperes, es
posible quenolenpsqueesperartantopan!poder tn'undar·
le las mallasy lucir capa. Cryplic Studies, los creadores de
. City01Heroes» y . Cily 01 Villainu . han anundNo que ya
puedes apuntarte para participar en las pruebas de su fase
beta. No dejes pasar esta oportunidad y. si e~ uno de los
alortunados. podrás descubrirentes quenadielas increlbles
caraclerlslicas de este tnuloquepromele llevar la personali­
zatiónde personajes a lom~s alto.



la comunidad e H PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS lOS JUGADORES

e M.l.s INFORMACiÓN:
.....lI',needfcnpHd.eom/undereovery lI'lI'.... es.e.uom

para tunearyadquirirnuevos tus coches. Sin embargo.
noson pocosfas jugadores queseengancharona la
serie apartirdelaúltimaentrega.cNFS ProStreeta y
han recramaocque cNeed larSpeedamantenga un
estilomás centradoen las competiciones"legales".
Enlin,lacomunidaddefans está ahora dividida.
¡Es elpreciodel éxito! éüebera haber próximas
entregas basadasen lacompel ición? Mándanos
tuopinión a lacomunidad ª-micromanja.€s

Pocos díasdespués,supimosQue lacoreana
HanbitSoft se haba hecho con los derechos
decMythos. -también deFlaghshp-junto
conlos de ~H e llga le: tonocm.paraelQue se
prepara ina expansión, y latecnologíade
ambos. Estohizo pensar enlaposibilidadde
queros serv idoressiguieranabiertosen Eu­

ropa. Pero ro es así. la aetMdad de HanbdSoIt
sólo abarca Asia. Asi están las cosas.

e M.l.S INfORI4ACIÓN: lI'ww.hellplerondOll.rom

Velocidad
Te gusta pisarle. zeh...?No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehículo. Mientras estas
repostando puedes ver qué asuntos son 105que semueven ennuestro género favorito, elde
/05 amantes dela velocidad. Tenemos lo último enprototipos y repuestos.

LOS muchísimos seguidores dela serie tNeed
For Speedshemos estadopendientes de
cadanovedadsobre la nuevaentregadj n­

dercoea La expectación está por las nubes por­
queningúnmediohapodidoaccederabetas depre­
vil"N deljuego enPe ytampocose ha hecho pública
ninguna demo. Pero mientras lees estas líneas. iel
juegoha llegadoya alastiendas!¿Qué esloque
levas aencontrar en dlrderccveo?
Misión enwbierta
Electronic Arts hainsistidoenqueestanueva
entrega "regresa a las calles",cosa Que pudi­
mosy queya te contamos el mes pasadoen
lasección Pantallas. Estecambiode rumbo ha
sido muybien acogido por los seguidofes dela
serie que atoraban elestilode laexitosa errre­
ga cNFS;Most Wanted•.EncNFS. Undercovefl
nos vamos aencontrar con persecucionesde
vértigo en tres ciudades conectadas. unana­
rración cinematográfica ylibertaddeacción

C ACTUALIDADmADEBATE

Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar almáximo nivel pero sabes que lo
principal es cuidar a tu personaje. Sies así. esque eres un auténtico forofo del rol. Através
de tuavatar podrás realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí tudestina.

mACTUALIDAD e . HELLGATE: LONDOlb
D LOS SERVIDORESCERRARÁN EN FEBRERO

e Más inlo.; IIr'WW.dN·sporls.e5

mm
Torneos individuales
e iYslltga /8Ndvidad1fl turrón, los polvorones
ycómo no,lasvacaciones. Eso mismo dfben
haber pensado los chicos de Dr-Esports, que
desde suw~ nos lnsñan ap.¡ rticipar enter­
neos "11'5 1- de •Traclullaniatiations rorel'ffil
del 15al28eedidembre deesteaño.

Eeste mes hemos deocuparnos de unasun­
toque ha tenido preocupados alos muchos
jugadoresdecHellgate:tcodcmyQue,ces­

pcésdeuna serie deanuncios y rumores -a
vecescontradictorios- pareceQue por finpo­
dernos aclarar Setratadel cierrede \05 ser­
vidores para cHellgate: tonocmvcon ello de
lodas las posibi lidades onlinedel juego,
f:speBtwI! lrustrad'as- porahora
La noticia. aunque se veía venir, c;ryó como un jarro
deaguaIriapara los jugadoresdecHellgate: Ion­
don•. Después de ladesaparición delos estudios de
Flagship, elpasado 24deoctubre, lacompañaNa·
mcoBancat anuncióQuedesmantelaríalosservi­
doresdel juego e13} de enerode2009. El plazo
hasta esa lecha fue, dehecho. presentado por
Namco·Bandai como gestode "apoyo hacia
lacomunidad dejugadores".



e ACTUAUDAD o ..STER FURY:KHARKOY 1942.

E
stascosas sólo pasan en la SirrUaci6n... Hemos pasado
meses ymeses -si no aüos- sin poder mencionar en
esta sección algún nuevo simulador de tanques. Sin

embargo. elmes pasado lohicrnos. ron eT-34 vs TrgerJ Yeste
mes volvemos a bacerc con cSleelFury¡.lo mássorpren­
dente esque ambos juegos están ir5¡lirados enlaSegunda
Guerra Mundial y losdlslribuye lacompañia Lighthouse lrr
teractive, en España sólo através de Internet.
Simularlan I! Historia: los IanquK M KhatiDv. 1941
Siledijéramos. además. quel$teel furyllepermite pilotar
los memos tanques que11-34 vs T~ pensarías que es el
colmo...Bueno. noes asrpero casi, casi. porque aquí sólo
falta el Iigeralemán. Acambio -aoemas deí1·34 soaétco­
puedes pilotar los PanzerIVgenrerosylos Malilda II1 británicos.
El juego está inspirado enhechos históricos que tuvieron
lugar del12 al28deMayode 1942.en laregión deKharkcH.
Unacontraofensivaalemana consiguíó cercar a tresejér­
citossoviéticos que sevieronobligados acombatir enuna

Tú estás aquí por alga. Tus amigos noteCDmpt2nden. nientienden por qué es tan importante
para ti disfrutar de horas de vuela- i oes enun submarillQ, o ~~ un tanq~e? ;~a tepteDOJpes!
Sabes que aqui _romos fu pasiÓIL Sube ala",mnga yal_ elantvrun al" noso/1Ds.

batalla que se dio aconocercorno"la tJituradofa de carne",
cSteel furyJ no esquizátan riguroso como t T-)4 vsTigerJ y
posee un interfazmásseocilloy máscarga deacción. Pero
no deja de serun"señor simu\adl:¡(, con tácticas y proce­
dimientos realistas. as!como lafísica Yelentomográfico.
Ofrece tres campañasque constan de30misiones.

. , ,

No tegusta perder nia las chapas. iciertor Entonces llevas contigo elespíritu deportivo. La
competición es lo que nos une y,a la vez, lo que nos enfrenta. nenes la victoria a tualcance
pero vas a tener que sudar la camiseta. asíque_ ihala. calienta que sales!

Se acabá el partida
D-- I='i.~::li$' mfi sobn._­
Sub/hall», el
juego de bao
rcneeste on·
Une gratuito 1_== ..,1
ittTlbientado ee
canchasurbanas. Alpareur.Sien;, Online h.lI
decidido cerrar los 5efYidores sin darninglln
moIiw COf1Cn'to sobre su~ Setrata*
lItIa decisión incomprensible.)'1 que ft élito
del juego en anoIador.&nn!e 5Il$ 16 meses
lit vida1Iegó.ll aIc.lInzar lacifralit ... miII6n de
jugadores. Entonces. ia~ sedrberi sude­
rre? ¡¡Esperemos que reeapaciten!!

eMasI"""""'~

las~ especiales para jugar lospartidos
de dicha competición ycenes cambios en las

alineaciones de los equipos ya existentes.
En fin. aunque aúnquedan cosas porhacer.

se trata de unainiciatlYa quedesdeaqLi
aplalKlimos. aurx¡LJe esperemos quela
cosa no sequedeatíyrTlJy pronto ¡xx1a­
mos disfrutar deJU\'3S actualizaciooes
con másequipos licenciados.

e NOTICIAS D ACTUAUDADePES2009.

Deportivos

El mes pasado en esta sección comentábamos la
escasa reproducción deequipos conlicencia
ofICial dela liga BBVAen(ProEvoIulJOn

Soccer 2009•.Tan sólohabia siete. Pero
afortunadamentelacosa ha deoc un
vuelco. Konamí era conscente de
esta escasez ysepusomanos a
laobra para paliar esta situación.
Pues bien. estos diassehapubli·
cado una actualización. lav120
que añade laslicencias oficiales
decuatro nuevos equipos: Atlético de Madrid.
SeviIa. Racing de Santander y Real Valladolid,
aoemés deactualizar losuruformes y jugadofes
del resto de losequipos de la liga espaOOla.
Mas rquiposY.Iineacionn~ al d••
Sin embargo. lasmejoras no sólo se limitan a la
liga BBVA, Ylaactualización tarrbénaflade doce
ooevos equipos alalista declubes dellmdo lIEFA
Champions league, como elOIyrnpique deMarse­
1a.1a ..kNentus YelBasilea. También se han incluido



, .
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Más que enningún otro sitio. aqu;sique es importante participar.Haremos que-tuvoz seoiga en¡;;
Comunidad y podrás contactar con otrosjugadores. Este es tu punto de encuentro.

Len!Juas
dé trap'

mAl PRIHOPIO OUEII'AMOS lIUf
flJKA fuese más autónoma.
que lomara elcontrol yse roo­
viera a su rilmo. Pero es im­
portante que los jugadores no
la odien. Yacabarían odián­
dola si se detiene a examinar
cadaobjetoque encuentra...- ..­

*«I'riroaP.""'"

e l1I5EÑADCJRI5. úUIONt5TA5
Y l1IfAOORE5 son. erI corj.do,
!W)I COI"flll!lenles. Ellos saben
desobra ccm hacer lascosas
en IIIMMO. No necesitan~
}Qvaya y lesdiga'cree que ne­
cesitamos un sistema de ro­
neo' o "creo~ debefiamos
tener unchal.
,......a.-Ú'NlM.~
6& 1 ,.~o.-

o CUANrD MAS REAL SEVUB­
VEUN JUEúO DE GUERRA. más
personas se cuestionan si es
correcto o 1'(1 mostrar tanta
violencia. Mi abuelo luchó en
la Segunda Guerra Mundial. y
00 aprueba laventa de juegos
relaciooadoscon laguerra......r.o-.. .

........ '*'-:111 .........

D a HlJOO MMO «5TAR WAR5;
mE aw fIEPlJBUC» serácompe­
tidor de óVarhammer Onlinel
tanto como «Need lor Sceen
pueda serlo de IAFAt, Compi.
ten et elmismo~ pero so­
tire una basedeIl@OOresldal·
mente ÓlSlinla,

".., 5io-. 1aIl,.,..., lA __

D roNID PRIMf1L\5 yEftSIO­
HES DE can'SlS. 1o único que
qeearros era disparar a los
arboles para ver cómo caan,
Me gustó tanto que me entra­
ban ganas de disparar a los
értoes que veia por la calle.
Soñaba con disparar a los ár­
boles.

.....~....... . dIyoi:I.

Series clásicas
que se apagan

[

onellranscurso de losaros,
cualquiera de vosotros
podéis ver en la revista el

nacimiento de juegos Que serán
leyenda. laprolongación de sagas
queserelnvertan lIII3y otra vez y
también otrasque llegan a su lin.
Sin ir más lejos. nuestra portada
anurcaba laa::>ariciónde launma
entrega deunaserie Iegendaria,las
aventuras de fKing's Questl que creara Roberta Will iams allápor
1984. Nada hida presagiar que..MaskolBelllltyl seria elcanto del
cisnede laserie al igual Que nadie pensaba Que olra inoll'idable serie,
IPCFútbol l, terminaría pordesaparecer viendo elestupendo aspec­
toque tenía la>éplIma entrega. El tiempo pasa para cada juego con
dIStinta Iortuna yYOSOIros sois. cadames. tesligos de excepción.

, '.

O__.. Ob • ..... .. ..__ "tI_

El No le olvides defari/itilm05 /05 SIGUIENTES DATOS:
e Nom~ ~ apellidos,diret:c16n ~ edad.

Cl Tus géneros ~ juegoslawrilos. ~ si titnes tonOCimientos sobn hardware,
ClCuanto tiempo lleYas jugando.
ClCual es laconflg\ll'Klón de tu Pe: Procesador. tarjeta gráfICa,

Wjeta de soniOo, memori&. pffiIericos:(VobnIe.;oystick. pmtjloId...)

miTienes más de 18 años?
mlJugar con tu PC es tu entretenimiento favorito?
m¿Crees que eres un experto en videojuegos?
m¿Se te da bien escribir y tegustaría hacer

de ello tu profesión?

El EHVIANOS UN ARTlruLO ESCRITO POR TI,
C> SIes por E·MAll a: coI.JborildlW',mmilmiCllllll.ln/a.ts

indicando COlABORADOR MMen elasunlo..

Cl Sies porCORREOPOSTAL a la dirección:
Micromanl, (COLABORADORMM). C/Santiago
de CompostN. 94. 2'" pIMrt.L Madrid 28035

¡

•\ Si todas tus respuestas .
~ . han sido afirmativas.
: : no te Jo pienses más_ .

" iiESCRlsENOS!! .
'" .,¡,



ConéCtote o _W.QO"'•. tt$ para conocer tu t.end o GAME-eenlroMAI[ "'Ó$ cerceno
[ CADUCA EL 310 2( 2008 n.I$IWJ/lltJlI&l.llUJ.UHUj 'WOiIQ#U.t

Grand Theft Auto I

~ 44,95

-- ------ --------------- --------

iConsigue tucarpeliJ de regalo!
e En portada. Dan labierweoida al nuevo Animal CrossiI'1l: deWri, el
juego quete permitira estrenar una nueva vida.
e Afondo. AnimalCrossing, WiiMusic Ytambién Pokémon Ranger 2,
Sanie and !he BIack Knight. DeadlyCreatures...
O Las reviews másesperadas, lo puntúan todo. Desde Rayman TV
Party de Wii algenial Profesor Laylon ylaVilla Misteriosa de OS. Ade­
más. CasüevaeaOS, Prince 01Persa OS, Clone W3rsWíi•••
e ¡y de regalo! La carpeta dePokémon Ranger 2.iNo telapierdas'.
es gratisymuy molona.
D Ya a laventa por sólo 2,99 {

D Mirror'sElIge. Analizan afondo eljuego
más especial del rromento.

O Made in Japan. lo ullirmpresentado
en el Tol<.ioGame Show. desde Kingdom
He.arts para PSP aStreet Frghter IV.
e Un otoño demiedo. No tepierdas esta
tercñca selección: Siren. Resirlellt Evil5;
Sien! HiIHcm:a:mi Ig.Dead Space...

O GuibrHero Wortd Tow Vs Rock Band.
Cara acara alos dosgrandes juegos rnsi­
cales para decirle wáIes mejor.

O Yde ....... Guóas Yliucos: lrttleBig­
Planet. PES2009y Mirror's ElIge.
O Ya ¡nenta por sólo 2,99 e

,
I
I,,,
I mUna avenlura lola/m,
I,

iVive la avenlura!
C I(Prince of Persla»: El Principe debata enPS3 yxbox360 con
una evennsa ímoecora tan to por suestilo grá~co como por su
planteamiento, y en Hobby Consolasloanalizan enexclusiva. Ade­
mas. los anál isisdeTomb Raider Underworldy Mirror'sEdge.

O Acción a tope: Cargad el arma y afinad lapunteta. que os
va a hacer falla para sobrevivir en juegazos como Call 01 Outy
Worldal War, Resistance 2oKillzone2.
O ¡Que no pare lamúsica!: Las consolas suenan mejor que nunca
con Guitar Hero l\mldlourtípsy '/i~i Music. iSubidel volumen!
e GulaSainls Row2: Todas las claves, extras ysecretos para
ser los amos deStillwa ter.
O Pósterdoble de regalo:
Tomb Raider underworío yGears 01 War 2.

O Hobby Consolas 207.a laventa el21 de noviembre por2.99 {

e las novedades más esper;ldas. irta estaaquiel
mejor juego de acción delaflo!!GTA IVya esta aquí
y Computer HoyJuegos lo analiza en exdusiva.
¿Quieres saber cómo funcionará en tuPe?
ElTest. ¡¡Máspruebas. eslaguerra!!Sulaboratorio
echa tuno.¡¡y 00 es para menos!! 24ordenadores
Y48 Test de rendirnieIlto tienen la tUpa de tanto ri­
gol Disfruta de la nueva expansión de W:dd IX warcraft.
_ d !he UCh Kr€. Dead Spa<e. TorrO Ra"" \.egoOO.
Kil¡'s Bou1ty... ¡¡los mePres delafio ya esta! en lacañe y
COt.lPUTER HOY JUEGOS losanaiza como f'lJI'lCa!!

C Dos juegos de regalo intrfibl~. COMPUTER HOY JUE­
GOS viene cargadito de entretenimiento con 100~ sha­
reeare 'J treeeare completamenle GRATIS. ¿Más? Pues note
pierdas tedas las páginas y secciones en POf. con las revis- ¡

las deEnero. Febrero yMarzo de2006 en OVO...íoara que
las colecciones todas!!

e AlalI'l!Ita e1 4deDicienin pa 3.99 (

iíAcción en Liberty City!!



la cDmunidad ~El PUNTO DE ENCUENTRO PAilA TODOS LOSJUGADORES

FIFA Manager 2008
Falta de memana
Veréis, tengo un problema con
«FIFAManager 2008». Cuando
intente ejecutarlo, aparece un
mensajedeerror indicandoque
debo tener al menos 640 MB

Konami detectóun problema de
inestabilidad en el modo Soyte­
yerdayUEFAchamoions league
cuando se juega con una resou­
cion mayor de 1280x720 y poco
después del lanzamiento del
juego creó unparche para poder
solucionarlo. lo encontrarás en:
dl.konami-europe.netl

Evolutionseccer 2009», el jue­
gose me queda colgado o sale
inmediatamente al escritorio
de Windows. ¿Cómo puedo so­
lucionarlo? _ JuliD

PE52009
Problemas con laUEFA
Aversipodéisayudarme. Cada
vez que pruebo el modo UEFA
Champions league de «Pro

de voz. Coloca elsintetizadoren
el contenedor con los chips de
voz de los osos, para que el ro­
botde la fá brica se 10 coloque
a uno de ellos. Acontinuación
coge el osezno de juguete con
elsínteuzadory úsalo con Harry,
para hipnotizarlo. Secreerá que
está ardiendo. Cuando se acero
que al extintor, pulsa lapalanca
y será succionado por el meca­
nismo delacadena de montaje.
Sam& Maxnunca fallan!

Busca un destornilladorque hay
enuna mesa cercanay usalcen
latragaperras con formadeban­
dido para obtener su sintetizador

Harryel Topo
Me he colado en la fábrica de
la mafi a, pero Iras simular la
muerte de Max, no consigo
acabar con su jefe, Harry el
Topo. ¿Qué hay que hacer para
vencerloy continuar? _ O.P.

Tengo unos cuantos problemas
con ellnreal Tournamenl 3».
En primer lugar, el juego nome
arranca alaprimera ytengo Que
intentarlo varias veces. Cuando
consigoquefuncione, nopuede
ver los vídeos de lacampaña, se
quedanatascados. Además, se
supone queel juego incluye un
editor de niveles pero, ¿dónde
está? También he leído sobre
elementosdesbloqueablesdela
campaf\a pero nolosencuentro.
¿Podéis ayudarme? _ Ju~a

Todos estos problemas se so­
lucionan con un simple cam­
bio en uno de los archivos de
configuración. Busca el archivo
°UTEngine.ini"de la carpeta Mis
documenlos\ My Games\Unreal
Tournament 3\UTGam~Config.

Ábrelo y, busca la linea con el

ACClÓ'! I

HumorPor Ventura y Nieto

Consultorio de juegos
Pregunta, pregunta.•. que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas
sobre tus juegos favoritos. Aquíencontrarás toda la información que pidas de tu género preferido.

Unreal Toumament 3 texto °PumpWindowMessagesWh
Unadetrás de otra enRenderThreadStalled=False".

Borra lo de "False' y escribe
"lrue" en su lugar. En cuanto al
editor de niveles, ve a Inic io y
abre losprogramas instalados en
Windows. En la carpeta eunreat
Tournament 3. encontrarás el
acceso directo. Los elementos
desbloqueables son nuevos
personajes que aparecen tras
completar los capitulas de la
campaña, así que tendrás que
realizarlasmisiones para poder
accedera ellos.

Chaser
Parchedeactuafízación
¿Mepodrfais decir dónde puedo
descargar el parche L5 deljue­
go«Chaser» enversión jngf~?

No puedo jugar coline y sesu­
pone que elparche losoluciona.
iMuchasgracias! • Kirill

Es una tastma que noexista un
parche actualizado para la ver­
sión Que salió en castellano y
como nos dices, hay que recurrir
al de laversión inglesa para jugar.
Pero. al menos. la cosa tiene una
solución. El parche podrás encono
trarlo en lasiguiente página web:
www.gamershell,oomldownload
_3581.shtml. No tienes Que
registrarle ni nada . En esta di ·
rección encontrarás un "botón'
para descargar elarchivo desde
los servidores deJoWood.



Quédate traflQtJila ya quese tra­
ta de practicar. El n~el es muy
alto y hay auténticos expertos al
volante. pero Que también ensu
dia lueron novatos. Jraténdose
decarteras onllne, elúnico truco
que existe es echar1e horas y pa­
saro lomejor posible.Así Que no
te desanimes y sigue insistiendo
jUg<indo tú solay probando ca­
rreras onIine. merece laperla.

VELOCIDAD I
Trackmania
Nalions Forever
Magia alvolante
llevo poco tiempo jugando a
«Trackmania: NationsFerevere
ye{otrodfa me quedédepiedra
despuésde echar unas cuantas
carreras online. ¿Realmenteel
nivel es tan alto o es que soy
muy mala? algún Iruquilto?
Gracias•• Carmen Martinn

El control ha sido modificado y
rediseñado. pero no hay motivo
para disgustarse.t:~n Con1IictJ
introduce opciooes para dirigir
formaciones de neves muy nu'
merosas. basado en los lamados
'escatatcnes". Además. ahora
puedes redefinir y personaliza!
los controles y el interfaz. Sin
enílargo. siprefieres mantener el
viejo sistema de control de cX3:
Reunioollambién puedeshacer­
lo. Pero. creeros, merece lapena
pasarse alasfkleYaS opciones,

uX3: Reunion. que regalasteis
en el OVO ya me habla hecho
a los controles. Y ahora. ¿voy
a tener que pasarme al nuevo
sistema? • Jg~ 6uijIrTo

SIMULACI N -

iQuJénes SOn?

secrean. En laweboficial no he
encontrado ayuda. ¿Sabéis si
hayalgunaguia? .leire

Es eenc llJl' elrl'lRIo oescer­
heroesde~()"ftIse

basaefl \11P2iO derol delos 80.
creado por George MacDonaId.
Steve Pete-son Bfl.lCe Ha Y
!by GreH yplücaOOpor Hero
Games. pero se trata deun ¡uego
de rol delápiz Ypapel. EncxJntra·
ras mucha Información cerosa
sable su historia en la web:
..w....herogames.coml.lboul·
Ch.Jrnpioos.hllIL

Champions
Dnline
Superpoderes de los 8D
He leido que eChampions
Online. no uU basado en
eCity of Heroes. sino en un
juego de rolde los SO sobre
superhéroeS. He estado bus,
cando esejuego comoloco y
no lo tntuentro, imagino que
Mlá dncatalopdo. ¿Sabéis
dónde puedoconseguir1o? ¿Es
de Pe ode consola? • trisliin

Visita el FAQ y usa el buscador.
hay variosarticulos sobreelterna:
www.war·europe.com/ #/faq/
?Iang=es. Ysi el inglés no es
lo tuyo, no desesperes, las co­
mun idades hispanas suelen
traducir esta clase de guias.
Consulta: www.war-esp.net/
foro/view topic.php?t=2541
Ytambién www.tGdowar.com.

X3: Terran Conflicl
Nuevas mandos of13 vez
Me han dicho unamigoqueiban
a cambiar elsislemadecontrol
de . X3: Terran Confliet. y el
intertaz. iPuesmenuda gracia
me hace!Yo hejugadomucho a

Pues verás, lo que dicen tus
amigos es bastante lógico. :.(,
No podrías llegar al nuevo conti·
nente Rasgarorte sin antes at-a­
vesar terrsnenoe para asrllegar
al nivel 68 Que requiere . Wrath
al me lich fung•. Pero es que
además. no tienes otra opción.
porque tener instalado dJuming
CrusadeJ es un requisito funda·
mental para lanueva eparsén.

Wamammer Dnline
freador de talismanes

E1 litulo d939·1901S Axis &Allies.
fueelúltimo que salió a lavenia
de la serie quenos mencionas y
esta ya descata'cgado. EllAxis
&AIIies) de Fatebook tiene unos
gratccs muy modestos. básica­
mente mapas. pero lohemos pro­
badaya en receccón y creemos
queestá muy logrado, Además
es gratui to y puedes jugar con
mucha gente. Peto si buscas un
PJego actual sepa que te intere­
sa cCoIonizalicll'J, una expansión
autoiugable de .Civilizatlon IV.
queacabade salilTambién pue­
des probar .war teaoers•. que
combina estratsgia por turnos y
batallas en terco real.

Wra!h 01!he Uch King
Cambio de remo
Llevo un tiempo jugando el

. World of Warcrafb y sé que
vaya quedarme. He hablado
con mis amigos sobre la nueva
elpansión y me recomiendan
que compre antes . Burning
Crusade». YrJ prefiero com­
prar la nueva . Wrath of the
üch King» porqueimagino que
sera donde esté todo el mundrJ.
¿Quépenséíst • Ismael

Ya sé que noes la esencia del
juego. pero estoy jugando a
eWarhammer OnJine. y me he
hecho creador de talismanes.
No sé para qué sirven ni cómo

Civilizalion IV:
Colonizalion
Hisforia. por tumos

Tus sospechas son acertadas, Se
trata de un conüctoQue surge
entre el sistema antcopia del
juego y algún software de copia
quedebes tener instalado en tu
equipo como Nero oalguno equi­
vaente. Es muy probable que te
pase lo mismo con juegos Que
tengan sistemas ScanDisk. Se­
euRom.lo que tienes quehacer
es. sencillamente. inhabilitar el
software de duplicación o actua­
lizarlo a lasúl!imas versiones.

llevo alias jugando a «Axis &
Allies» yahora que he estrena­
do PC me gustarla ver algo un
poco mas actual. ¿Qué juego
de estrategia portumos podéis
recomendarme?Sies histórico.
mejor. Porcierto. me handicho
que hay un eAxis & Allies» en
Facebook, ¿lo habéis probado?
• HtclDt Carnma

El mensaje hace referencia a la
memoria virtual Que utifiza el jue­
go. Para aumentarla. haz cíe en
IIicio.loego enPanel decontrol Y
finaflIenteen Sistema. En lapes­
taña ve alas0p00nes avanzadas
y, dentro de éstas, a la configu·
ración delapartado Rendimieflto
y de nuevo en Opciones asan­
zadas, Aqui cambia la memoria
virtual En Tamano inicial. escree
eldoble de lamemoria RAM que
tengas. Yen iamano máximo, 2,5
veces lamemoria RAMQue ten­
gas (RAM x2'sI,

NBA 2K9
Imposible instalar el iuego
Acabo decomprarme eNBA2K9., que p le­
~ ganas dejupr la NBAen mi Pe. Peto
resufta~, a La hon deinstalarlo. mef¡ ,
pide el típito código de DVD que no
encuentro~ ni nguna parte_He mi- 'Dllfl:
rJdoen La ca¡a, tampoco apareee en el tu. Li
nwIUaI. ni en el propio DVD. Wónde
está? lAc.aso me lo tienen quedarde 5
alguna manera? • RaUt

Al parecer. ha habido un problema en
la~ de los marwles yalgunas
copias han salido SI/llos eód1gos de
OVO corrt5pOndienles. Pero 110 tepre­
ocupes porque 2K Sports esta traba·
¡atOO enuna sWcióR. Probablemente
sedescargará automáticamente en tu
~ para lJ.Itnosea necesano un
código de DYD durante el proceso
de 'R:.talaciM. Busca elapartado
de asistencia técnica en el ma·
rwI para ponerte en contacto
con 2K Games Esparta.

El UnivelSo en Guerra
Asallo a lalierra
úmtrilmedidas
No consigo que el juego me
luncione. Al arrancar. me dice
que elCO noeselcorrecto pero
lohe probadocon elordenador
de mi compallero de piso y no
hay ningúnproblema. Estova a
ser el sistema anticopia. ¿Qué
puedo hacer? • Enriq~ Cantillo

de espacio libre para et jnter­
cambio de archivos. perotengo
muchlsimo mas que eso en el
disco duro. y no sé qué hacer.
¿Podéisayudarme? lose

ESTRATEGIA I
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tecnomanlas I é)l OMAS INNOVADOR EN HARDWAREYPfRIFt._ COS PARA TU Pe

Lo más nuevo
Aq~í !e.presenta?,os elhardw~~e más int~resante para mejorar tu pe, las últimas novedades en
pe"fe"cos para luegos y tamblen, por que no, 105 gadgets más curíosos y útiles para que estés aldía.

c)'PORTÁTil DE-ALTA (,,:,ú,1.Ú)ISE~-ÁDiújÁRÁ oClejyjiJEi~os -~-p;¡c¡~:-i59-9 {----..
_~}~ás fnlo r'Jl_a~~6n: ASU~ _~_~~~~~~_ • • ________________ __ _ ••

ASUSGSD
jAbierto a la diversión!

I
isfrutar con ros juegos másavanzaclos
que salenpara peha dejadodeser un
eüreteelmlento dirigido solamente a

espacios cerrados. Con los ultimas modelos
deportililescadavezse rompen más barre­
ras, permitiéndonos llevamosla diversión a
cualquier parte. Pero más aún cuando se trata
de ordenadores portát ilescomoelnuevoGSO
de ASUS que.pese asuversatilidad.estádise­
!'lado especialmente paralos aficionados alos
videojuegos. dentrode laseriedeproductos
de ASUS "Republic 01üemers".

la potencia del G50 vieneasegurada por sus
componentes. Está impulsadopor elprocesa­
dofrrrtelCenlrino 2P8GOD conuna velocidad
de reloj de2,4 GHz por núcleo. Cuenta además
con 4GB de RAM DDR2 800MHzyundisco
durode320GB. Parael manejode gráficos.el
G50 dispone deuna Geforce 9700MGr,con
512 M8 de memoria GDDRl Asípodrásjugar

en supanta llapanorámicade 15.6 pulgadasa
una resolución dehasta 1366x768peeles.Ya
ves queencues\iOO de potencia. esteporUtil
"anda" estupendamente.

El sonidotampoco sequedaatrás, conea-
pacidad parareproducir entornos 3Dy so­
porteDoIb)' Home Theater. todo ellocon
UrKIS eltevcces Altet Las ing.

También está equipadocon lodos
esos pequeñosdetalles quelepi-
des a un portátil.comounlec­
tardeB1u-ray,vdeccámarade
2.0 megapúeles. conexiones
81uetoothy. por supuesto.
WiFi.FiMlmente -yaque
es UIl equipo para jugo­
nes- cuentaconun litil
displayque presenta datos;~"''''''¡¡ '''..
sobre elrend imiento o lamemoria uti­
jzada.íereperalura, mensajes, etc.•

.. Unportátil muy bien
equipado, con undiseno
y prestaciones idóneas
pafil lus juegos más
avanzados.

1!!F'!1FW
:> Procesador Intel

Core 2 Duo P8600.
:: Ta~eta gráfica

GeForce 9700M st
:: Pantalla panorámica

de15,6 pulgadas.
:: Sonido3Dconsoporte

DolbyHomeTheater.
:> Display dedatos.
:: ConexiónWIFI

y Bluetooth.

INTERÉS

INTERÉS

~ Velocidad derelojde
2.1 Ghz.

:: Memoria caché l3
compartida

:l Mejoradela
comunicaciónentre
núcleos.

lrenúcleos yoptimizar elrendimiento delas
aplicaciones alreducir lalatenciade memo­
ria. SU bajoCOflSUmo ysuprecio. más que
asequible. convierten aeste procesador en
una seria alternativa para losaficionados
quequieren disfrutar al máximodesus jue­
gosactualizandosu equipo, perosingastar
demasiado dinero••

-'"procesa..
a un precio
",,-~.­
elevaclas para
tus úRimos.....

AMO Phenom X3 8450E
Tres por uno
€I PROCESADORDETRESNUCLEOS€I Precio: 95{
.;:¡ Másinformación:AMO €I www.amd.com

Si no acabasdedecidirteentre comprarte
unprocesadordedos otres núcleos, atento
porque este nuevo chipdeAMO puedesa­
carte de dudas.El PI1enom X3 8450Ecuenta
con tres nucleos.una velocidad de reloj de
U GHz. tecnologíadefahricación de 65 na­
németrcs. memoriacaché l3 compartiday
diseñado paramejorar lacomunicaciónen-

llm!mIII
:: Conjuntode

altavoces 21.
: Mando devolumen.
:> Entrada adicional de

reproductor MP3.
:: Sietecolores

diferentes.

deoeecer un sonido con una fIOtahle calidad,
potencia suficienteyuna estupenda nitidez
gradasalvolumen ydiseñopiramidaldesu
altavoz para graves. Vienen además provistos
de unma ndo de control de potenciaque pce­
des conectar almismo subwooferoinclusoa
tu reproductor MP3.Yporsiluera poco.lati€­
nesen siete colores diferentes para que elijas
elque levaperfectoatuescritorio. •

Para muchos afccnadcs.esnecesario mar
unentorno agradable para distrularde losvi·
deojuegos yeldiseñe queexhibecadacom­
ponente resutla fundamental en este aspecto,
Pero110 esfácil encontrar lacomhinación
deundiseñovistoso conunprecio asequi­
b1eyprestaciones alaaltura.Peroexiste y
elejemplo son los altavoces Ec!lfier E355O.

un cOfljuntodealtavoces 2.l capaces

Altavoces Edifier E3550
El sonido más exotico
e ALTAVOCES 2.1. €I Precio: 75€ €I Más información: Edifier e www.edifier.ClI

- - - - _.... - - - - - -_. _.. . . -------.'.-



INTERts

~
:l Emulaci6n desonido

",""""",.

:: ExceJente sonido
estéreo.

:: Micrólono con
reducción deruido.

:l Cómodos Yrobustos.

- - - - _ ••• - __ - - - _ ~•• - - o ••• _ 000 .0. o _

Sennheiser PC 3Sa
Gaming Headset
Sonido envolvente y exclusivo
Cl AURICULARES DIGITALES[00[0 e Precio: 139 {
C> Mis informadón: Sennhefser e lfWW.5l'Ilohfls«.eom
____ o o •••• o ••••• o _ •• 00 •• _

S
emheí5eI' nospresenta suúltima ooYedad enauriculartS para
Pe. idóneos para disfrutar de smtmres. p.¡egos de acción rde

estrategia con sonido 3D.. YesqlJl' este mxIeIo Pe 350 Gamng
emJIa con gran aciertoel sonido emo/Yen­
tequeofrecen losconjLnlos dealtaYoces
ITlIJlticanal para reproducif ertomos deso­
r*Io30en Yidec:;Jegos. Tarrbén ofrece una
i1tlsima u1ilbd desonido estéfeo Yuna
impecable insonoriución con elexterior.
Además estA equipado con unmlcrÓ!ooo
plegabl! quecueflta con reW::c:ión deruido
Yque resultaperfectoa lahora de aprove­
char las lI.tJciones de chat deYOl en moda·
lidades multijugador. Son loúltimo en tec­
nología digitalpara sacarle mayor pa rtido
a tusjuegos sinmolestara nadie,•

INTERts

: Procesador HD4830
deúltima generación.

:: 512 MBGDDRl
:: 640 unidadesstream

de procesamiento.
=: Salida HDMIcon

soporte Surround7.l
:l Excelenteprecio.

...Esuna tarjetagráfica eon atlas ptffiaeiones. tl!'tnOlogla
avamada peroaun pr~lo muy asequible.

Sapphire Radeon HD 4830
Una pequeña gran tarjeta gráfica
C)-ciRÁilCA DE-GA~IA BÁsicA'C>-~:'jig-( -~-Mb~I~~~ió~; ~pph~~-e-~~ph-;;;t~';.~~ ..0--- .. .-----_.. ------_. ------------_. -.". -------------_._.. -_.•-------' _.-

N
~ otroámbito coma elde lastarjetas gráflc:as Su"modesta"GPU HD4830 cuenta con un interfaz
Iiene talh'sídad r amplitud deolerta. El írlctlnYe- demerroria de 256 bitsy640 unidades ·slr~· de
Iierte es lp! noes difici perderw:entre tantasP" procesamiento con loque asegura un~ ex· .

mas. teadJgias yescalaS deprecios. Más ... a.sando bus- celente enlos~mis~ ptmitíeodostp'

casIN tarjeta grifo~ peIOqJtflU!da defenderse dislrutai1do de losqueestén por venir~le elprOIllTlCl
con los juegosde última gellefaCiór~ tste es elobjeotM:l de afio enconIiguraciones gráficas de alto niY!I.
IoslllMSnxdeIosde tiwjeob conpnx:esdador HD 4830. Tratándose de unmodelo de Ultima generación. en la
que~ a lagamamás básica. de ATIlAMO Sapphire HD 4830nopodia !aliar elsoporte para las
SU'lláni:ISl! a los yaconocidos Yexitosost{) 4850 depna avallladas funciones de 0ftctX lOJJ OpenGl2J que
meó.a yliD4810 degama alta de la ilImu ee'1tBCiór"~ seemplean en losjuegos mássdlStiuOOs.

El modelo que nos ocupa es. conuetamente.elde el Entre sus conexiones cuenta con Ll'lasaida HOMI .o<:(Jl
tabricante~. cuya Radeon Htl 4830 re5lAa es- 5oooln:171- ypemiteconectar dosbfjtbs gráficas en
pecialmente interesanteporque es una de laspxas.que modo Crossfird Es, endefinitioo'a, elejemplo periecto de
cuenta con512 MB de memoriigrifg GDDRl UJ'I3 tlr}etamuy~ conlo iJttim:l deloutlimlL •

NGS High Command
¡Con una mano también puedes!

Thrustmaster 1. Flight Hotas X
No sueltes 105 mandos

e RATÓN DIGITAL e Precio: 49.90 (
Cl Más información: NGS C> 1f1f1f.llgstedrllo/ogy.eom

C> CONJUNTO OE PALANCA YACElERADOR PARA SIMULADORES DE VUELO
C> Precio: 39.99 { C> Más illformación:TbrustmasterQ _1f.thrustmastef.COffl

ciooan:lo ete5de rnoWniefltoadcionales que
pemVten ildJSo presciIoirdelllSO del teclado.
Cuenta además concm botones progra­
mabIes para otras fIniones más típicas. la
definición desusensor láserpuede ajustarse
de400a 2.000 ppp. encorpor;l unsoporte
especial quesiw deSl4edón ameloelr.ül
se usacomo mando o joystidr. •

INTERts

~
:: Modulo de palanca,---:l 5ejes Y12 botones

""",,_ro
varios perfiles..

:: Hat de 8direcciones.

que puedes separar, -romo están dispues­
tosenloscazas- yque está equipado con
todosloscontrolespara quenotengas que
soltar losmandos enpleno vue1o. 12 boto­
nesy 5 ejes garantizan uncontroltotalde
todos losparámetrosdevuelo y además
poseememoriaparaguardar perfiles de
configuración detedas Yfunl:iMes. •

iQuieres despegar con tuPe?LEnzartarle en
combates aéreosOsurcarlas nubes? Pero.
claro. sinsoltar demasiado lastre.¿OO? En
talcasonodebesperderdeYis'
la elmodelo deTbrustmaster
T.nightHom X. Se tratadeun
confunto de palanca de vuelo Y
mando degases en dosmódulos

INTERts

:l 3.bjsticks pemilen

"""'" ro 30.
: Cinco botones

"""""""",-
:: Sensor l3ser

2000ppp.

.. Un rJt6nque
lYee bmtIim haee

las funciones de...-.--

Cada~más~de acci6n intrcd.ctn ele­
mentos com:l vehlcuIos. kmtas, sistemas de
p¡.rrteria opoderes especialesqueCl:lITIplicMl
laneraa:íón con el ratónr e1lEclado. NGS
hapensadoen eIorhade$arroIadoelratón
lflr;tI Cammand. pensado para olrecer lJ1 ni­
ve! decmtroI má:J:imocon tan5Ók) INmano..
Cuenb para eI:J con tres " i11ijop1ids prqlOr'



tecnomanías IC)LO M' S IN NOVADOR EN HARDWA" ' '''lFtR<OS''AA TU PC •

Guía de compras
Laúnica selección pensada pary para las jugadores de pe

En nuestra Gui. de Compr.s le
seguimos l. pisl' • I.s noved.des
de hardware más interesanfes.
p.ra que esles .1di. Y pued.s
elegir la que máste conviene.

Recomendada Micromanía
EVGA 790; su FTW .. Renovación total
e ~ ( e lñlo~NVJDI~ :e .......l7Wicú.ts
Setreta de UtliI revisión ton nalables rnetoras,baS3da enlas
ant~riorts placa5 ronchi¡ls€1nFwce 79Oi- Este rrodeIo de E'JGA
tsu, preparado palillos~ 1nIe1!:ore Ddo YQLad di!ta
ullima hornada (45n!n).Cuentaronr¡U!U!ilS paragr~ficas entri·
pJe SU ycemste aq.¡rcuatro módulos deI\1l'moN DOR3 a2000
MIi¡. Entr! su eQUipallitntD óemc3 elsonida n M p.w esees
dIlms ~SAr""la fiela de red. rlrtW~e y6l1'!rtos USe.

. .

.. ·,¡El·...• '; 1"".-.
. .¡ :: ' .

.. • ' j- ." .;.. " , .... ''' '~- -- ---i '"' . · ~M ' ",~~I

~:~ ff:l t
· ·~· "¡: 1 ··..

""'~'":;?- ... ... -;~O:~'i.
• •~ - '. l . ~ • - ..

Alternativas
M51 «9Al Plalinum
e 119 e (l MasnoonlellXt"'SI
_C) IrWW·msi,~es

La.-rll3da plalalorma Spider
~en esla ¡ka~ el

¡;ijpset AMO 79CM'X.~
elAMOPhl:nom decwlr1)
lIideosyoispone deCllllro
puertos PCl Express p;IJiIgr~fi­

e<rsenmodo CroWjl'eX.

A5U5 P6T Defuxe
es ase e- -aproÍ: i;) MisiniDmiadóir. ÁStis ­
~ ~USUS. CIlm

La placa base más....."'........
preparada paralos
nuews lote!COIe i7,
r..eru además con 6
ranlnSparamemoria
00R3 enlriple una!.

Infel eore 1 Duo EB5003 GHz· Rendimiento máximo

c§P
(ore'2 Quad

(!§J>
[oree Duo

~ 215 € _~ IoUs información: Intel () www.Í/l/e/.rom

I./eg;lIa 1lUl'I'O bmilia deproceYdoIe!l de lloble nócleo fabricados en
pr~ lit 45r.aoóme!ms con ellmnante lIIideo "Penryn" qut lis·
pone de6MB dec3Cllé l2 comparlida para oplimim elrendimiento.
Seimblaen1!Il6ealoT75 ylesopo!tJn los modelos mas receses
de¡Uca!. base.COll elbus frt¡nl~ al3 GHl.Sus nstruccionts de6-1
bits Yla¡¡es ~oo deleccesc anle!TlClfia, aslromo ~ instrucciones de
aceleración multirn€dia,sacanlomáximo enle-.; juegos.

AMO Phenom Ouad Core H09B50
Btad Edilion 25 6Hz
Cl i97 Ú~ Más
informaclón: AM¡¡

O m """._ \l.'Elnuevo PhenomconlJl1i
vmcid.Jd de 2.5 Gltz..t oo·
e1eos eco'I t3Ché L2 propia.
cachéL3 de2Mbyuna ges-

li6n dememoria avanzada. "'_---~

Intel Core 2OUild 09450
C5 318e-(l 'M.ti IÍljórini ci6iJ:-lñiei .
.'? :*WW·¡II~el.com .
NUl"/a Vffii6n G01 núcleo
"Y(láfleid· del proce\.idor
de 4 rnieleosdeIntelque
aumenta lamemoria cadIé
hasl.ilos12 MB yoptimiza
el ,enlhmiento,Cada nú·
deo funciooa a 2.6GHz.

EVliA GeForre GTX 180 FTW· Rendimiento maximocon iuegos

CmIlti'l.Jdelillimil~Gn280

F1W este modelo deEVGAcueola wnlo~
avan!3do MIarjetls gr.tfl.:lfi. El proces3dor
tiene nada ll1l1fl(E que240 LJidade!, deproc:e­
saIrierrto. IG8 dememoria DOR3 YveIocid.ld
de 670 MHz. as{como Iascarac: leríslic.l5 rrús
.MrIl<Idas.rdI5O~ delista~

5apphire Rildeon HO 4850
-e 159 ("C) Más-iñfolfñ.icI6n: Club3D· ~ ".
e ......cM..-3d./II -_ . " " - - " -

!UYa~ de¡JDD:'!\ill(Jelfl<tdeooliWlSOq.¡e
d::tD1las~<iI'laa l1llficrcoo L1~·

ria~-.--.
lntIIfil512 MB

~~e·. !

Sapphíre Radeon HO465lJ
e so t:e MásInformaciÓn; Sap·pllire­
,~ !,*"*~irel~ _

Una IaIjetlgr,jfica degama
media pero con una~ pes­
taeiones asombro\.as P3fil
sacar l.II gran rendinien1D
a losjuegos. ClIenlacon
512 Mb,lecnologIa CroW~
reXysoportl DirecOOo.l

58 X-Fi Titanium Pro. Series· El sonido más avanzado
C) 149 ( C) M.i1; ¡,da:CruliYe C) K.eUrope.cruliw:_-COm

Imnpe~ lU'v.l~ detarjetas X.f,de CreatM. pal1IpuertoPO
b press, Coocretamenle, elmodeloTrtal1llJm cuenta G01 cerliflColÓ6l1
THX y~ deIl~Khn dea.DadeW~ Visb. Tus;...e¡ps
if¡jn m.}sr~~ lispooe de&4 MBdemerncria ~cada. En
l'MdI:Ms V<Sla tendrasJudia JOron elsoporte de0penAL YelprDgr.llT'.l
"Aldlemy" p;l1'<I iD!; jutf:lsDS30 y EAX. Ysicispooes de l.IIDS au:ic:W­
~~e pina l.II o;en;aoonaI efecto "wrrou:1d".

ASUS Xonilr 01X7.1
é ¡S9 ('e; 'Má~ iñiOfm.iciÓri: AsUS
o~_

Innovaciónlol~ 1 ensonido 30
<00 su\ecn:lIog(a de0$30
Gx. que permrteque
todoelaudio de
ilegos antiguos
lunc:ione enmuto
tiu nalyenID.

[reiltive Sound8/asler
X-Fi Xtreme Audio NotebooJr
e rs<" e-M.tifnf~ióñ:-cr~.itive

.~ .es.ell':ll!,'weati~e·com , • • _••
Una tarjeta ExpressCa rd ideal
para portátiles. Integra
fat&oologia Hi coo
sonido 5.1 virtual por
auriculare:s y soporte ....
delaudio 30de~i ~la . ............

~
- : .•.--......-~:.-.-~. . . . ....~
~ .. ~.-.. ~ '..~..,.-- '.'.. ., ,' ~ :- . ' •..".: ~ '1\

, . '••• • :- .. ' • • L." "," _ .
1 - ;' . "' _ ',... ~ ~::..: ~ ~ . " ~~.. --

Logilech G9 6amjngMolJse
c:; Si f: C)'~~ i.Oii\ecII
_~ _..........Iogi!~~,com " "__
Un !atoo Lise, imbatibleen
losjuegos deacti6n en
primera pe!'SOna tonSIlS
3200 ppp de resolución.
Di-spooe~Sbotones. una
rueda de KTa" pre.:isión y
j)esas intercambiables.

/k//t.inNostromo fÓ2b!'5peedPad
0 65 t:-e- M.is~Rmer' " O

Om~

heladocon 15lOOa5tolalmenle
~rwnatiLable. perfiles de
jugadorlransferibles yalmo·
hlditla reptl5i·mu~ec.Js.

El complemento Ideal
plralenerconlrol ab­
solutoenlos juegos.

5aitelc Cyborg Keyboard • Tu centro de mando
C) 60 { aprtD.,C) Irrlormación: Sai!et Cl II'WW,uitK.~

Muy prontollegaráa lasl.endas el
luIlristJ tecbdodeCybot¡ deSalt..
~~n\eparadisln,.
laral milliroode losjuego<. ()io;pone

de 12 te<m~blesYl.II p3I>el
iluminadll~ altaockIparal¡ll­
ciones como eleontrnlde l'IJIumefl ,

(reat;ve Inspire T6100· La caia de105 Uuenos
C) 79 € CI,M~s In'ormación: CreatiYe C) _es.europe.cn;lIi"",wm

Ao;wado~to deaIIJvoces S.I too ciselIcJ dedosvlas
par:;¡ 105 allMces fTootJIe5.1o lp ase&ulOl una eJl:t'lente l3­
dad deal.ldioal S-p;IJiIt lareprocluccióndelossonidosagudos
de los medios. aloque hayqueSOO\ir unos solidosgr~
quesue<IiII at.........xrngracias i!J "wbwooIef" demidelOl, B
ulUl cenlfallieneuna potellCia de!BWRUS,mientras que

;.. • 101 troolalesylras-,osdisponen de8WRMSporcallO l,

"" CF!O"'ANIA

Log;lech 1 Cinema
~ m e-~) MáS' iñ¡~i6id.Dgiio!ch-

,~ WWIl'.Iogite.:h.com
El mejor $istema
dlaltavo:es2.l
con sonido 30
~irlual gncía~ a
lar~ria

te:rtologfa SRS
TflJSurroond HD,

SennheiserPe 150 Gam;ng Headset
e139 ( , -c¡ Más·intOiiña c"lón-: - - • "

S~~nhe~ ~ lI'lI'w.~,nnhei~.,com

fskls auriatlresSeM~«IlI1binan
una espectacular cal ¡d~d de sonido
est..reotoO la emulación desonido
efII'lIhoemente. Disponen demicro.
fooocon reducción de ruido ysobre
todo. sonrealmenlecómodos para
jugar duranle horas.



La configuraciónbásica para garantizar quelos
;uegoste funcionarán ron unmínimo defluidez
11 unmás que aceptableniveldedetalle.

(l Placabase: Presupuesto
con chipsets AMDnooIntelPJ5 59 (

() Pnx:esadoc AlNon 64X2 5200<' oHe! Core 2E4500 89{
e RAM:2 GB ele memoriaDDR2 30e
() Gráfica: 512 MBGefQrce 8600GT oRacleon HO 46SO 80{
() janetade sonido: Pel con Ktleraci6IIsonido 3D ZO {
O Disco duro:160GSSerial/ATA 150 39{
O Unidad óptica:!'W3badcn OVO 19{
e Monitor:TFT 19pulgadas panorámico us e
() Aililvoces: Conjunto 51 J5 {
O Ratóny teWdo: labtee UItraFlat WIll!Iess 24 (
e TOTAL 514 e
(1 Periféricos extra:

Gamepad l ogitech I!umbltpad 2 Z9{
Thrastmaster T. F1ight Stitk X 24 (
Volantey pedales Trust GMJ500R Z9(

lO '
190f
,9<

Selección Micromanía
Aquí te detallamos los eDmponenresque
configuranelequipopor elquenosotros
optan'amos. Esta esnuestra reeDmf!ndación.

e Placabase: F'resuputSto
EVGA njcree7901 SL 270 {

() Procesadoc lntelCore 2Duo E8S00aGIh 215 {
e RAM: Kit Kingston Val¡¡e2G8 DDR2 667 32e
Q Tarjeta gráfica: EVGAGeForte GTX 280 635e
Q 1 de sooido: SB X·FiTrtaniwn Fatalyty Pro Series 120{
e Disco duro:SATA WDCavW 320GB 16MB caché S4{
O Unidad óptica: lG GGC·HZOI, mu.Ray 99e
(1 Monitor. 8enq GZ400W 359f
(1 Altavoces: CreativeInspireT6100 59 {
e Ratón ytedaOO: SaiteIl.Cybcrg + A4Tedl X7 750 110 {
e TOTAL 1953 €
e pentértcosextra:

Trustma!ittf I!un&DrM W-1I'eles$] en1

Saitek X52 Pro
Tbtusímaster RallyGT Pro Cluth Edition

pe a la última
Lo mas patente que puedes elKllnltar si quje~s

convertirtuPC en lamáquina definitiva. PaIiJ
iugara toperon losvideojuegosmásexigentes.

C> Placa base; Presupuesto

Asus PT6 DeJule (cllipsel Inte!X58) 350€

C) Procesador.Core i1965Ertreme Edilion l 300 t:
C> RAM:12GB DDRla 2GHz (triplecanal) U94 {
(l T~rjelJ gráfica: 2xGerorce280GTX enSU 1270 {
C> Tarjeta desonido;AsusXonar DZX 1.1 ¡59{
el Disco duro:2I Serial ATAJ3(JfJ WD VElociRaptor 400{
el UnK!all óptica: Regrebadcra B1uRay lGGGW·H20l 189 {
C> Monitor. Samsung305T30 pu!pdas L400e
C> Altavoces 7.1.: CreativeGipWOfb5750 380{
C> Tedaclo Yratón:SaitekCyborg yr.rtón logitech G9 170{
e TOTAL 6.812€
() F'efiféricosextra:

Thrustmaster Run&Dtivt Wirtless3en1 30{
Conjunto eHCommand Cenler 600 {
logitech G25 RacingWheel 217 {

~- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

Artua/izar tu pe puede convertirse enuna locura. No fe de;es abrumar
por Jos nombres y prestaciones de los productos. Para elto los hemos
clasificado en tres categorías. Todo bien claro. zRa?zCuá/es la tuya?

--------- ---------------- -- ------------------ ---------------------- -- ---
Recomendado Micromanía Alternativas

Sailrk R66D ForreFeedback GT
(i 84ú:i M~ in1o.: _•••• • .
Sajt~k e --.o'.soi t....eom

Unsólido coojunlo de voIan·
tey pedales quedeslac.i por
la precisión de su~ efectos
devibracién con lec:ooIogía
fmmersion Toue:hSerrse ypoi
ellellismo queD/rect'll unos
pedalescon anclaje superior.

?_a!t~~ ~yb~!'9 _~~,!!_b!~~~~_
Cl 39 { Cl Másw.forJlllti6ft: Saitek
.~~i1,,~,- I:lI'!l _.
Unoriginal pmepld porque pemVIe
intercambiar lasposiciooes dela
Pilianca anaiógiU izquierda y
elO·Pad. Funciono1r.dad mili'
ma ymododeemulación del
m.111l1o Xbox36O, idealpara
101' üeroes IorWindClW'S".

Thrusfmaslrr f-F/ighI5tid: X
·Cl 2Ú:()·P.tii~Ó::-~·di · · .
No~tromo _e Ir......hnostr(m(l.COfll
Una palara del'UeIo quedestila lae.perienda
de~ enelSKtorpotlJJelis¡lolle
de!os cortroles masoptinizadas para~
los génerosdela~ devuelo. fu­
bIe,resistente r ton grarlprecisión
entodos Osejesde!llOYimie<rto.
acelelilCÜl1giro.

A5US VW1225
(i "¡9<j { - . • •... _•• • •

() Más illorrnaci6n: ASUS
_~ e~_~_

Entormato~nodmico.
elteZl' C(II'I1J'1 tienlJa de
respuesl.l de 2msresufla
~ Destaca bmbién
por SU~ C(II'Ilraste y los
altavoces inh>grados.

· , . '",-'lA • .,>, "'"• \ ' r-., J ' ~
--o " " ,.:¡o.-- j ó ~ . "¡,¡ ¡oq""....&&. ~ ,.~.' lo . ..
1w " . .". . \

CHCammand Crnler
e-600'{ e Má; ¡nI';;co;;.;rale-Pe
e www.corporafe·pc.eotnJt,¡ilellpt.h!m
e Tel~ 9J 26J4818

Silier.es ~esto no
haynada mas realistaqut
eltIlniumo!le mandos
deCH. que integril todo
eleonj ~nto de m.1ndosy
p,¡nelesde instrumeJT!os.

Logifech G15 Racing Whee/
(i iS9(- () Más Inform. ción logitech
~~ech,corn_ .. -.._ ,_",
Estamos ante un 'IOlaole
deinsuperable caliclad
y preeisD:l que además
tiene l-'l n'Idlü:iC(II'Ilfil
cajadeC.lfTbios ;¡uténlic.l
too i'aqtlIa Yengr.m¡Ije
deseis'Ieloc:idades.

Silmsung 226BW
C)-219{ -e -Más~-sarMl.;;g -

_~ WWW.5olmsung.~

Con sulonnalo PiI·
norilmico de22". su
leero:oIogioI lolagicSpeed
acelm el tiempode
~12ms.Es

unaopción idealpara
juegos 1admite OVI.

"ijJrvstmasrer Rally 6T FFPraClutrh •Písale
- . - . -

e 100 { e MisInf~n.: tlemIetosde Hostromo
~ w_ .hnostromo.o:om

Sle~ lDl piloto eap.ude.lll<',ar o:.1d.l rr.m:h.l acplJeIleS el
pMmercGlljuntode\'Olantecon3pedates paraintegrar control de
embraglle.Dispollt de5ejes analógicos: progresr.os para qut

puedas controlarelembraguedelcambiodemalcllas. el freo
nade m.1na ronlIIa)OI betoo realizar marJobras de pIlnta·
tatÓ!l. Además, tieneelectos Force F<:ed bac~ muy rea'islas,

Saitek X52 Pro· Para el vuelo mas exigente
ID_190 e e Mjs-inlor~Sailek ~ ;'-.~p~l~~~

Setratadela~ e-IoIue:ionada~52. En su.arianle "Pro" estecon­
junto de~Im:a del'IIe'Io 1m.1rldo acew..dor ffl wnfigurKión HOT,I,S

añade másrealismo y f~lltion~s iI'Ianzadas. En labasedel acmraoor.
cuent.1 too lIIlol.soIistitida P'lol.l& IINHitunción coo ilurrinaciÓll. af

igual queSlJ§ prioo~tesbotones. Conltruido enmel.1Il!e alla
reslsterca ccnacabados engoma. otrece una re5jllle5\aprogre­
sr.aa los mar.dos queMiau porSU erltalJordinariorealismo,

Thrustmaster Run6Drive WireJess J en1· Revolucionario
e 49 ( e Más información: HetedeIO'¡; de Nostromo
G) ..,..w.hnosfromo.eM1

Un galllepad rev<llucionarioporque dispone deun contn¡l de giro
analógico ycesgalnlos~ cefuoma~ podrZl cootlfJlarlos
iuell'lS de~IQtidad , Tamboén es pertecto para s<rnuladores deportivas
porlaprecisión óesu[}Pad1m das P'llancas.1Iesulta lIIl)' almodo
de manejargraóasasutransmislón inaiamb!ica de2_4GHz ytratl\­
nite electos devibración mediante¡~~

BenO 61400W • Como enelcine
e 279 f e M~ infonno1clOn: Be",! e "",w.benq.es _

Preparado para 1.1 ah.l defilliáéf¡ fulI Ho. este modelo de
24 pulgadas <'l1 jormato16110 p;lI'O)f~ mico alcanz.1 UIIil

~ de1920.1200 piories.SuIíempo de~
esde5ms,un¡aklr idealparaqueen los ¡lIegOS nogeneren
estelas. Suleo>Jiogia.~" ad.1ptlla rnageo.los
juegos. pel ic~las, ele.Dispone de""'radas HOMf yll'I1
~libIes canHOCl' 1sc:niOOtonlDmil de~
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Consultorio Técnico

lamentablementenosepuede.y
mucho nos tememasquetendrás
que quitar los módulos DDR2. El
asuntoesque tienenun voltaje y
unprOCeSOdedalasdistintos en­
tresíyson totalmente incompati­
bles. Perono desesperes.Puedes
comprarte dos módulos DDR2
de 1GBcada uno y note costa­
rla más de40 €. Asítendrás los
2 GBque buscas y tendrías me­
maria sufic iente para jugar con
fluideza losque quieras.

~
Postatérmica
El airodía lel por Internet que
es conveniente cambiar la pasta
térmica que separa el procesa­
dorcon sudisipador cadacierto
tiempo. ¿Es esto cierto? De ser

queda otra opción que cam­
biar mis módulos de 512 MB
DDR2 porotros de mayor ca­
pacidad? _ laume 5empere

Ampliación de memoria
Actualmente tengo 2 módulos
dememoria RAMDDR2 de 512
MB cadauno y queríaamplia r
a 1 GBmás. Tengo 4 ranuras
en mi placa base, dos ranu­
ras ODR y dos ranuras DDR2.
Pensé en poner dos módulos
DDRde 512MB cada uno para
evi tar quitar los DDR2 pero.
según he leido, no se puede.
¿Esverdad? ¿Entonces,no me

MEMORIA

los teclados y ratones inalám­
bricos tienen un pequeño botón
por debajo. asi como en el re­
ceplor de ambos. Debes pulsar
el del teclado y el del receptor
para que se sincronicen. Aoe­
más, antes de instalar entra en
la BIOSdetuplaca yenelmena
llamado "lntegrated Pheriphe·
rals' busca una opción llamada
·USBkeyboard support' y ase­
gúrateque está activa.

. ,-

Lo que nos describes
apunta a un fallo en
el aceptador USB que
conecta el sistema de
PS2 con el PC. Por eso
le cuesta tanto a la
guitarra conectar y
cuando lo hace aca­
ba Iauanco. Creemos

que tendrás que
comprar otro

adaptador en

Q una tienda
, espec iali-
I zada. No

n...~ debe ría
~ cos ta r te

más ce 10 €.

" , • f

Después de darmuchas vuel tas, final­
mente he decidida dar un paso más y
abandonar mi viejo teclado para com­
prarme uno para jugar. El problema
es que no se nada sobre teclados y no
tengo niidea de cuál comprarme. ¿Me
podéis aconsejar? _ EstebanBergareche

iOué teclado comprar?

Los teclados más demandados ahora mismo por los jugadores sonel Logitecl1 G15 y el Steel
Series Gó. El primero -en la imagen- cuentacon teclas programablesyuna pantalla LCD conla
quetendrás control absolutosobre muchas delas catactertstícas delos juegos, incluso si usas
sistemas dechaldevoz tedirá quiénesta hablando.El Steel Senes G6 nocuenta con esas ca­
racterísticas peroes realmente resistente,tiene una respuestaperfecta delas teclas.se pueden
pulsar varias teclas a la vez sin problema. Altacto es de lo más agradecido, ideal para juegos
que requieren. digamos. "aporrear" más elteclado.Tambiéntienes elnuevo Saitek Cyborg que
recomendamos enlaGura de Comprasque, ahorasI. ya estáa puntilo de salir a la venia, sies
que no lo está Va.Con cualquierade los tres acertarás.

reclado inalámbrico
Siempre he tenido teclados y
ratones con cable, pero hace
poco compré un ~desklop" con
ratón ytecladoinalámbricos de
Logitech. Mi problema es que
formateéel discoduro ycuando
voy a reinstalar Windows desde
el OVD me dice que pulse una
tecla para iniciar desde el CDy
claro, no puedo. ¿No se puede
formalear con un teclado lna­
lámbrico? _ Manud Menéndez

Guitarra de P52 en PC
Me he comprado una guitarra
wlretessde PS2 con la idea de
poder usarlaconaGuitarHerc»
en mi PlayStation 2 pero tamo
bién con«Freison Fire» en pe.
Elcaso esque, teóricamente,no
deberla tener ningün problema
pero muchas veces me cuesta
conectar y. cuandolo hace,sólo
dura un ratito. ¿Sabéis si esto
tiene solución? ¿Me fa llaalgún
driver o es que la guitarra está
mal? _ JoséLuis Muñen

¡Cuáles ladiferencia?
Estoy a puntodecomprarme un
ordenador portátil y cuando ya
lotenía decididohe vislootrode
similares caracterfsticas, pero
con otro procesador de igual
velocidad y más barato. Uno
lleva un IntelP8400 2,26Ghz y
elotro un IntelT8400 2,26Ghz.
¿Cuál es la diferencia? Porque
alguna diferencia habrá para
quecambie elprecio. digo yo...
_ luan lDséMéndet

PROCESAOORES

tema"ycomprueba si la opción
·Activar la tecnologia SU" está
activada. Desactivándola se so­
lucionaráelproblema.

Sí hay que hay una diferencia y
no es pequeña. El lote! P8400,
aún teniendo las mismas carac­
terísticas básicas que elT8400.
es un procesador mas moderno
y esta diseñado para consumir
menos (no llega a los 30W),
con lo que la batería del por­
tátil dura más. mientras que el
lntel T8400 consume alrededor
de unos 4SW. En esesentido te
aconsejamos que le decantes
porellntel P8400.

PERIFÉRICOS

@
Core-Z Quad

TARJETAS GRÁFICAS

5i tienes problemas para hacer funcionar un ;uego odeseas ampliar tu equipo y no sabes por
dónde empezar porque es un lio. en nuestro consultorioencontrarás la solución que estásbuscando.

'or lo que comenlas en reali­
lad debe tratarse de! indicador
'e carga de las GPUs en modo
ti. Cierra todas las epücacc­
es gráficas y ve al panel de
ontrol de nVidia. Una vez alJi.
e a la opción de "Seleccionar
I configuración SU para su sis-

Unterferencias O qué?
Recientementeme hecomprado
el juego dge 01cenan» y de
vez en cuando, mientras estoy
jugando, aparece una franja la­
teral enlapantalla, como si fue­
se una lnterterencia. ¿Sabéisa
qué puededeberse? Mi PC esun
eme 2 Duo E6600 con 4 GB de
RAM y tarjeta gráfi ca GeForce
9600 61. _ tarlos Ramos

Próxima actualización
Quieto renovar mi tarjeta gráfi ­
ca porque la mía va caminode
serabuelita y. Iras mirar varias,
estoy indeciso entre los mode­
los Radeon HD4850 Versian
Iorlc y las Radeon H04810.
Entre ellas sólo hay 50 { de
diferencia.¿Merece la pena pa­
garlos por las prestaciones de
laHD48701 • EnriqueOiilZ

Si que merece la pena.y mucho.
La Paoeon HD4870 esde gama
superior y eso lo vas a notar
bastante en los juegos cuando
quieras ponerlos al máximo
nivel de detalle. Aparte. te va a
durar más tiempo enel caso de
que nopuedas renovar latarjeta
gráfica frecuentemente. Si real­
mente puedes permitirle esos
50 € extra, nolodudes.Ambas
gráficas. no obstante. son una
elección muy buena.
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MDTOGPDB
.. Nahace ni siquiera un año quesalió tMotoGP 07. Yya estáaqu! su
relevo. Sin embargo, ~MotoGP 08~ COllsigueelevar el nivel de detalle
gréñcc de su predecesor Pero aqui lasralentizaciones son más graves,

así quetu PC no debería tener , i~;====1menos deunaCPU de 2,4 GHz,
2 GB de RAM y una gráfica
de: gama media. Como en la
review, te avisamos de que a
causade un fallaen el OVO en
laversión final.debes descargar
un instalador corregido desde
la web www.p/aymotogp.com l......:::._..lllild
para insta laretjuego.

Los mejores juegos tienen casi siempre requisitus elevados
oun tantD especiales. Aquí re detlllamos queteViJa hacer
fa/ta para dis1rvtar de los mejoresjuegos que hemos
analizado este~ y terecomendamos /os dispositivos
con los que sacarleseltnaJCimo partido.

TOMB RAIDER, UNDERWDRLD
.. El regreso de tara no podía ser de otra manera que: a lo grande y
laespectacularidaddesus gráficos nase limita a seguir la estela del
fenomenal cTomb Raider. Legend»l ,sino que mejora notablemente. Lo
que pa sa es quelas requisitos 11
aumentan proporcionalmente.
Cuenta con unaCPU de doble
núcleo (a 3 GHz). ~ 2 GB de i!!'....t:;J
RAM, que te harán fa lta para
jugarencondiciones. la gráfica,
mejor con 512 M8si quieres
poner el nivel de detalle al al
máximo. Si tienes un monitor

panorámico mocho mejar. ~;;;¡~~:

Para el uso cotidiano, lo me­
jor y lo más asequible es que
compres algunatarjeta desoni·
doPCI interna. Se colocan rápi­
damentey sequedandentrodel
equipo. Asínoestán expuestas a
cualquier percance quepudiese
ocurrir y estorban menos. Si te
decides por esto, la tarjeta de
sonido Crea tiva 58 Audigy SE
eslaquemás seajustaa tupre­
supuestoy teofreceráuna este­
penda calidaddesonido.

Buscandotarjeta
Seme acaba de estropear el
sonido de la placabase y me
gustarla cambiarlo. Mi presu­
puesto es bastante reducido,
deunos 30 o 35 € Ysupongo
quelo mejores compraralgún
otro sistema para no cambiar

la placa. ¿Qué merecomen­
dáis, unmodelo PCl oUSB?
_ Miguel.l¡asuso Dín

Vamos a intentarlo. Para em­
pezar, ve a la opción "agregar o
quitar programas" enel panel de
control deWindows y asegura­
te que no tengas instalados Jos
controladores antiguos, los de
tu gráfica anterior. Si fuese así,
oesínstálalos en ese mismo
menú. Despuésdescerga losúlti­
mas driversdesde lapáginaweb
de AMD/ATl para las tarjetas de
serie 4800. Puedesencontrarlos
enlasiguiente web:atí.amd.com
lsupportldriver,HTML. Al insta­
larlos ya nodebería dar ningún
error y debería solucionarse tu
problema para que disfrutes al
máximo del pedazo de tarjeta
que lehascomprado.

~

Instalación de drivers
He comprado una gráfica
Sapphire RadeonHD4870pero,
al intentar instalarloscontrola­
dores del en meda esle error
a media inslalación: " No se
encontró el archivo INF". ¿Me
podrlaisayudar? _ loanAnlflnio

CONFIGURACiÓN

Po r lo general la variante de
Windows Vista más extendida
eslaHomePremium32 bits. Se
adaptaa lasnecesidadesdelos
jugadores ajustando su precio.
Esel que te recomendamos. La
cuestiónes que no especificas
el ordenador que tienes. Si tu
PC es de tina gama muy alta,
con procesador de cuatro nú ­
cleos y al menos 4 GB de me­
maria RAM, lo ideal sería usar
el wincows Vista Ultímate para
sacar todoel partidoalpe,pero
claro, es mucho más caro.

Cambiar el
sistemaoperativo
Soy unusuariodeWindowsXP y
megustaríapasarmeya aVista
para aprovechar el DirectXIO
de mi tarjeta gráfica GeForce
8800, pero lIe visto que lIay
variostipos de Windows Vista
y nosecuál esel querealmente
me merece la pena. lscn todos
muy caros y yo sólo lo quiero
parajugar! _ Guille:nnoAguilar

irdirectamentea por unagráfica
GeForce GTX260. Son bastante
máscaras pero son loultimoen
gráficas.Tambiéntienestarjetas
de última generación, como las
basadas en Radeon 4850, que
noestánnadamal deprecio.

Por unlado sí que deberías au­
mentar la memoria RAM, como
nos has comentado. Ahora es
prácticamente indispensable
tener 2 GB de RAM para poder
sacar rendimiento amuchosjue­
gos. Sobre la tarjeta gráfica. tu
elección esmuy buena. Laslar­
jetas gráficas basadasenlaGPU
GeForce 9800 son una opción
muy buena yahoraestánabuen
precio. Vas a notar una diferen­
cia increíble y tendrás tarjeta
para rato. Pero sinoandascorto
de presupuesto, tal vez podrías

Si fatemperaturadelprocesador
esadecuada y se mantiene es­
table. y si tu PC ventila bien, no
tienes porqué cambiar la pasta
térmica. Lo mejor es, una vez
instalado, tocarel procesador lo
menos posible porque corres el
riesgo dequemarlo si noadmi­
nistraslapastabien del todo. Lo
de darle pasta sólo es aconse­
jable enel caso deque vayas a
hacer ·overclocking", cosa que
tampoco te aconsejamos. y en­
tonces sí seria recomendable
cambiarla cada año. Una de las
mejores y másutilizadas pastas
térmicaseslaArtic Silver 5.

¡Por dónde empezar?
Tengo un Pentium 4 a 3 GHz,
con 1 GB de memoria RAM y
una gráfica GeForce 7300 LE.
Creo que debería añadir 1 GB
más de memoria y cambiar la
gráficayaquenosoporto cómo
van mis juegos, Habla pensado
en una GeForce 9800 perono
estoy muy puesto enestetema.
¿Qué me recomendáis que
haga? _ A.le:jandro Dorado

así, équépasta térmica podéis
recomendarme para estar se­
guro? _ Pablo Cuadrado

MICJIOMANIA 1J







iA CUBIERTO!
D QUE NO TI VUH. Unpoco al estilo decGem01 Wan. en. Wan­
lelD lodos los eItmentos lid escenario son una cobtrtlr.IpoteflCi,aL
Además.como se trata deqlI@e1sis1emadecoolrdsealonmsencilo
posible. ¡j siquieta tendrás cp.¡e preocuparte de agacharteo1Mntarte.
Bastara conque le~ a un objeto apropiado para~ tu ptr­
sooaie se resguarde IrasB de manera automática. Luego, podrás ir
pasando de cobertura efI c:ol:lertIJ'oI conbf¡ sólo ¡Usa, \61balón
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iNecesiras ayuda?

HOTA: ......eI~funciMe~
6tbe$1ener " ovo dentnIdi!.. UlIid.lId Iectoq.

úmtrolesbásicos:
() WlSlAID: Morimitnto () 1bt6n:V'~ el BotÓl'lIzl¡.: Dispat'o

, . .,

e SO: W"ndows 2OOOIXPlYISt.lI el CPU: PerttiLlm 42GHz
e RAM: 512 MBe HD: 3G8e lM}ela grMic.lI:~ 3D compatible
DirKUOcon 64 MB () Tarjeta de sonido: 16 bit () OitKtX9.0

La que hay que tener

() liMero:Al:dón () Compaiii¡: BIadc: EIement Software
() lcicm.lI:~ () Espacio: 983 MB

Alpha Prime

5uméfgeledelleno en I,N histo­
ria deciencia ficción donde la
acci6n desborda porloscuatro

costados yelpulso se tepondrá por
lasnubes. Yes que salir con vida de
AlphaPrime seráfu primer OOielivo.
Ahora eres unsoldado quehabitaen
unasleroide denomDre Alpha Prime
y en elquese encuentra el yacimien­
to más puro de Hubbardium que
existeen toda lagalaxia. Setratade
unmaterial tan importantecomo CO"
diciado, en lomo al que se teie una
historiabélica delomásinteresante.
tTeatreves aenfrentarte a estereto?
Entra ya en el fuluro de la acción y
descubre todoun universo de juego
repleto depersonajesfascinantes.

iCampl1'tJl tv Ulleuión Uln", m,wtvl" origi,..'nJ Si prefi.re. UJ/euiOM'
lo. DVD. tI.lliUOm.Jní. Uln" o,wtvl. origin.111.1¡uego.. 010 ti.n•• qu•
11,.,1.d.l. funde y dl,I. l. yue/'I. ¡II•• f.ci~ imp".iblel

¿Yahas /legado al final de este número? Na te preocupes, que aún queda diversión.
En elOVO vas a encontrar la que necesitas para darle más juega a tu Pe. Demos
jugables, vídeos, especiales, actualizaciones y un juega complelo original. ¡¡Oisfrútalo!!

iDale más juego a tu pe!

...Actu.liuríon••
· úntM~lS m

NapoIeon's AnDtion v.2.2

• WarNnwner 40.000
Daomal Wr.
Soulstonn vUD

o Pro Ev.*rtion
_2009 ill

·"""""'"'L1.D2J .lI tl.O.Z3
- Sport1.102

.""""
FaIItn AngelvW

"'I',.ni.w
• Bioshoc.2

Su ol Oreams
o r.E.A.R. 2; Pro;ect Origin

... D.mo. ¡ug."'"
o 5.acnd2; ralen AnaeI
o TomI:l Raider:~
- lego Batman
• JamesBond 007

Quantum al Solace
o Foolball Manager 2009
o World 01 Goo
o Trials 2

"'bln.
oWorId In Conniet

Bonus Map
- DnetX!U)c
- FOl'ttWare 1n,41

GeForce 200Series
(XP y V'1SI.a 32 bits)

oForceWare 17519
Gtfortt 9 Series
(XP YV'15U 32 bits)

o Forc:eWJre 17519
~ 61118 Series
(XP YV'1S1iI 32 bits)

o C.1taIysI8.1 R.lIdton XIHD
Series (XP YV'1St.lI 32 bits)

...Juego tOmpl"o

·-""""

u lpbr;i6II~ 6aOYO
ISÜ dotlrI:b de1m sislerna~ lIrI­
pllmenl~~

~ ItI:Plf)..flOM IIlIlItcb
Warderladix.SeleccioIlI des¡uls

•~"" la lU't5lI r pulsa
librelaopción INSTAlAR

lokJomaniIpra-tW.~ 111M)
ftgail junIo con la rrristllIi

!Ido SIlmftido a 10$ rÑli uh.lnl5t¡'
NlS con\nM; de testeo y antivin!s
lOl'partede laefllpte'So1 dupliudo­
a.w OVO conlraLJcl¡ al.JlelfdG.

L.o!o deredlos sotft 10$ contMi­
b5idlidas In el fMl per1eneoen
1_ mpoct;_~ y Miem.
unllI JllÜClI bijo sua.toriución

sprew k>51lf1l1fJ'1WS "" listn.
..,e enSIl D'ID.
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CDntrolesbas;ms:
C WJS,VO; lbimienlo
C Ratón: Y"15tB

C BGtón Ill¡.; Dis¡yra
el E$pidO; Sib'

i;Previews!!

el so;\Tl'iIdoofs XWV"1Sb
elCPU;PtntiunI4ZA GHz
C RAM; 512U8
C ItO;620MB
C> 't.jeb ¡nl'Q:

• ' .i:Jl)

CIIllIlpiIiIkr Dftct3l) CllIl

128MB
el tarjfQ de soniclo: 16 bit
C Dnd.X 9.0

F.E.A.R. 2: Project Origin
Pánico a escena

Q~~~~-~-~CDimilooidor.
htIer 8toL Inteodiw C~ Febmo 2009 C IdiolnoI: ll'II's

Si ya nos deslumbró eF.E.A.RJ por su genial ambientadóny .su
manera de St.WneFgirte en una historia de terrnr, !JO puedes dejar
escapar la oportunidad de ver esta genial prev)ew de su conb­
nuación, eProject Originl, en la que queda de manifiesto que la
ambientación siguesiendo igual de espectacular. Solo conver este
meo teharásuna idea de lo que haytras este proyecto.

Laciudadde Raptureserá una vez másel escenario escogidopor
2K para la continuación de eBioshockJ. Como de momento no
podemos adelantarosmochos datoslo que si osproponemos es
echar unvistazo a la preview queincluimos enel OVD y en la que
sedejaentrever lacalidadgrá fica deljuego.

C GbIero: Acciónc Compal'tia: 2MMarinClDistribuidot: lake2
Cll.anlamienlo: 2009 Clkliornll: Castelano

James Bond 007
Ouanlum o/50lace
Un nivel completo

Bioshock 2. Sea o/Dreams
E/ regreso de un grande

c eu-o:Acd6nC> CcIrnpi/Q;~ Sludios
COiltriluidor. AclMslan BmInI
C~'tlI~

.~~~_~~~z_~~~._ . ___
Con la nueva pelcula de James Bond a
punto de estrenarse llega la demo del
nuevo juego de007, eQuanlum ofSolace).
En ella podráslugar unnivel completo del
J{iegO final. enel quetendrás que perse­
guir aun criminal fugitivo mientras sus
compinches intentanacabar contigo. Po·
mas probar variasdelasdistintas armas
locluidasenel iuego mientrasaprendes
aprender a cubrirte del luego enemigo
con el escenario, una esfrategia vital tanto
enlademo comoenel juego final.

e SO:W"ondow5 XP/Vosb
ClCPU: Pent.... 41GHz
C> IWt S12MB
e lID:100MlI
()l.jÑcrilicz
_3D
CVft'4l'lible Dftcl30 ton....

()~ de SOIlidD: 16lit
el0lnctl9.Q

CDn!nl/es básicos:
Cllbtllft: lDcIas 1M~-

Lo que hay que lener
~SO: WItIdows XPN I$la C CPU: Pentiun 4 2.4GHz " RAM: 1GB
() HD: L65 GB() Tarjeta grifica; Al:tleraóofil3Dcompabble Direct3Dcon2S6 MB
e Tarjeta desonido: TarjetadeSonido 16bite DitKtX 9.Oc ~

--- -------------------------------------- ---------------- ------Controles básicos: .
e Ratón:Todos los controles lispoIliblel.. . \

World o/Goo
Primer capítulo de juego
---_. --...-----------.._. ---....-
e Género:: l'I<zm$ ()~ lO Bor
e DistriIaidDr. 2DBao¡
el. . 'GMponibII

-~~~-~~~~--_._--...
Disfruta ya de lospuzles mas adictlYOS y
divertidos que has visto enmocho tlempo
con cWorkl d GooJ. Guia a las graciosas
bolas protagonistaslid juego, üsaespara
lormar puentesypilares yconsigue alcan­
zar los objetivos marcados encada esce­
nario. Que van aumentando dedlflCl.lltad a
medida queavanzas. Cada misión ohef
l.W>H~\QdlStinto y te obliga a oesarene los
sesos a tondo para resolvercadaescena­
rio. En la cierno incluida enel OVO podras
jugaral primer capítulodel juego 'J hacer­
teuna Idea de lodf'o'ertldo quees.
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Mezcla de juego de velocidad. habilidad
y puzles. llega cTria15 2. 5ecood EditiollJ.
Demuestra toda tuhabidad alosmarKIDS
de una motor demal. enjos3 escenarios
queteofrece la demode cTfia ls.o, en SIl
mododejuego de entrenamiento. eléncc
disponible enlamisma. Es rruy recomen­
dable pract icar -para poder superar los
dislintos retos de cada escenario- desde
losmovimientos bastees, hasta los saltos
y la técnica correcta para superar las
rampas y obstáculos. manejando unade
estas potentes motos.

Lo que hay que lener
(lSO: Willllows XP!Vrsta ClCPIJ: Pmium 1111 GHz ClRAM:512 MB ClHD: 510 MB
C)tarjetagrilfica: Acelel'lldora 3DcompatibleOirect3Dcon 128 MB
() Tarjeta desonido: Tarjeta deSonido16 bU Cl Oifectl 9.lk
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World in Conflict
SonusMap

Gracias a la aportación de airas miembros de la comunidad de
jugadores deInternet. aficionados a la mejor estrategia bél icay con

una buena dosis de manejo en eleditor de mapas del tituledet World in
Conllicb, ya podemos disfrutar de un par de nuevos mapas para este
fantáslicotituloque aumenlarán la horas de juego en modomultijugador,
en donde además de unnuevo escenario nos encontramos también CO Il
nuevas dificultades a las quehacer frente.

Drivers para lar¡elas graficas Nvidia y ATI
GeForce 200 Series GeForce 6/7/8/9 Radeon XiHlJ Series
(XP!J Vista 32 bitsJ IXPyVistan bits! IXP!J Vista 32 bits/
ForreWare 177.4J FOI"CIWarl! rJil9 Catal!Jst BJ

e ConlnUdores ~ dii. La apli- e Controladoft,s ~ día. La apli- e Corrtroladores al lIia. Con el
cación incluye un selector para caci6n incluye unselector para selector puedes escoger entre
que efljas tuSistema Operativo lastarjetas GeForce series 6. 7, losdistintos mod1:!Ios detarjeta
e instales los ullimos drivers 8 y 9.Sólo tienes que elegir tu y el Sistema Operativo para
para tu tarjeta. Sistema Operativo. queel Que deseas instalar.
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Con la liga BSVA al rojo vivo ya tienes a
posibilidad de convertirte entodo unen­
trenaccr de primera graciasa (Foolbail
tJ.anager 2OO9t. En lademo que le otre­
ternos este mes deeste popular manager
deportivopodrás participar como entre­
nadordelas ligas espanola. inglesa. fran­
cesa oescocesa. La demo alcanza hasta
la mitaddetemporada deuna deestas
ligas y cuenta con una base dedatos de
equipos y jugadores totalmenteactual i­
zada. ¡Pruébalo ya y conduce a lu
equipo alavctora'

t

Football Manager 2009
Media femporaáa de juego
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.... Pra Evolution
S.cut lO",

Aclualizacl6n a la verWn LL
All~ porefmomentose

~ oIidaImente los
cambios que realiza dicha
actualizad6nsu instalación
seeonsideta importa nt~ pMI

losusuarios de l juego•

....Saaerl 2
Fallen Angel

Actualización a la~
2.12. Se hansolucionado
algunos PfObltrnas ¡mes
de jupbiicl.Id. ademis..- .........
de lag tfl partidas rrd-
tijupdor. T.amWn SI h.a
soIueionado un probIemI
que prowocaba que
un.1 partida guarUia
sobrescribieB algún--

.... W.rltamm.r"1:
Dilwn .1 W.r.
Soul.hmn

Actualizaci6n a la \'tfsi6n
12.0. Este patdIe eftdúa
me;ons tfl algunos~os

de funcionamiento interno
deljuego queafectandifK­

tament~ a la¡esti6n de los
escuadrones.. T.ambiin se h.a
COl'Tegido el daI'Io producido
por alguna de lasarmas.

.... WorldShill
Actualización a la vt'rsión
L023. EstearchiYo actualiza
efjllego a partir de la vt'rsión
LO.21 Este parcht soiu­
cicna un error encontrado
en laversiónanterlor de
actualización. queprovocaba
algunosproblemas Irassu
instalación.

.... EtIlO'" Uninruli. 11I
N.paleaR" Ambi!i1NJ

Adualización a la vtnl6n
2.2.. EsI~ archivo re¡lila
mejoras sustJncialf$ tfl la
lA del juego pot~ndo
iISÍef~ de jupbilidad tfl

lodos losaparUdos. También
sehanintroducido algunas

otrasmejoras de mtflOl' con­
sideradón..

.... Spore
Actualización a la versión
L02. Este archÍ't'O corrige
algunos errores tneOntrados
enel juego.además de
añadir la selección múltiple
parabotrat 'J~ar~ tfl la
Sporepedia. También seha
incluido un~ modelo de

"'~"-

éhJt 0nIiM. le~ lIll __ modo pIIr¡ lisfruhr 6el
cotL ~tlmtnt r Jr3lis entu onImidor.

Instrucciones de registro online
D ANTES Df.INSTALAll.IlEG/STlan: ONLM.as GRATIS! Ermen" pápII wfb; www.stIot-onirle.es,sipe"mtrvc:dones

de repstro. Debes inIroducir tu lIllInIn de lI$IWio.tu cirK·
dón lit muiI, _ eontraselll. EsMUY ll.lPORTAHIT que
introdulus UIIIcontrHeiI.Ilk 4~ Iormadapor

lIOIIlbres , llÚlnfrM. Por e;empla : Jl3.4.
D RECIBIRÁS UNEMAIL EH TU BUZON. Tendrás que
pintlIIl'enunJnkpara activar l. aRIlta CfUlb , luego
recibir~ otroemail de tonfirmacl6ft, ton hrs datos.

e SO:Windows 98JME/2OOOIXPIVIsb e CPU:
Pmil.lm111 4SO MHze RAM; 128 MB CD HD: SOO MB
Cl lat}eb gráfica: 32 MB Q Conexión a Internet

úmtToles básicos:
() RaI6n: Todosloscontroln prin<:i~es

osjuegos online están de
moda, pero si lo tuyo noes
el rol mulliiugador maSIvo 'f

prefieres dislrulardeotros géneros más "re­
lajados", .Shol OnlineJ teofrece laoportunidad
perfecta para pasártelo en grande jugando al~
enInternet usando tuPeYcornp/etamente gratis.
Para ello sólollenes Que crearteuna cuenta en la
página web del juego -ver recuadro deinstruccio­
nes-. instalar el juego incluido en elOVO Yponerte
a jugar. Ten en cuentaque antes de poder jugar el
dientede.Shol OnlioeJ descargará las actualizaciones
necesarias desde Intemet. iDislrirtalo!

Lo que hay que lener

Juega algolf más divertido
Deportivo Online...........
"".....



-iVive la Guerra
Mundial con la
mejor estrategia!

...Partieipa e<I

~ hist6riels.
tooKI el Ola Do el
asaltofilialiI fmIín.
conel mayQf ~i11i

'4 Dirige ¡¡ tu
eseuadrón desei5
soIdado5 r eambi¡¡ el
eurso de laHistoria.

en nuestra OVO

Yademás. las mejores demos jugables delmes, previews, extras,
especiales. actualizaciones y muchomás. ¡No te lo puedes perder!
~-

fACESOfW I
Juego Comp'eto Original para I'C
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SUSCRIBETEA
12revistas +12juegos por43,10€ *

Especi1icacionesMicrófono:
- O mnidireccion al.
- Impettl ncia: ::! 2 KQ .
. Frecuencia: lOO Hz - 10 Ktt z.
- Sensitividad: -5~ :l: J dB.
• Dirnenvioncs: tí x 5 mm.

Otras especificaciones:
- Longitud del cab le: :!50 ± 10 cm




